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| 1. Bilder verwalten

Alle Medientypen
GIE PG . TIF
ltem... IPTC/EXIFAGPS filtern...

Dateiname fi

TAGS TITEL

heroic_goat.jpg

XMP Allgeme

1.1 1. Ordnerauswahl
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1 C e rdner Wann? © wo? Ablage
Ordner Wann? &0 Wo Ablage Ordner Wann?

2020 - 2029 Unbekanntes Land

Hinzufiigen (Drag & Drop)
Entfernen (Drag & Drop)

Ordner

Sie konnen entweder einzelne oder mehre Ordner Uber den entsprechenden Reiter
auswahlen. Ein Linksklick auf einen der Eintrage wechselt dabei in den entsprechenden
Ordner auf Ihrem Computer. Um mehrere Ordner gleichzeitig auszuwahlen klicken Sie mit
links in die jeweiligen Checkboxen hinter den Eintragen, um die entsprechenden Ordner
aus-/abzuwahlen:

2018-02-05

Lesezeichen

Uber dieses Dropdown-Meni kénnen Sie fur das aktuell ausgewahlte Verzeichnis ein
Lesezeichen setzen, um spater schneller wieder zu dem entsprechenden Ordner zu
gelangen. Bereits vorhandene Lesezeichen konnen Sie Uber die Lesezeichenverwaltung
entfernen.

Wann?
paint
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Uber diesen Reiter kénnen Sie die aktuell angezeigte Dateiauswahl hinsichtlich des
Erstellungsdatums filtern. Dabei werden jeweils nur Dateien angezeigt, die zu dem
ausgewahlten Montag/Tag gehdren.

Ordner Wann? |

2010 - 2019

Um diese Funktion nutzen zu konnen mussen Sie zunachst mindestens einen Ordner Uber
den Ordner-Reiter ausgewahlt haben.

Wo?
In dieser Ansicht sehen Sie Ihre Fotos sortiert nach Land/Bundesstaat/Stadt/StralBe. Das
Programm verwendet hierfir die in den Bildern enthaltenen GPS-Informationen. Falls Ihre

Bilder keine GPS-Daten enthalten, kdnnen Sie diese Angaben auch manuell hinzuftgen.
Mehr dazu erfahren Sie hier.

[ VAT ]
Irdner wannd

Unbekanntes Land

Klicken Sie doppelt auf einen Eintrag, um diesen auf-/zufzuklappen oder verwenden Sie
hierfur das Plus-/Minuszeichen.

Ablage

Hier kdnnen Sie mehrere Dateien orderunabhangig als Alben zusammenfassen.

Hinzufiigen (Drag & Drop)
Entfernen (Drag & Drop)

Mein Album

Um ein Album zu erstellen ziehen Sie einfach die gewunschten Bilder mit der Maus auf
das Plus-Symbol. Klicken Sie dann in die Titelzeile des Albums, um einen passenden
Namen zu vergeben oder bereits vorhandene Alben umzubenennen. Klicken Sie mit
rechts in die Albenansicht, um das Kontextmenu zu verwenden und z.B. einzelne oder alle
Alben zu entfernen.
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Hinzufiigen (Drag & Drop)

Entfernen (Drag & Drop)

Mein Alb

A

Sie kdnnen entweder einzelne Bilder des Albums anklicken, um dieses anzuzeigen oder
aber den Albumtitel selbst, um alle darin enthaltenen Bilder anzeigen zu lassen.

1.2 2. Dateiauswahl
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Alle Medientypen = Favoriten ega
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=%

heroit goeatjpg

17092015, 13101
144006 0x24

Ahnlich wie in der Ordnerauswahl kénnen Sie auch hier einzelne Dateien direkt per
Linksklick oder mehrere Uber die Auswahlkastchen auswahlen. Klicken Sie mit rechts auf
ein Bild oder in einen leeren Bereich, um das Kontextmenu aufzurufen:




Auf diese Weise kdnnen Sie z.B ausgewahlte Dateien in einen anderen Ordner
verschieben.

Die Dateiauswahl-Ansicht unterstitzt aul3erdem "Drag & Drop". Dies bedeutet, dass Sie
z.B. Dateien mit gedruckter Linkstaste auch direkt in einen anderen Ordner der
Orderauswahl-Ansicht ziehen kdnnen, um die betroffenen Dateien dorthin zu
verschieben. In diesem Fall 6ffnet sich nach dem Drag ein Kontextmenu, damit Sie
zwischen dem Kopieren und Verschieben wahlen kénnen.

Werkzeugleisten

Die Dateiauswahl-Ansicht bietet Ihnen viele Zusatzfunktionen Uber zwei Werkzeugleisten
an.

Filtereinstellungen

Alle Medientypen v = Nicht dlter als..

GIF o PM 1 TGA PSD MP4 MpPE

IPTC/EXIE/GPS filtern.

Mit Hilfe der Filtereinstellungen kénnen Sie die Dateiauswahl hinsichtlich zahlreicher
Kriterien, z.B. Medientyp oder Dateityp, weiter einschranken. Wahlen Sie z.B. die Option
"JPG" aus, um nur Dateien dieses Typs angezeigt zu bekommen oder verwenden Sie das
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Dropdown-Menu "Nicht alter als...", um sich nur Dateien der letzten Woche anzeigen zu
lassen. Ihnen stehen eine Vielzahl an Kombinationsmdglichkeiten zur Verfigung, die hier
nicht im einzelnen beschrieben werden kénnen. Probieren Sie einfach die
unterschiedlichen Einstellungsmaglichkeiten aus, um sich mit den vielen Mdglichkeiten
vertraut zu machen. Zerstéren oder beschadigen kdnnen Sie dabei nichts.

Grundlegende Funktionen

Uber diese Werkzeugleiste kénnen Sie grundlegende Bildfunktionen aufrufen:

Links/Rechts Drehen
Rotiert die ausgewahlten Bilder um 90° nach links oder rechts.

Diashow starten
Zeigt die ausgewahlten Bilder als Diashow an.

Teilen / E-Mail
Ermoglicht das Teilen der ausgewahlten Bilder z.B. Uber Facebook oder per E-Mail.

Dateien...
Hier klicken

Drucken...
Ermoglicht das Drucken einzelner Bilddateien. Weitere Informationen finden Sie in dem
Bereich "Bilder bearbeiten".

Verwalten...
Bietet weitergehende Verwaltungsfunktionen wie Bildkonvertierung. Weitere
Informationen finden Sie in dem Bereich "Bilder bearbeiten".

Erstellen...
Ermoglicht das Erstellen von Kalendern, Kollagen etc. aus den ausgewahlten Bilddateien.
Weitere Informationen finden Sie in dem Bereich "Bilder bearbeiten".

PDF Erstellen
Speichert die ausgewahlten Bilddateien zusammen in einer PDF-Datei ab.

Ansichtseinstellungen

Uber diese Werkzeugleiste kénnen Sie die Darstellung der Bilddateien beeinflussen und
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z.B. die Sortierreihenfolge anpassen. Bewegen Sie einfach den Mauszeiger auf die
jeweiligen Symbole im Programm, um weitere Informationen zu erhalten. Verwenden Sie
den Schieberegler, um die GroRe der Miniaturansichten zu andern.

1.3 3. Dateivorschau
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Sicherungen 7| Karte/Collage | Text, Pfeil, Stempel, Objekt einfilgen

Speichern Teilen v Folo sichten, verbessern, reparieren

=+ Exportieren % Cplimieren Farben Bildgriife == Ausschneiden

TAGS TITEL

heroic_goat.jpg

Allgemein
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Werkzeugleisten

Allgemein

Sicherungen

Das Programm legt bei Bilddanderungen automatisch Sicherungskopien der vorherigen
Zustande an, um diese bei Bedarf wiederherstellen zu kénnen. Uber dieses Men( kénnen
Sie vorhandene frihere Bildzustande wiederherstellen.

Speichern
Speichert die aktuellen Anderungen und tberschreibt das vorhandene Bild.

Exportieren
Speichert das Bild in einem anderen Bildformat.

Die Ubrigen Funktionen dieser Werkzeugleiste werden im Kapitel "Bilder bearbeiten"
naher beschrieben.

Weitere Funktionen

TAGS TITEL

vegas_secret_garden_dolphin.jpg

XMmp Allgemein

Dieser Bereich zeigt Ihnen Zusatzinformationen zu der ausgewahlten Bilddatei sowie ein
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Histogram zu der Farbverteilung an. Dartuber hinaus kdnnen Sie Uber die rechts-oben
platzierten Schaltflachen Sterbe-Bewertungen fur Ihr Bild vergeben, das aktuelle Bild mit
anderen Bildern vergleichen sowie in die Vollbild-Ansicht wechseln. Fahren Sie mit der
Maus Uber die Symbole, um weitere Informationen zu erhalten. Klicken Sie auf einen der
unteren Bereiche (EXIF, IPTC, XMP, Allgemein), um Zusatzinformationen und Meta-Daten
far das jeweilige Bild anzuzeigen. Verwenden Sie die rechte Pfeil-Schaltflache, um den
jeweiligen Bereich aus-/einzublenden.

Tags und Titel vergeben

Bildzustande vergleichen

1.3.1 Videos

CANIATDE 2AN ACT A ~
bi _,E | b b

00:00.27

NTSC

OO:

00:00:00:27
000027

Il

Videos und Animationen werden in der Dateivorschau in dem integrierten Video-Player
angezeigt.
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Bewegen Sie den Mauszeiger innerhalb der Zeitleiste, um eine kurze Vorschau zu dem
jeweiligen Zeitindex angezeigt zu bekommen.

Kontextmenu / Pluszeichen-Menu

‘erschieben nach... Umschalt+M
Jieren nach... Umschalt+C
Umbenennen...

Laschen...

Wiedergabe/Pause
Stopp

Machstes Einzelbild

A Bildschirm anpassen

1:1 [Criginal}
4:3 [Fernsehen)

16:9 [Kino)

Drehen/Spiegeln

|I||||| Lautstarke

FPS Abspielrate

|_r_:| Alle Einzelbilder extrahieren...  5trg+Umschalt+E

ktuelles Bild extrahieren... Umschalt+E

Im Vollbild anzeigen Alt+Enter
Dateiinformation zeigen... Strg+l

Dateidatum dndern... Umschalt+D
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FI

Strg+PfeilRechts

1:1 [Criginal)

Drehen/Spiegeln

|I||||| Lautstirke

FPS Abspielrate
|_r_:|' Alle Einzelbilder extrahieren...  5trg+=Umschalt+E

|_'_'| Aktuelles Bild extrahieren... Umschalt+E

Durch einen Rechtsklick in das Video oder einen Klick auf das Pluszeichen &ffnet sich das
Kontextmendu. Hier kdnnen Sie z.B. bequem die Videogrélie wahrend des Abspielvorgangs
anpassen und das Seitenverhaltnis oder die Abspielgeschwindigkeit andern.

|2. Bilder bearbeiten

16 /121



Allgemein

In den Bearbeitungsmodus gelangen Sie am schnellsten, in dem Sie einen Doppelklick mit
links auf ein Bild in der Dateivorschau klicken. In diesem Modus findet die eigentliche
Bildbearbeitung statt.

Picture Flow

Sofern genug Bildschirmplatz zur Verfligung steht zeigt Ihnen Ashampoo Photo
Commander 17 neben dem aktuellen Bild immer auch das vorherige/nachfolgende Bild in
verkleinerter Darstellung an. Dies erhéht nicht nur die Ubersicht sondern erméglicht
Ihnen auch, durch Klick zwischen einzelnen Bildern innerhalb eines Ordners bequem zu
navigieren.

Werkzeugleisten

Quick-Fix Objekte Erstellen Verwalten

Informationen zu den einzelnen Bereichen finden Sie in den entsprechenden
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Unterkapiteln dieses Abschnitts.

TAGS TITEL

Kpod
.

Die Miniaturansichten dienen nicht nur der leichten Orientierung sondern ermaglichen
Ihnen auch den sofortigen Bildwechsel durch einen Linksklick auf das gewunschte Bild.
Daruber hinaus konnen Sie Uber die rechts-oben platzierten Schaltflachen Sterne-
Bewertungen fur lhr Bild vergeben, das aktuelle Bild mit anderen Bildern vergleichen
sowie in die Vollbild-Ansicht wechseln. Fahren Sie mit der Maus Uber die Symbole, um
weitere Informationen zu erhalten.

Tags und Titel vergeben

Klicken Sie mit links auf "TAGS" oder "TITEL", um die entsprechenden Informationen fur
das ausgewahlte Bild einzutragen. Klicken Sie den jeweiligen Bereich erneut, um das
dazugehorige Textfeld wieder auszublenden.

Bildzustande vergleichen

Falls Sie Anderungen an einem Bild vorgenommen haben, kénnen Sie sich in der Vorschau
sowohl den vorherigen, als auch den aktuellen geanderten Bildzustand anzeigen lassen.
Beachten Sie, dass die entsprechenden Schaltflachen erst zur Verfigung stehen, nachdem
Anderungen an dem aktuellen Bildzustand vorgenommen wurden.
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2.1 Farben auswahlen

~ Ubemehmen

Abbrechen

Original: Aktuell:

Um eine Farbe auszuwahlen kdnnen Sie direkt in den jeweiligen Farbverlauf klicken. Um
den Verlauf zu andern klicken Sie einfach in das vertikal dargestellte Farbspektrum.
Alternativ kdnnen Sie auch direkt Werte in die vorgegebenen Textfelder inklusive dem
Feld mit dem HEX-Farbwert (EA1010) eintragen. Uber die Pipette haben Sie auRerdem die
Moglichkeit, bequem eine Farbe aus dem aktuellen Bild auszuwahlen. Halten Sie dafur die
linke Maustaste auf der Pipette gedrickt und ziehen Sie diese dann auf einen Bildbereich.

2.2 Allgemein

Zuruck
Wechselt zurtick in den Bildverwaltungs-Modus.

Vollbild

Schaltet in den Vollbildmodus um. Im Vollbildmodus haben Sie weiterhin den Zugriff auf
die Werkzeugleiste. Bewegen Sie hierfur den Mauszeiger einfach an den oberen
Bildschirmrand.

Sicherungen
Das Programm legt bei Bildanderungen automatisch Sicherungskopien der vorherigen
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Zustande an, um diese bei Bedarf wiederherstellen zu konnen. Uber dieses Menl kdnnen
Sie vorhandene frihere Bildzustande wiederherstellen.

Speichern
Speichert die aktuellen Anderungen und lberschreibt das vorhandene Bild.

Drucken
Hier klicken

Senden
Hier klicken

PDF
Speichert das aktuelle Bild als PDF-Datei ab.

Datei

Verschieben nach...
Ermdglicht das bequeme Verschieben ausgewahlter Dateien in einen anderen Ordner.

Kopieren nach...
Ermoglicht das bequeme Kopieren ausgewahlter Dateien in einen anderen Ordner.

Umbenennen...
Ermaglicht das Umbenennen einzelner Dateien.

Léschen...
Ldscht die ausgewahlten Dateien.

Dateiinformation zeigen
Zeigt Informationen zu Dateityp, -grol3e, -erstellungsdatum etc. an.

Dateidatum andern...
Ermoglicht es, das Dateidatum fur eine Bilddatei zu verandern.

DPI &ndern...
Erlaubt es, die Anzahl Pixel pro Zoll manuell festzulegen. Weitere Infos hier.

Hintergrundbild setzen...
Verwendet die betroffene Bilddatei als Hintergrundbild fur Windows.

Selektierte Datei 6ffnen mit
Offnet die ausgewahlte Datei in einem externen Programm, falls vorhanden.
Vorheriges Bild

Wechselt zu dem vorherigen Bild.
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Nachstes Bild
Wechselt zu dem nachsten Bild.

Rotieren 90° Links
Rotiert das Bild um 90 Grad nach links.

Rotieren 90° Rechts
Rotiert das Bild um 90 Grad nach rechts.

Zoom heraus
Zoomt aus dem Bild heraus.

Zoom zurulicksetzen
Setzt den Zoom auf 100%.

Zoom hinein
Zoomt in das Bild hinein.

Diashow
Startet eine Diashow mit dem aktuellen Bild als Startbild.

Dateiinfo
Zeigt Informationen zu Dateiname, -grol3e, -erstellungsdatum etc. an.

2.2.1 Drucken

Quick-Fix Objekte Erstellen Verwalten

Sie kdnnen entweder einzelne oder mehrere Bilder zusammen ausdrucken und haben
dabei je nach Druckmodus unterschiedliche Gestaltungsmaglichkeiten fur das Layout.
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Ganze Seite 2025 om

FAEIE

Passfoto US

Farben optimieren

Aufnahmedatum drucken

[ Eigenschaften...

th) Andere Druckoptionen... X, Abbrechen () Hilfe

In diesem Druckmodus haben Sie die Moglichkeit, die Bildmal3e anhand zahlreicher
Vorlagen anzupassen und das Bild z.B. in Passfoto-Grol3e ausgeben zu lassen. Dartber
hinaus konnen Sie festlegen, dass das Bild vor dem Drucken farboptimiert und das
Aufnahmedatum als Text in das Bild eingeflgt werden soll.

2.2.1.1 Klassischer Druckdialog
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Druckes

Washsrvps01\RICOHMPCI004ex ~ @ Eigenschaften... v Drudk

Ausrichtung . Abbrechen

(@ Hilfe

Stil
An Seite anpassen

&a Bild horizontal zentrieren

Bild vertikal zentrierer

Dieser Druckmodus bietet die typischen Druckeinstellungen wie Ausrichtung,
GroRenanpassung sowie die Méglichkeit, einen individuellen Text als Uberschrift sowie
Dateiinformationen einzufugen.

2.2.1.2 Kontaktabzug
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® Miniaburen ortieren: Name (Aufsteigend)

WASHSRVYDATAD \Wserdata\mwve\Pictures\Beispielbilder\heroic_goat.jpg @ Hinzufiigen
zufiigen...

i 17.09.2015, 13:01 269 KB 1440x960x24

@1" eichnisse
hinzufiigen...

[Lj Auswahl aufwarts

thy Auswahl abwirts

uswahl entfernen

T Alle eptfernen

(7) Hilfe g ! % Abbrechen

Zunachst mussen Sie die zu druckenden Bilddateien auswahlen. Das aktuelle Bild wird
dabei automatisch eingefugt.

Ausrichtung

¥ Hochformat

berschrithinzs: [ ]

> Abbrechen

Im nachsten Schritt kdnnen Sie die Anzahl Zeilen und Spalten sowie den Abstand
zwischen den Bildern festlegen. Daruber hinaus kénnen Sie bei Bedarf
Zusatzinformationen wie eine Uberschrift, die Seitenzahl etc. mit ausgeben lassen.
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2.2.1.3 Stapeldruck

WASHSRVDATAD 1\Userdata\mve\Pictures\Beispielbilder\heroic_goat.jpg @ Hinaufiiger
o/ Qinaurugen..

17.09.2015, 13:01 269 KB 1440x960x24

~ Verzeichnisse
@) Verzeichnisse
~ hinzufiigen...

[Lt Auswahl aufwarts

tdy Auswahl abwirts

T Alle eptfernen

> Abbrechen

Zunachst mussen Sie die zu druckenden Bilddateien auswahlen. Das aktuelle Bild wird
dabei automatisch eingefugt. Die Druckeinstellungen im nachsten Schritt entsprechen
dem klassischen Druckdialog. Der Fortschritt wird Ihnen daraufhin grafisch angezeigt.

Ashampoo

Vorgang erfolgreich abgeschlossen!
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2.2.2 Senden

Sortieren: Name (Aufsteigend)

VWASHSRVDATAD 1\Userdatalmve'\Pictures\Beispielbilder\heroic_goat.jpg @ Hinzufilgen
) Hinzufiigen..

S 17.09.2015, 13:01 269 KB 1440x960x24

[l] Auswahl aufwarts

thy Auswahl abwirts

iswahl entfernen

T Alle eptfernen

(7) Hilfe % Abbrechen

Zunachst mussen Sie die zu druckenden Bilddateien auswahlen. Das aktuelle Bild wird
dabei automatisch eingefugt.
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(7) Hilfe 3¢ Abbrechen

Im nachsten Schritt wahlen Sie dann den gewulnschten Dienst aus. Je nach Dienst werden
Sie ggf. noch aufgefordert, Ihren Benutzername und Ihr Passwort einzugeben. Zusatzlich
konnen Sie weitere Einstellungen wie gewtnschte Bildgrolze und optionale
Farboptimierung vornehmen. Besonders fur soziale Netzwerke bietet sich aul3erdem die
Option "Metadaten I6schen" an, da in diesem Fall sensible Daten zu Fotograf, Zeitpunkt,
Ort etc. vor dem Senden aus den Bilddaten entfernt werden.

2.2.3 Diashow

Ashampoo Photo Commander 17 unterscheidet zwischen dem aktuellen Monitor
(Hauptbildschirm) und dem momentan gewahlten Prasentationsmonitor (weiter
Bildschirm) und unterstutzt damit Umgebungen mit mehr als einem angeschlossenen
Bildschirm.

Diashow auf dem aktuellen Monitor starten
Startet die Diashow auf dem Hauptbildschirm. Dabei werden die Fotos, die aktuell in der
Dateiauswahl sichtbar sind verwendet. Beenden Sie die Diashow durch Druck auf die Esc-
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Taste.

Diashow auf dem Prasentationsmonitor starten

Startet die Diashow auf dem zuletzt ausgewahlten Prasentationsmonitor. Dabei werden
die Fotos, die aktuell in der Dateiauswahl sichtbar sind verwendet. Beenden Sie die
Diashow durch Druck auf die Esc-Taste.

Diashow stoppen
Beendet die aktuelle Diashow.

Aktiviere Prasentationsfenster auf Monitor x

Wahlt den ausgewahlten Monitor fur die Prasentation aus und startet sie. Dabei wird das
aktuell sichtbare Bild im Vollbildmodus auf dem gewahlten Bildschirm angezeigt.
Samtliche Anderungen, die Sie auf dem Hauptbildschirm im Programm vornehmen,
werden dabei unmittelbar tbernommen. So kdnnen Sie z.B. eine Demonstration von
Ihrem Laptop aus durchfihren, bei der der Bildschirminhalt auf einem externen Display,
z.B. Uber einen Beamer, dargestellt wird.

SchlieRe Prasentationsfenster

Beendet den Prasentationsmodus auf dem aktuellen Prasentationsmonitor. Diese
Funktion ist nur verfugbar, wenn die Prasentation nicht auf dem aktuellen
Hauptbildschirm gestartet wurde.

Musik und Effekte anpassen
Passt die Musik- und Effekteinstellungen flir die Prasentation und die schnelle Diashow
an.

Diashow erstellen oder auf CD/DVD brennen
Erstellt eine Videodatei oder einen Datentrager, der ohne Zusatzsoftware auf einem
Abspielgerat abgespielt werden kann. Mehr dazu hier.

2.2.4 Datum andern
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. Abbrechen

(%) Hilfe

Legen Sie zunachst das neue Datum und die neue Uhrzeit manuell oder Uber die
Vorgaben fest und wahlen Sie dann aus, welche Datumsfelder der Datei mit den neuen
Werten Uberschrieben werden sollen, da jede Datei ein separates Datum fur den letzten
Zugriff, die Erstellung und die letzte Anderung verwendet.

2.2.5 DPIlandern

Quick-Fix Objekte Erstellen Verwalten

0K

¢ Abbrechen

(2) Hilfe

Der DPI-Wert gibt an, wie viele Bildpunkte pro Inch (engl. fur Zoll, ca. 2,5 cm) abgebildet
werden. Ein hoher Wert erzeugt also ein hochwertiges und feinkdrniges Bild. Bitte
beachten Sie dabei, dass die Bilddateigro3e dadurch viel grol3er werden kann. Tragen Sie
die DPI-Werte fur beide Achsen ein. Im Normalfall sollten diese Werte identisch sein.
Unter "Bildgrof3e am Drucker" sehen Sie, nachdem Sie lhre Eingaben vorgenommen
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haben, wie sich die DruckgroRe verandert hat.

2.3 Quick-Fix

Zuruck
Wechselt zurlck in den Bildverwaltungs-Modus.

Alles riickgangig machen
Macht alle bisher ausgefuhrten Aktionen ruckgangig.

Letzte Aktion rickgangig
Macht die zuletzt ausgefuhrte Aktion ruckgangig.

Letzte Aktion wiederherstellen
Stellt die zuletzt rickgangig gemachte Aktion wieder her.

Optimieren
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Komplette Optimierung (Farben, Kontrast, Kompressions-Artefakte)
Optimiert die Bildfarben und den Kontrast und entfernt Bild-Artefakte die bei starker
Bildkompression entstehen kdnnen.

Farben & Kontrast optimieren
Optimiert die Bildfarben und den Kontrast.

Kontrast optimieren
Optimiert den Kontrast.

Farben optimieren
Optimiert die Farben.

Farben verstarken
Passt die Farbsattigung an fur kraftigere Farben.

Haut glatten / Kompressions-Artefakte reduzieren
Lasst Haut glatter erscheinen und entfernt Bild-Artefakte die bei starker
Bildkompression entstehen kdnnen.

Rauschen entfernen schnell
Verringert Bildrauschen ein wenig.

Rauschen entfernen langsam
Verringert Bildrauschen starker.

Rauschen entfernen sehr langsam
Verringert Bildrauschen maximal.

Manueller WeiRabgleich
Passt die Bildfarben an den mit links angeklickten Farbwert an.

Kontrast / Farben
Hier klicken

Effekte
Hier klicken

Effekt-Pinsel

Ermoglicht das gezielte Anwenden von einzelnen Effekten, z.B. Kontrastoptimierung, auf
Teile des aktuellen Bildes. Wahlen Sie einfach den gewulnschten Effekt, die Grolze der
gleichzeitig zu verandernden Bildflache, das Deckvermdgen und die Effekt-Starke aus, und
ziehen Sie dann die Maus bei gedruckter Linker-Maustaste Uber die zu bearbeitende
Flache.

Scrollen
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Ermoglicht das Scrollen innerhalb eines herangezoomten Bildes durch Ziehen mit der
Maus bei gedruckter linker Maustaste.

Ausschneiden
Hier klicken

Horizont begradigen
Hier klicken

Perspektive andern
Hier klicken

Rote Augen entfernen
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie, um eine Auswahl um ein rotes
Auge herum zu erstellen.

Klonen

Halten Sie die Umschalt-Taste gedruckt und klicken Sie in das Bild, um den Startpunkt fur
den zu klonenden Bereich festzulegen. Verwenden Sie den Schieberegler, um die GroRRe
anzupassen. Halten Sie dann die linke Maustaste gedruckt und bewegen Sie die Maus, um
den ausgewahlten Bereich an der Mausposition einzuftigen.

Radiergummi
Wahlen Sie die gewunschte Farbe und Grol3e aus und halten Sie die linke Maustaste
gedruckt, wahrend Sie die Maus Uber das Bild ziehen, um zu radieren.

Farbfiller
Hier klicken

Farb-Akzent-Effekt

Wandelt alle Bildpunkte, die nicht der angeklickten Farbe entsprechen in schwarz-weif3
um. Uber den Toleranz-Schieberegler kédnnen ggf. der angeklickten Farbe dhnliche Farben
ebenfalls erhalten bleiben.

Fokus-Effekt

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie, um eine Auswahl zu erstellen. Alle
Bildpunkte auBerhalb der Auswahl werden automatisch in der Bildscharfe verringert, um
einen Kamerafokus zu simulieren. Sie konnen die Auswahl durch Ziehen an den
Seiten/Ecken in der GrolRe und durch Ziehen innerhalb der Auswahl in der Position
verandern.

Tilt-Shift-Effekt
Hier klicken

Reparaturwerkzeug
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Kratzer/Objekte mit Stift entfernen
Malen Sie einfach mit dem Reparaturstift Gber die zu entfernenden Kratzer und
Objekte. Das Programm entfernt die bemalten Flachen dann automatisch.

Kratzer/Objekte mit Lasso entfernen
Drucken und ziehen Sie mit der Maus, um eine Auswahl um das betroffene Objekt zu
erstellen. Nach dem Loslassen der Maustaste wird das Objekt automatisch entfernt.

Hellen Text/Kratzer mit Lasso markieren und automatisch entfernen

Drucken und ziehen Sie mit der Maus, um eine Auswahl um den betroffenen hellen
Text/Kratzer zu erstellen. Nach dem Loslassen der Maustaste wird der Text/Kratzer
automatisch entfernt.

Kratzer/Text automatisch erkennen und entfernen

Bei dieser Funktion erkennt und entfernt das Programm automatisch etwaigen Text
und Kratzer.

GroRe andern
Hier klicken
Drehen

Vertikal spiegeln
Spiegelt das Bild auf der vertikalen Achse.

Horizontal spiegeln
Spiegelt das Bild auf der horizontalen Achse.

90° links drehen
Rotiert das Bild gegen den Uhrzeigersinn.

90° rechts drehen
Rotiert das Bild im Uhrzeigersinn.

Um 180° drehen
Rotiert das Bild um 180°.

Um beliebigen Winkel drehen...
Hier klicken

90° nach links drehen
Rotiert das Bild gegen den Uhrzeigersinn.

90° nach rechts drehen
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Rotiert das Bild im Uhrzeigersinn.

2.3.1 Kontrast/ Farben

Objekte Erstellen

X Nein
oeeas

Farbsattigung

~ (@ Hilfe

Verwenden Sie die Schieberegler, um einzelne Charakteristika der Farben, z.B. den
Farbton, anzupassen. Alternativ kdnnen Sie den gewlnschten Wert auch direkt in die
jeweiligen Textfelder eintragen.

Gradationskurven
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Mit Hilfe der Gradationskurve konnen Foto-Experten die Schwarzung fur einzelne
Komponenten manuell anpassen. Ziehen Sie hierfur einfach mit der Maus die jeweiligen
quadratischen Markierungen. Per Linksklick kdnnen Sie selbst Markierungen an der
Klickposition einfugen. Bereits vorhandene Markierungen kdnnen Sie durch einen
Rechtsklick auf die jeweilige Markierung entfernen. Uber das Dropdown-MenU kénnen Sie
die gewlnschte Komponente, z.B. "Licht", auswahlen.

Histogramm

Das Histogramm verschafft Ihnen einen schnellen Uberblick (iber die Farbverteilung fur
die einzelnen Farbkanile sowie das Licht. Fir mehr Ubersicht kdnnen Sie einzelne
Komponenten durch Klicken auf die Auswahlmarkierungen (de)aktivieren.

Originalwerte wiederherstellen / Anderungen speichern / laden
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Diese Schaltflachen ermdglichen das Zurucksetzen samtlicher Einstellungen auf die
jeweiligen Standardwerte, sowie das Speichern / Laden der aktuellen Einstellungen, z.B.
um diese bequem auf weitere Bilder anwenden zu kénnen.

2.3.2 Effekte
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o W

Scharfe (Unscharfmaskierun

N |

Sepia Modern

Effekt-Starke:

/" SchlieBen

Klicken Sie auf einen Effekt, um diesen auf das aktuelle Bild anzuwenden und verwenden
Sie den Schieberegler, um die Effektstarke anzupassen. Wiederholen Sie den Vorgang
nach Belieben, um mehrere Effekte zu kombinieren.
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2.3.3 Ausschneiden / Zuschneiden

Rechteckigen Bereich ausschneiden/zuschneiden

Halten Sie die link Maustaste gedruckt und ziehen Sie die Maus, um ein Auswahlrechteck
zu erzeugen. Sie kdnnen das Rechteck jederzeit Uber die Randmarkierungen
verkleinern/vergréRern oder durch Linksklick + Ziehen verschieben.

‘%‘ Fuschneiden |:| Kopieren l:"\ VergréiBermn ':E‘::' Mehir,

Zuschneiden
Schneidet das Bild auf die aktuelle Auswahlgrof3e zu.

Kopieren
Kopiert den ausgewahlten Bildausschnitt in die Zwischenablage.

VergréRern
Zoomt in den Bildausschnitt hinein. Das Bild bleibt dabei unverandert.
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...Mehr...

Kopieren
Kopiert den ausgewahlten Bildausschnitt in die Zwischenablage.

Einfigen
FUgt den aktuellen Bild-Inhalt der Zwischenablage als Objekt in das aktuelle Bild ein.

Ausschneiden
Schneidet die Auswahl aus.

Freistellen
Schneidet das Bild auf die aktuelle Auswahlgroi3e zu.

In Auswahl zoomen
Zoomt in den Bildausschnitt hinein. Das Bild bleibt dabei unverandert.

Unschérfe
Macht den ausgewahlten Bereich unscharf.

Unscharfe Benutzerdefiniert...
Hier klicken

Scharfe (Unscharfemaskierung)
Macht den Bildbereich scharfer.

Abgekantet
Wendet einen 3D-Rahmeneffekt auf den Bildbereich an.

Verpixeln
Verpixelt den Bildbereich.

Grole

Ermdglicht die GroRenanpassung fur den Auswahlbereich basierend auf zahlreichen
Voreinstellungen, z.B. Seitenverhaltnis 4:3 oder 1920 x 1080 Pixel. Beachten Sie, dass das
ausgewdhlte GréRenverhaltnis bis zur ndchsten Anderung bestehen bleibt. 1:1 erméglicht
dabei die freie Wahl der Breite/Hohe.

Freihand Bereich ausschneiden/zuschneiden

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und bewegen Sie die Maus, um einen beliebig
geformten Bereich zu markieren. Nach dem Loslassen der Maustaste werden Ihnen

39/121



automatisch die fur den Bereich verfigbaren Operationen angezeigt.

Freihand Bereich nach Farbe markieren

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und bewegen Sie die Maus, um einen beliebig
geformten Bereich zu markieren. Uber das erscheinende Kontextmen(i haben Sie dann
die Moglichkeit, die angegebenen Effekte auf den markierten Bereich oder den Bereich
aul3erhalb der Markierung anzuwenden.

2.3.3.1 Unscharfe Benutzerdefiniert

'%t‘ Fuschneiden D Kopieren C}L VergrdBbern @ Mehr...

Unschirfe Benutzerdefiniert Strg+ Umschalt+B
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':,-_'!-_:' Vorschau . Abbrechen

Verwenden Sie den Schieberegler, um die Effektstarke anzupassen oder das Textfeld, um
manuell einen Wert einzutragen. Ein Klick auf "Vorschau" wendet die aktuellen
Einstellungen probeweise auf den Bildausschnitt an.

2.3.3.2 Objekt oder Person ausschneiden / Hintergrund tauschen

Allgemein Objekte Erstelle

Dieses Werkzeug ermdglicht Innen, einzelne Bildinhalte, z.B. Personen, komplett
freizustellen. Die Vorgehensweise lasst sich am einfachsten mit Hilfe eines Beispiels
erlautern. In dem oben gezeigten Bild sollen die beiden Person freigestellt werden.
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Schritt 1: Bereiche ausschneiden

Zunachst werden die Personen grob mit dem roten "Bereiche ausschneiden"-Marker
durch Ziehen mit der Maus bei gedruckter linker Maustaste markiert.

Nach dem Aktualisieren der Vorschau zeigt sich jedoch, dass einige Teile der Kleidung
nicht mit Ubernommen wurden.
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Schritt 2: Bereiche schitzen

Dies liegt daran, dass die Farbahnlichkeit zwischen der betroffenen Kleidung und dem zu
entfernenden Hintergrund zu grol3 ist. Daher werden die betroffenen Stellen nun mit dem
grunen "Bereiche schitzen"-Marker markiert.
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Nach dem erneuten Aktualisieren der Vorschau passt alles.

Schritt 3: Finalisieren
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Nun kann bei Bedarf noch das Hintergrundbild getauscht werden oder das Bild direkt im
aktuellen Zustand gespeichert werden. Im unten stehenden Beispiel wurde der
Hintergrund noch getauscht.

Mit den "Innere Bereiche setzen" und "Bereiche I6schen" kénnen Sie bei Bedarf zudem
einzelne Bildbereiche als Teil des auzuschneidenden Figur kennzeichnen oder generell
entfernen lassen.

2.3.4 Horizont begradigen
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Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und bewegen Sie die Maus, um den Bildhorizont
zu verandern. Das Bild wird dabei automatisch hereingezoomt, um schwarze Rander zu
vermeiden.

Verwenden Sie die Hilfslinien fur das exakte Ausrichten.

2.3.5 Perspektive andern
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Allgemein Objekte Erstelle

L

Ziehen Sie die grol3en Schwarzen Randmarkierungen, um die Perspektive Uber die Ganze
Seite zu verandern und verwenden Sie die kleinen Eckmarkierungen, um die Perspektive
Uber einen Eckpunkt anzupassen.

» Abbrechen

Sie kdnnen an Stelle eines durchsichtigen Hintergrunds auch eine Farbe verwenden.
Klicken Sie dafur auf "Farbe" und wahlen Sie die gewunschte Farbe Uber das
Auswahlrechteck aus. Bei Bedarf kdnnen Sie zudem einen Spiegeleffekt einschalten, bei
dem das Bild an der gewlnschten Seite gespiegelt und ggf. mit einem zusatzlichen
Ausblendeffekt versehen wird.

2.3.6 Farbfuller
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Allgemein Objekte Erstellen

() zurca
Toleranz: 2

Mit dem Farbfuller kénnen Sie einzelne Bildflachen mit einer neuen Farbe fullen. Die
Toleranz-Einstellung bestimmt dabei, inwieweit der angeklickten Farbe ahnliche Farbwerte
ebenfalls durch die neue Farbe ersetzt werden. In dem obigen Beispiel wurde der Stern
einfarbig gefullt. Der Kreis wurde hingegen mit der Einstellung "Farbverlauf" gefallt, wobei
Blau als Primarfarbe und Braun als Sekundarfarbe verwendet wurde. Als Verlaufsstil
wurde "Oben-Unten" verwendet. Das Rechteck wurde mit einer Transparenz gefullt,
weshalb in dem betroffenen Bildbereich der Hintergrund zu sehen ist.

2.3.7 Tilt-Shift-Effekt
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Allgemein Erstellen Verwalten

Mit dem Tilt-Shift-Effekt erzeugen Sie einen Spielzeug-ahnlichen Effekt, bei dem
Gegenstande wie Miniaturen wirken. Einzelne Effektparameter wie die Unscharfe
aullerhalb des ausgewahlten Bereichs kdnnen Sie Uber die oberen Schieberegler
festlegen. Den Auswahlbereich selbst kdnnen Sie durch Ziehen am oberen/unteren
Linienrand in der Grél3e verandern bzw. durch Ziehen innerhalb des Bereichs neu
positionieren. Bei diesem Effekt lohnt es sich, frei zu experimentieren, um die einzelnen
Kombinationsmdglichkeiten der Einstellungen auszuprobieren.

2.3.8 Grofde andern
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o

Wahlen Sie eine der vorgegebenen GrolRen aus oder legen Sie die GroRe manuell fest.

Grol3e andern...
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v 0K

—’M > Abbrechen

(® Hilfe

Wahlen Sie die gewunschte MalReinheit, z.B. Pixel, aus und tragen Sie die gewunschten
Werte fur Breite und Hohe ein. "Seitenverhaltnis beibehalten" bedeutet, dass sich der
Wert fur Breite/Hohe automatisch an dem jeweils zuerst eingegebenen Wert orientiert,
wobei das urspriingliche Verhéltnis zwischen Breite und Héhe erhalten bleibt. Uber die
Filterauswahl kénnen Sie das Verfahren auswahlen, nach dem das Bild
vergrolRert/verkleinert werden soll. Je nach Bildart (Foto, Zeichnung etc.) kdnnen die
verschiedenen Verfahren unterschiedlich gute Resultate liefern. So eignet sich "Lanczos3"
z.B. besonders fur Fotos.

2.3.9 Arbeitsflache zuschneiden
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Arbeitsflache auschneiden.. Strg+Umschalt+ R

oK
B51
> Abbrechen

Jildposition

(@ Hilfe
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Mit dieser Funktion andern Sie die Leinwand, auf der sich das Bild befindet. Wenn Sie die
Leinwand grol3er als das eigentliche Bild machen, entstehen Rander um das Bild herum,
auf denen Sie z.B. Notizen machen kénnen. Uber "Bildposition" bestimmen Sie, wo sich
das Bild nach der GrélRenanderung auf der Leinwand befinden soll und tUber "Fullfarbe"
legen Sie die Farbe, mit der etwaige Rander ausgefullt werden sollen fest.

2.3.10 Bild beliebig drehen

v OK

» Abbrechen

@ setzen

Verwenden Sie den Schieberegel oder das Texteingabefeld, um die gewlnschte Gradzahl
fur die Drehung festzulegen. Uber die Farbauswahl legen Sie fest, welche Farbe fir die
entstehenden freien Flachen bei der Drehung verwendet werden soll.

24 Objekte
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Allgemein Quick-Fix

Zuruck
Wechselt zurtck in den Bildverwaltungs-Modus.

Alles riickgangig machen
Macht alle bisher ausgefuhrten Aktionen rtckgangig.

Letzte Aktion rickgangig
Macht die zuletzt ausgefuhrte Aktion rickgangig.

Letzte Aktion wiederherstellen
Stellt die zuletzt rickgangig gemachte Aktion wieder her.

Objekt kopieren
Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

Objekt einfligen
Flgt das zuletzt kopierte Objekt in das Bild ein.

Objekt ausschneiden
Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage und entfernt es aus dem Bild.

Objekt I6schen
Entfernt das ausgewahlte Objekt.

Objekt eine Ebene tiefer
Setzt das ausgewahlte Objekt in der Objekthierarchie eine Stufe héher.

Objekt eine Ebene héher
Setzt das ausgewahlte Objekt in der Objekthierarchie eine Stufe herab.

Text zeichnen
Hier klicken

Rechteck zeichnen
Hier klicken

Ellipse zeichnen
Hier klicken

Linie zeichnen
Hier klicken

Stift verwenden
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Hier klicken

Bild aus einer Datei einfligen

Wahlen Sie ein vorhandenes Bild aus. Das Bild wird als Objekt in Ihr aktuelles Bild
eingefugt und lasst sich wie alle Objekte entsprechend bearbeiten. Weitere Informationen
dazu finden Sie hier.

Hinweis zeichnen
Hier klicken

Pfeil zeichnen
Hier klicken

Sprechblase zeichnen
Hier klicken

Objekt einfligen
Hier klicken

Mehrpunktlinie zeichnen
Hier klicken

Mit Objekten arbeiten

Um ein Objekt auszuwahlen, bewegen Sie den Mauszeiger auf das betreffende Objekt und
fuhren dann einen Linksklick aus. Grundsatzlich kdnnen Sie die Objektgrof3e immer durch
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Ziehen der Randmarkierungen verandern, und die Objektposition durch Ziehen innerhalb
des Objekts.

Stile

l'*-m ."-"

Stile bearbeiten

'E_fl Hinzu [0] Liischer w Sthiiefien

Nahezu alle Objekte bieten die Moglichkeit, vorgefertigte Stile zu verwenden, bzw. die
aktuellen Formatierungseinstellungen als neuen Stil abzuspeichern. Das entsprechende
Menu erreichen Sie Uber das Zahnradsymbol, dass neben jedem ausgewahlten Objekt
angezeigt wird. Wahlen Sie dort entweder einen vorhandenen Stil aus, oder verwenden
Sie "Hinzu", um die aktuellen Objekteinstellungen als eigenen Stil zu speichern und
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"Léschen”, um den aktuell ausgewahlten Stil zu entfernen.

Objekte bearbeiten

Je nach Typ stehen Ihnen nach der Auswahl unterschiedliche Formatierungsmaoglichkeiten
zur Verfugung, die als Werkzeugleiste Uber dem Bild angezeigt werden.

Text

<309 y:70) (46086)
@

Um ein Textobjekt zu editieren fUihren Sie entweder einen Doppelklick auf das Objekt aus
oder beginnen direkt mit dem Tippen, nachdem das Objekt ausgewahlt wurde. In beiden
Fallen 6ffnet sich der Texteditor fUr die Texteingabe.

U 11.4:75) (460x86)
g

B cezrpe] il < L il - iy |
. Text bearbeiten... X B 1
(] 5 ippe i

Nach der Eingabe haben Sie mehrere Formatierungsmaoglichkeiten Gber die
entsprechende Werkzeugleiste.

B Textfarbe...

So kénnen Sie beispielsweise die Schriftart/-farbe/-grof3e verandern oder einen Texteffekt,
z.B. eine Silhouette, verwenden. Probieren Sie die unterschiedlichen Moéglichkeiten
einfach einmal aus.

Formen
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Klicken Sie mit links in das Bild und ziehen Sie, um Rechtecke, Ellipsen und Linien zu
erstellen.

Rahmenfarbe... Breite: 3 Linlenstil: ymrandung Fiillen [ Flifarbe...

{5400 y53) (375x295)
e\l

e

Auch fur diese Objekte finden Sie die entsprechenden Formatierungsmaglichkeiten am
oberen Bildrand. Probieren Sie die unterschiedlichen Méglichkeiten einfach einmal aus.

Stift
Halten Sie einfach die linke Maustaste gedruckt und zeichnen Sie direkt in das Bild. Die
Zeichnung wird dabei automatisch als Objekt erkannt und lasst sich fortan genauso wie

alle anderen Objekte bearbeiten und mit Stilen versehen.

Hinweis

illen [l Fullfarbe...

.',. 1
N
.
)

e A

Bei dem Hinweisobjekt handelt es sich im eine Kombination aus Textobjekt mit einer
Hintergrundfarbe und einem Rand sowie einem Pfeilobjekt. Sie kdnnen dabei sowohl den
Text als auch die Pfeilspitze separat positionieren. Die Texteingabe entspricht nahezu der
Vorgehensweise bei Textobjekten.
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Pfeil

Ziehen Sie die Maus Uber das Bild, um einen Pfeil geraden zu zeichnen. Ziehen Sie die
Randmarkierungen, um die Pfeilspitze zu verschieben, oder den Pfeil zu krimmen.

Sprechblase

Bei der Sprechblase handelt es sich um ein Textobjekt mit einer Grafik als Hintergrund.
Die Texteingabe entspricht der fur reine Textobjekte. Verwenden Sie die Schaltflache
"Grafik", um den gewunschten Hintergrund auszuwahlen und "Richtung”, um die
Hintergrundgrafik ggf. zu drehen.

Objekt / Clipart
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B3 Optimieren

Hierbei handelt es sich um eine fertige Grafik (Clipart), die Sie als Objekt in das Bild
einfiigen kénnen. Uber die Formatierungseinstellungen kénnen Sie die Grafik dann z.B.
spiegeln oder die Farbintensitat verandern. Probieren Sie die unterschiedlichen
Moglichkeiten einfach einmal aus.

Mehrpunkt-Linie

All ein Quick-Fi

Die Mehrpunktlinie setzt sich aus einzelnen Segmenten zusammen, deren Startpunkte die
Sie durch Klicken mit der linken Maustaste im Bild platzieren kdnnen. Um die Linie
abzuschlieRen klicken Sie einfach auf den Start-/Endpunkt der zuletzt hinzugefugten Linie.
Durch Ziehen kénnen Sie diese Punkte auch nachtraglich neu positionieren.
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Kontextmenu

Klicken Sie mit rechts auf ein Objekt, um das Kontextmenu aufzurufen. So kénnen Sie
bequem zwischen vorhandenen Objekten navigieren oder aber weitere Funktionen, z.B.
das Klonen, auf das Objekt unter dem Mauszeiger oder das aktuelle Objekt anwenden.
Die Option "unterhalb des Mauszeigers" ist besonders nutzlich, wenn Sie ein kleines
Objekt, dass sich in der Hierarchie sowie optisch unter einem grofReren Objekt befindet
verandern wollen, ohne die Objekthierarchie vorher anpassen zu mussen.

2.5 Erstellen

Allgemein Qui

Diashow
Erstellt eine Diashow aus mehreren Bildern entweder als Datei oder fertig abspielbare
CD/DVD. Weitere Infos hier.

HTML Album
Erstellt ein Aloum fUr das Internet. Weitere Infos hier.

Kalender
Erstellt einen Kalender. Weitere Infos hier.

Collage
Erstellt eine Collage. Weitere Infos hier.

Panorama
FUgt mehrere Bilder zu einem Panorama zusammen. Weitere Infos hier.

Rahmen/Karte
Flgt Bildern einen Foto-Rahmen hinzu und erstellt eine GruBkarte/Vignette. Weitere Infos
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hier.

Kontaktabzug
Erstellt aus mehreren Bildern einen Kontaktabzug. Weitere Infos hier.

Foto-Mix
Blendet mehrere Bilder zu einem Bild zusammen. Weitere Infos hier.

Multi-Page/Neues Bild
Erstellt ein neues leeres Bild oder fugt mehrere Bilder zu einem Dokument/einer
Animation zusammen. Weitere Infos hier.

2.5.1 Mehrere Bilder auswahlen

WASHSRVYDATAD \Wserdata\mwve\Pictures\Beispielbilder\heroic_goat.jpg @} Hinzufiigen
) zufiigen..

17.09.2015, 13:01 269 KB 1440x960x24

Verzeichnisse
@ hinzufiigen...

[Lj Auswahl aufwarts

) Auswahl abwarts

¢ Auswahl entfernen

T Alle eptfernen

(7) Hilfe 3 Abbrechen

Die meisten Assistenten erfordern die Auswahl eines oder mehrerer Bilder. Dabei kénne
Sie einzelne Bilder Uber "Hinzufligen" und komplette Bildverzeichnisse Uber
"Verzeichnisse hinzufugen..." einfligen. Die spatere Bildreihenfolge kdnnen Sie Uber
"Auswahl aufwarts" und "Auswahl abwarts" festlegen, sowie einzelne oder alle Bilder aus
der Auswahl entfernen.

Beachten Sie, dass die Dateiauswahl den Windows-eigenen Dateidialog verwendet, und

dort nicht notwendigerweise das gerade in der Ordner-/Dateiauswahl sichtbare
Verzeichnis vorausgewahlt ist. Auch entspricht die Reihenfolge der Dateien
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moglicherweise nicht der in der Dateiauswahl gerade sichtbaren Reihenfolge.

Haufig benutzt

Datei

Bearbeiten

Ansicht

Diaschau

Assistenten

\ ."|"',,'.|_'_| p |:1',,_'||‘:| n

e Bilder finden

Bilder auf CD/DVD brennen

Hintergrundbild setzen

Um die Funktionen aus dem Bereich "Erstellen" und "Verwalten" auf die gerade in der
Dateiauswahl angezeigten Bilder anzuwenden, kdnnen Sie die entsprechenden
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Funktionen Gber das MenU "Assistenen" auswahlen. Dabei werden bereits augewahlte
Bilder automatisch fur die Funktion Gbernommen.

2.5.2 Diashow

Allgemein

Diashow

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

HD 1080p
Einpassen ur

Kein Effekt

Ausgabetyp

Legen Sie zunachst fest, ob die Diashow als Datei auf Ihrem PC oder als abspielbare
CD/DVD erzeugt werden soll und wahlen Sie in diesem Fall Ihr Brennlaufwerk aus.

Optionen

Legen Sie die zu verwendende Auflosung fest und wahlen Sie eine Anzeigedauer fur Ihre
Fotos aus. Mit dem Foto-Stil beeinflussen Sie, ob Bilder, deren GroR3e geringer als die
gewahlte Auflésung soweit hereingezoomt werden, dass keine Seitenrander entstehen
oder in der Originalgrof3e angezeigt werden. Auf Wunsch kénnen Sie aul3erdem einen
Foto-Effekt auswahlen, der auf alle Bilder angewendet wird. Damit die Diashow lebhafter
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wirkt, kénnen Sie den "Bewegte-Bilder-Effekt" aktivieren. Der Ubergangseffekt wird beim
Bildwechsel angewendet, um die Wechsel weicher erscheinen zu lassen. Uber die
Textoptionen haben Sie die Mdglichkeit, zu jedem Bild weitere Informationen, z.B. das
Aufnahmedatum, anzeigen zu lassen. AbschlieBend kénnen Sie bei Bedarf noch eine
Hintergrundmusik auswahlen, die Uber die ganze Diashow verteilt abgespielt und solange
wiederholt wird, bis die Diashow beendet ist.

2.5.3 HTML-Album

Allgemein Quick-Fix Objekte Verwalten

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

- My gallery . My .-:,n"é.:':";:-"u.; My gallery My gallery § _Mygaﬂery My galle

IO

‘é

album birthday black bulletinboard colorful

Ausgabe

HTML-Alben sind speziell fur das Internet vorbereitete Foto-Galerien, die Sie direkt auf
einen Server hochladen konnen. Neben der Auswahl des Bildformats und des
Dateinahmens fur die zu erstellende HTML-Datei konnen Sie zwischen 3 verschiedenen
Alben-Typen wahlen:

1. Album, bei dem jedes Bild im gleichen Fenster angezeigt wird und Uber
Zuruck/Vorwarts-Schaltflachen navigiert werden kann.
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2. Album, bei dem jedes Bild in einem separaten Fenster ohne Schaltflachen angezeigt
wird.

3. Album, bei dem jedes Bild im gleichen Fenster ohne Navigationsschaltflachen
angezeigt wird. Der Nutzer muss in diesem Fall die Browser-Navigation verwenden.

Beachten Sie, dass Sie neben der erzeugten Html-Datei auch das Verzeichnis "images" mit
hochladen mussen, da die Bilder andernfalls spater nicht angezeigt werden kdnnen.

Optionen

Sie konnen lhrem Album bei Bedarf Titel/Untertitel hinzufligen, sowie weitere
Bildinformationen wie Dateiname und -gro3e zu jedem Bild anzeigen lassen.

Design

Wahlen Sie einfach Ihr Wunschdesign fur das Album aus. Fur das folgende Beispiel wurde
der Album-Typ 1 verwendet:
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fa jpg
19249 KB

a 22.09.2015 12:07

@ berlin jpg _
3 139.07 KB 1
- 16.07.2014 11:46 .
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above_the_roofs_jpg

179.62 KB

21.06.201210:21

l| |[| f"

- o - RS

bridge.jpg
198.94 KB
16.07.2014 11:46

Created using Ashampoo Photo Commander

Die Bildanzeige sieht dabei wie folgt aus:
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Created using Ashampoo Photo Commander

2.5.4 Kalender

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.
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@ Wichtige Tage eintragen...

Tage...

Feiertage...

Wahlen Sie zunachst das gewlnschte Kalenderdesign aus und legen Sie dann fest, ob die
Kalenderseiten als Einzelbilder oder gesammelt in einer PDF-Datei erzeugt werden sollen.
Legen Sie dann das Kalenderjahr sowie den Wochenstart fest und tragen Sie ggf.
individuelle wichtige Tage ein. AbschlieBend kdnnen Sie noch die Farben fur Kalendertitel,
Tage, Feiertage und Gitterlinien festlegen.

Wichtige Tage eintragen

24.08 Mein besonderer Tag 0K

E-I-J Daten importieren...

|’1‘| Daten gxportieren...

i Eintrag |Gschen

i Alle ldschen

A ein besonderer Tag @.m

BERIEE Mittwoch |, 24, August 2022 I~

!:} Aktualisieren

Sie kdnnen dem Kalender eigene wichtige Tage hinzufigen. Verwenden Sie das Textfeld
"Text", um die Beschreibung fur den jeweiligen Tag einzugeben und "Datum"”, um das
betroffene Datum auszuwahlen. Klicken Sie auf "Hinzufigen", um lhren Eintrag fur den
Kalender zu Ubernehmen. Um einen bereits vorhandenen Eintrag zu andern wahlen Sie
diesen zundachst aus der Listenansicht aus, und geben dann in dem Textfeld die neue
Beschreibung ein. Klicken Sie dann auf "Aktualisieren", um lhre Anderungen fur den
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ausgewahlten Eintrag zu Ubernehmen.

Daten importieren / exportieren

Alternativ kdnnen Sie die eigenen Kalenderdaten auch Uber eine Textdatei hinzuftgen.
Die Textdatei muss dabei fur jede Zeile wie folgt aufgebaut sein:

Monat Tag;Text;

Beispiel:

08 08;Mein besonderer Tag;

18 08;Noch ein besonderer Tag;

Bitte beachten Sie, dass die Montags- und Tagesangaben immer zweistellig sein mussen,
also ggf. eine "0" vorangestellt werden muss.

2.5.5 Collage

Allgemein Quick-Fix Objekte Verwalten

Diashow [|8]| HIML Album

Stil

Legen Sie zunachst den Stil fest. "Foto-Pinboard" bedeutet dabei, dass die Fotos zufallig
angeordnet werden. Sie kdnnen aullerdem einen Rahmen fur sémtliche Fotos festlegen.

Optionen

Uber die Optionen kénnen Sie die Umgebungs- und Schattenfarbe bestimmen, die
Pixeldichte, sowie die Ausrichtung.

Ausgabe

Falls Sie die Position der einzelnen Bilder innerhalb der Kollage noch andern moéchte
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wahlen Sie die erste Option. Dabei werden die Bilder als editierbare Objekte in die Kollage
eingeflgt und kdnnen nachtraglich bearbeitet werden. Andernfalls wahlen Sie die zweite
Option. Mehr zu dem Umgang mit Objekten erfahren Sie hier.

2.5.6 Panorama

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

Aktivieren Sie diese Option, um etwaige schwarze Rander oder geometrische
Randverzerrungen zu vermeiden. Klicken Sie auf "Weiter" um das Panoramabild zu
erzeugen.

2.5.7 Rahmen/Karte

Allgemein Quick-Fix Objekte n Verwalten
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Wahlen Sie das gewunschte Design und den Typ aus. Fur Vignetten konnen Sie zusatzlich
noch die Hintergrundfarbe festlegen.

Je nach Design stehen Ihnen noch weitere Formatierungsmaglichkeiten zur Verfagung.
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Das folgende Beispiel zeigt ein GruBkartendesign mit dem aktuell ausgewahlten Bild. Das
Bild ist als eigenstandiges Objekt weiterhin frei bearbeitbar.

L <376ly:340) (1137758)

. Oz

po /,-"
y

Dein Text hier!

Das folgende Beispiel zeigt das gleiche Bild als Collage. Beachten Sie den blauen
Platzhalter, der Ihnen per Linksklick die schnelle Auswahl eines weiteren Bilds ermdglicht.
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[x:862 y:158) (670x447

Werkzeugleiste

Transparenz s 5 = 7 . T e Sattigung Helligkeit Kontrast
hatten | |9VSPAMEMZ () perspektive an/aus q‘} Hor. Spiegeln -%— Vert, Spiegeln 'Y 100% Gréfe 39 Optimieren = I'“'_ T _"_

FUr ausgewahlte Objekte stehen Ihnen weitergehende Funktionen, z.B. Spiegeln oder
Optimieren zur Verfugung. Sie finden diese Funktionen in der Werkzeugleiste, die fur
ausgewahlte Objekte oben eingeblendet wird.

Schatten
Fugt dem ausgewahlten Objekt einen Schlagschatten hinzu.

Transparenz
Verwenden Sie den Regler, um die Durchsichtigkeit des ausgewahlten Objekts
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anzupassen.

Perspektive an/aus
Aktivieren Sie diese Funktion, um Objekte Uber die Randmarkierung in der Perspektive zu
verandern. Weitere Infos zu der Perspektivenkorrektur finden Sie hier.

Hor. / Vert. Spiegeln
Spiegelt ein Objekt horizontal oder vertikal.

100% Grolie
Setzt das Objekt auf die Ursprungsgrol3e zurtick, um z.B. manuelle Gré3enanpassungen
rackgangig zu machen.

Optimieren
Optimiert Sattigung/Helligkeit/Kontrast fur das ausgewahlte Objekt automatisch.

Sattigung / Helligkeit / Kontrast

Verwenden Sie die Regler, um die jeweiligen Einstellungen fur das ausgewahlte Objekt
anzupassen.

2.5.8 Foto-Mix

Allgemein Quick-Fix Objekte Verwalten

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

C‘ Hintergrund und
* Vordergrund tauschen
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Wahlen Sie die gewunschte Umgebungsfarbe aus legen Sie die Foto-Ausrichtung fest. Bei
Bedarf kdnnen Sie die Hintergrundbilder spiegelverkehrt darstellen lassen sowie die
Hintergrundfarbe Uber einen Farbeffekt verstarken. Mittels der "Hintergrund und
Vordergrund tauschen'-Schaltflache konnen Sie aul3erdem zwischen den einzelnen
Bildern hin- und her schalten und die optimale Bildreihenfolge ermitteln.

2.5.9 Multi-Page / Neues Bild

Muklti-Page,/Meues Bild -

Neues Bild

o sl

800
¢ Abbrechen

24Bit (True Color) w

(™ Hilfe

Legen Sie die Breite/Hdhe fur das leere Bild fest und wahlen Sie eine Farbtiefe sowie eine
Hintergrundfarbe aus.

Multi-Page-Dokument

Multi-Page-Dokumente enthalten beliebig viele Bilder entweder als Animation, oder in
Form von Seiten.

GIF Animation / MNG Animation
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PMG/GIFMMNG Verzdgerung TIF Kompression

_ MSEeC Automatisch (ZIP/CCITTRAXS)

Alle Einzelbilder an die Gréfie des ersten Einzelbildes anpassen.

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

PMG/GIFMMG Verzdgerung TIF Kompression

_ msec Automatisch (ZIP/CCITTRAXS)

Alle Einzelbilder an die Gréfie des ersten Einzelbildes anpassen.

AnschlieBend legen Sie die Anzeigedauer fur die einzelnen Bilder fest. Bei Bedarf kdnnen
Sie samtliche Bilder an die Grél3e des ersten Bildes anpassen lassen.

PDF / TIF/ DCX Multipage

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

PMG/GIF MMG Verzdaerung TIF Kompression

: msec Automatisch (ZIP/CCITTFAXS)

Alle Einzelbilder an die Griifie des ersten Einzelbildes anpassen.

PMNG/GIF MMNG Verzigerung TIF Kompression

: MSeC Automatisch (ZIP [CCITTRAXS)

Alle Einzelbilder an die Grifie des ersten Einzelbildes anpassen.

AnschlieBend kdnnen Sie fur TIF-Bilder die Kompressionsrate festlegen, um die
DateigrofRe ggf. zu verringern. Bei Bedarf kdnnen Sie samtliche Bilder an die GrofRe des
ersten Bildes anpassen lassen.

2.6 Verwalten

Allgemein Quick-Fix Objekte Erstellen
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Stapelkonvertierung
Wandelt Bilder in ein anderes Bildformat um und fuhrt ggf. Grol3en-/Farbkorrekturen
durch. Weitere Infos hier.

Stapelumbenennung
Andert den Dateinamen mehrerer Bilder nach auswahlbaren Kriterien. Weitere Infos hier.

E-Mailen
Versendet mehrere Bilder per E-Mail. Weitere Infos hier.

CD/DVD brennen
Brennt mehrere Bilder auf CD/DVD. Weitere Infos hier.

Dateien suchen
Spurt Bilddateien anhand einzelner Kriterien, z.B. Dateiname, auf. Weitere Infos hier.

Doppelte Bilder

Duplikate von einem Bild finden...
Findet Duplikate basierend auf einem Vergleichsbild. Weitere Infos hier

Automatisch doppelte Bilder finden...
Vergleicht alle Bilder und finde automatisch mégliche Duplikate. Weitere Infos hier
JPG Rotation

Dreht mehrere Bilder gleichzeitig. Weitere Infos hier

JPG Optimierung
Optimiert JPG-Bilder hinsichtlich Grél3e und Qualitat. Weitere Infos hier

IPTC Daten
Ermdglicht das Anpassen der Metadaten fur mehrere Bilder. Weitere Infos hier

2.6.1 Stapelkonvertierung

Allgemein Quick-Fix Objekte Erstellen

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.
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sewdhlite Befehle

Hilderrahmen

configurieren

907 rechts drehen
Um 180 drehen

(%) Befehle aus Datei importieren

= Befehle in Datei exportieren

1\userdata\mve\Eigene Dateien B3 soo Aktuelles Verzeichnis

@ Anpassen...

Bearbeitungsoptionen

Verfugbare Befehle

Neben der Moglichkeit, ein vorhandenes Bild als Wasserzeichen in die Bilder einzufugen
konnen Sie hier mehrere Bildbearbeitungsschritte und Effekte aktivieren, die vor der
Konvertierung ausgefuhrt werden sollen. Anhand der Bildvorschau kdnnen Sie die
Auswirkungen lhrer Einstellungen jederzeit Uberprufen. Verwenden Sie die Pfeil-
Schaltflache, um Befehle auszuwahlen.

Gewabhlte Befehle

Hier sehen Sie die Befehle, die auf die ausgewahlten Bilder angewendet werden, sobald
Sie auf "Start" klicken. Verwenden Sie die Pfeil-Schaltflachen, um die Reihenfolge der
Befehle zu andern und das X, um Befehle aus der Auswahl zu entfernen. Anhand der
Bildvorschau kénnen Sie die Auswirkungen lhrer Einstellungen jederzeit Uberprufen.

Befehlsoptionen

Einige Befehle, z.B. "Bilderrahmen", bieten Zusatzoptionen, z.B. die Auswahl des
gewunschten Rahmens. Klicken Sie auf "Befehl konfigurieren" um fur den ausgewahlten
Befehl Zusatzoptionen auszuwahlen.

Befehle importieren/exportieren

Verwenden Sie diese Schaltflachen, um die aktuelle Befehlsauswahl inklusive der
jeweiligen Zusatzoptionen als Datei auf Ihrem Computer zu speichern oder aus einer
Datei einzulesen. Auf diese Weise konnen Sie einmal vorgenommene Einstellungen
bequem als Vorlage ablegen und spater auf weitere Fotos anwenden.

Umgang mit Dateien
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Bei der Konvertierung werden aus den alten, neue Bilddateien erstellt. Dabei kénnen die
alten Bilder bei Bedarf entfernt werden, sowie das Dateidatum der alten Bilder fur die
neuen Ubernommen werden. Aktivieren Sie "Unterverzeichnisse beibehalten", um die
urspruangliche Verzeichnisstruktur Ihrer Fotosammlung beizubehalten. Andernfalls
werden samtliche neuen Dateien in dem Oberverzeichnis abgelegt.

Ausgabeverzeichnis / Ausgabeformat

Legen Sie hier den Speicherort und das Zielformat fur die neuen Bilder fest. Falls vom
gewahlten Format unterstutzt, kdnnen Sie die Bildqualitat/-kompressionsrate tUber
"Anpassen" weitergehend beeinflussen.

2.6.2 Stapelumbenennung

Allgemein Quick-Fix Objekte Erstellen

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

Heuer Name Alter Name
Photo 001 - herolc goat.jpg heroic_goeat.jpg

Filter

Uber dieses Textfeld legen Sie die Struktur fur den neuen Dateinamen fest. Ihnen stehen
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dabei verschiedene Platzhalter fur den ursprunglichen Dateinamen, sowie
Erstellungsdatum und -zeit zur Verflugung.

Veranschaulichen Iasst sich dies am besten durch ein Beispiel.
Mein Bild ## - *

Dieser Filter bewirkt, dass alle Bilder, die damit umbenannt werden mit "Mein Bild ",
gefolgt von einer zweistelligen Zahl, z.B. "01", beginnen, gefolgt von " - " und schliellich
dem Originaldateinamen. Sollte z.B. zusatzlich noch das Datum der Datei am Ende
eingefugt werden musste der Filter lediglich um " $D" erweitert werden, wurde dann also

Mein Bild ## - * $D

lauten. Experimentieren Sie einfach ein wenig mit den Filtereinstellungen herum, in der
Listenansicht unten konnen Sie jederzeit den aktuellen Dateinamen mit dem neu zu
vergebenen Namen vergleichen.

Dateinamen saubern

Zusatzlich zu der Namensvergabe kdnnen Sie aus dem alten Dateinamen Zeichen
automatisch entfernen lassen oder ganze Textteile ersetzen. Dies macht naturlich nur
Sinn, wenn |hr Filtertext "*" enthalt. Auch hier empfiehlt es sich, die Einstellungen einfach
auszuprobieren und das Ergebnis in der Liste unten zu betrachten.

2.6.3 CD/DVD brennen

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

Laufwerk

0) PHANTOM DVD-RAM DVDR V10 [D:\] w

AnschlieRend wahlen Sie den zu verwendenden Brenner aus und geben einen Titel fur die
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Disc ein. Bei Bedarf kdnnen Sie den Datentrager auerdem finalisieren oder nach dem
Brennvorgang auf Fehler prufen lassen.

2.6.4 Dateien suchen

Allgemein Qui bjekte Erstellen

VWASHSRVDATAD1\Userdata\mve\Pictures\Beispielbil der

Unterverzeichnisse mit einbezieher

Grund  Pfad

@ Alle als Album ablegen {EII MNur Selektlerte als Album ablegen x SchileBen

e

Legen Sie zunachst die Suchkriterien, z.B. "Nach Dateinamen suchen" fest und tragen Sie
in diesem Fall den gewulnschten Namen oder Teile des Namens ein. Sie kdnnen bis zu drei
Suchkriterien definieren. Wahlen Sie dann Uber "Suchmethode" aus, ob jeweils alle oder
nur eines der Kriterien fur eine Datei erfullt sein muss. Wahlen Sie dann den zu
durchsuchenden Ordner aus. Die Suchergebnisse werden tabellarisch angezeigt. Um mit
den Suchergebnissen zu arbeiten kdnnen Sie diese als Album anlegen lassen.
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Ablage

Hinzufiigen (Drag & Drop)

Entfernen (Drag & Drop)

ebnis 2022/08/24 10:59
ayrmvel\Pictures'\Beispiell

Mein Album

Dabei werden "Suchergebnis" + Datum und Uhrzeit als Albumname verwendet. Mehr zu
Alben hier.

2.6.5 Duplikate von einem Bild finden

Allgemein Qu

\Pictures)\Beispielbilder

Ahnlichkeit  Date

Mit selektierten Dateien.

 Abbrechen

Legen Sie zunachst das Bild fest, mit dem die anderen verglichen werden sollen sowie das
Verzeichnis, in dem gesucht werden soll. Die Ergebnisse werden Ihnen tabellarisch nach
Ahnlichkeit sortiert angezeigt. Verwenden Sie die unteren Schaltflichen, um die doppelten
Dateien z.B. zu I6schen oder zu verschieben.
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Automatisch doppelte Bilder finden

katen (schnell, erkennt Inhalt der Fotos nicht)

oo Akiuelles Verzeichnis

Rechite Spalte
VLASHSRVDAT AD1\Userdatatymve\Pictures\Beisplelbilder\matterhorn.webp

Mit doppelten Bildem..
IJ:II Alle doppelten Bilder in der rechten Spalte ltschen

@ Mle doppelten Bilder in Dateiablage legen

> Abbrechen (® Hilfe

Wahlen Sie die gewlnschte Suchmethode aus sowie das Verzeichnis, in dem gesucht
werden soll. Die Suchergebnisse werden tabellarisch angezeigt. Fur jede Suche wird
aul3erdem automatisch ein Aloum angelegt. Mehr zu Alben hier.

2.6.6 JPG-Rotation

Allgemein Quick-Fix Objekte Erstellen

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

84 /121



R — -y s
der verfilgbaren Operationen aus

Basierend auf EXIF Orientierung drehen

Wahlen Sie dann die Rotationsmethode aus. "Basierend auf EXIF Orientierung drehen"
bedeutet, dass Bilder automatisch anhand der bei der Aufnahme mitgespeicherten
Kameraausrichtung gedreht werden.

2.6.7 JPG-Optimierung

Allgemein Quick-Fix Objekte Erstellen

|i_| Stapelkonvertierung 1]

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.
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[ 'Ig_u:'-;r:l'ni'l

Metadaten ltschen (EXIF, Kommentare, etc)

Kodierung optimieren (erzeugt kleinere Dateien ohne Qualitdtsverlust)

MNicht verwendbare Pixel entfernen

In Grawstufen (256 Farben) ko

Auf progressive Kodierung umsteller

Wahlen Sie dann die gewunschten Bearbeitungsschritte aus."APP-Markers |6schen" eignet
sich besonders, um sensible Informationen aus Bildern, die ins Internet (soziale
Netzwerke etc.) hochgeladen werden sollen zu entfernen. Die Ubrigen Optionen fuhren in
erster Linie zu kompakteren Bilddateien.

2.6.8 IPTC-Daten

Allgemein Quick-Fix Objekte Erstellen

Bei IPTC-Daten handelt es sich um Meta-Informationen, mit deren Hilfe sich Bilder besser
verwalten lassen.

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.
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trdge im IPTC ldsche

Bestehende Eintrage mit

Legen Sie zunachst fest, ob samtliche vorhandenen Daten und/oder nur bereits
vorhandene Daten fur leer gelassene Felder geloscht werden sollen. Tragen Sie dann die
neuen Daten wunschgemald ein. Dabei mussen Sie nicht zwingend alle Felder ausfullen.

| 3. Menus
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Haufig benutzt

Datei
Bearbeiten
Ansicht
BIEHEL
Assistenten
Konfiguration
My Ashampoo

Hilfe

Im Folgenden werden die Funktionen erklart, die nicht Uber die Werkzeugleisten
zuganglich sind und bereits in den entsprechenden Abschnitten erklart werden.

Haufig Benutzt

Funktionen, die Sie regelmaRig verwenden, erscheinen automatisch in diesem Bereich fur
den spateren Schnellzugriff.

Datei

Startbildschirm zeigen
Zeigt Ihnen noch einmal den Startbildschirm des Programms.

Beenden
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Beendet den Ashampoo Photo Commander 17.

Scannen / Importieren

Wahlen Sie zunachst Ihren Scanner aus und legen Sie dann das gewunschte
Ausgabeformat und -verzeichnis fest. Der eigentliche Scan-Vorgang erfolgt dann Uber die
zu Ihrem Scanner gehorende Scan-Software.

Importieren

Sie kdnnen Fotos von einer Kamera oder aber jedem anderen geeigneten Gerat (Handy,
Tablet etc.) importieren, sofern dieses die Windows-Schnittstelle fur den Bild-Import
unterstutzt.
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Lade Fotos von:

Quelle auswdhlen

1 FOLos Qefunden

ASHSREVDAT AQ L \Userdata\ymve\Pictures\2022 08 24

Dateien umbenennen:

teien von der Quelle lGschen

ks importierte Fotos merken und nicht erneut iImportieren

Bel IPG-Datelen automatisch die DatelgriBe optimieren (Qualitat blelbt erhalten)

B3 Im Browser &ffnen... X Abbrechen

Wahlen Sie hierfur zunachst die Quelle aus und legen Sie dann den Zielordner fur die
importierten Fotos fest. Auf Wunsch kann ein Unterordner fur die importierten Fotos
erstellt werden, dessen Name Sie Uber das Pulldown-Menu festlegen kdnnen. Ebenso
kdnnen die importierten Fotos nach Ihren Winschen umbenannt werden. Falls
erforderlich kdnnen die Fotos zudem nach dem Import aus der Originalquelle entfernt
werden und automatisch anhand der Bild-Metadaten gedreht werden. Um zu vermeiden,
dass bereits importierte Bilder erneut importiert werden kdnnen Sie die unterste Option
aktivieren.

Bearbeiten

Farbtiefe
Offnet das Farbtiefe-Untermendi

Farbtiefe (Untermenu)
Hier haben Sie die Moglichkeit Einfluss auf die Farbtiefe des angewahlten Bildes zu
nehmen.

1 Bit (2 Farben)

4 Bits (16 Farben)

8 Bits (256 Farben)

16 Bits ( 65 k Farben)
24 Bits (16.7 M Farben)
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32 Bits ( 16.7 M Farben+Alpha)
Effekte

Effekte mit Vorschau zeigen
Der effektivste Weg, das Ergebnis eines Effekts zu zeigen, ist naturlich eine realistische
Vorschau.

Unscharfe
Verwischt das Bild mit einem bestimmten Wert. Mehr dazu hier.

Unscharfe Benutzerdefiniert
Verwischt das Bild mit einem hoheren Faktor. Mehr dazu hier.

Scharfen
Scharft Bild mit einem bestimmten Wert.

Scharfe Benutzerdefiniert
Scharft das Bild mit einem hoheren Faktor.

Farbkanale

Hier kdnnen Sie die Farboptionen festlegen, es stehen ihnen wiederum mehrere
Optionen zu Verfugung (alle Farbkanale anzeigen, Rotkanal anzeigen, Blaukanal
anzeigen, Grunkanal anzeigen, Alphakanale anzeigen und RGB-Farben wechseln und
austauschen).

RGB — BGR

RGB — GRB
RGB — RBG

Belichtung (HDR)
Erhéhen/Verringern

Andert in Echtzeit die Belichtung Ihrer Bilder, die folgende HDR-Formate aufweisen:
EXR, HDR, PFM!

Alle Einzelbilder extrahieren
Extrahiert aus Filmen oder Animationen die Einzelbilder. Mehr dazu hier.

Aktuelles Bild extrahieren
Extrahiert das Bild, das gerade angezeigt wird aus einem Film oder einer Animation.
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Effekte; Unscharfe Benutzerdefiniert

@ Vorschau ¥ Abbrechen I’E'l Hilfe

Passen Sie die Effektstarke Uber den Radius an und verwenden Sie die "Vorschau"-
Schaltflache, um die Auswirkungen auf das Bild zu prufen.

Effekte; Scharfe Benutzerdefiniert

E" Vorschau ,{ Abbrechen IE:J Hilfe

Passen Sie die Effektstarke Uber die Regler an und verwenden Sie die "Vorschau"-
Schaltflache, um die Auswirkungen auf das Bild zu prufen.

Alle Einzelbilder extrahieren

{SRVDAT AD1\Userdata\mve\Pictures

X Abbrechen
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Sie konnen Einzelbilder aus Videodateien, Animationen oder PDF-Dokumenten als
Bilddateien oder GIF-Animationen extrahieren und speichern.

Einzelne Dateien

Wahlen Sie hier das gewunschte Bildformat fur die Einzelbilder aus. Beachten Sie, dass
BMP/PNG-Dateien grundsatzlich gré3er sind, als JPG-Dateien, da diese Formate nicht mit
Bildkompressionsverfahren arbeiten.

GIF Animationen

Falls Sie die Einzelbilder gesammelt als Animation abspeichern méchten kdnnen Sie hier
die gewunschte Bildrate (Bilder pro Sekunde) und die Anzahl Farben auswahlen. Mehr
Bilder/Farben erfordern dabei auch mehr Speicherplatz. Beachten Sie, dass GIF-
Animationen maximal 256 Farben pro Bild unterstutzen.

Zeitabschnitt

Legen Sie hier den Bereich des Videos/der Animation/des Dokuments fest, der extrahiert
werden soll. Falls Sie ein Video ausgewahlt haben, werden die eingetragenen Werte als
Abspielzeitpunkt in Sekunden gewertet, "0" und "85" wurde also bedeuten, dass der
Bereich vom Anfang bis zur 85. Sekunde des Videos erfasst und gespeichert wird. Falls Sie
ein PDF-Dokument ausgewahlt haben, beziehen sich die Werte auf den Bereich von der
ersten bis zur letzten Seite des Dokuments.

BildgréRe andern

Falls gewlnscht, kdnnen die Einzelbilder automatisch auf eine feste Grol3e berechnet
werden. Wahlen Sie dazu entweder eine Vorlage aus oder tragen Sie die gewlnschte
Breite/HOhe in Pixeln selbst ein.

Ausgabeverzeichnis

Legen Sie hier den gewunschten Ausgabeort fur die Einzelbilder/GIF-Animation fest. Sie
kéonnen den Pfad manuell eintragen oder tber die Ordner-Schaltflache einen
vorhandenen Ordner auswahlen.

Ansicht

Ubersicht ein/ausschalten
Wechselt fur die ausgewahlte Datei in den Bearbeitungsmodus bzw. zurtick in den
Dateiauswahimodus.

Im Vollbild anzeigen
Zeigt die ausgewahlte Datei im Vollbildmodus an. Drucken Sie Esc, um den Vollbildmodus
zu verlassen.

Stil der Ubersicht
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Wahlen Sie hier den Darstellungsstil fur die Dateitbersicht aus. So kénnen Sie z.B. eine
Miniaturansicht aktivieren, in der Sie zu jeder Datei ein kurzes Vorschaubild angezeigt
bekommen. Aul3erdem konnen Sie hier die aktuell ausgewahlte Ansicht fur das jeweilige
Verzeichnis speichern und damit als Standardansicht fur dieses verwenden.

Dateien sortieren
Legen Sie hier die Sortierreihenfolge, z.B. nach Name, fur Ihre Dateien fest.

Dateien gruppieren
Gruppieren Sie hier Ihre Dateien z.B. alphabetisch oder nach Aufnahmedatum.

Aktualisieren

Aktualisiert die Verzeichnisansicht. Verwenden Sie diese Funktion z.B., wenn Sie mit dem
Windows-Explorer in einem gerade angezeigten Verzeichnis Anderungen durchgefiihrt
haben.

Gehe zu
Ermdglicht die 1-Schritt-Navigation zwischen Dateien.

VergréRern
Zoomt in das aktuelle Bild hinein.

Verkleinern
Zoom aus dem aktuellen Bild heraus.

100%
Setzt den Zoom zuruck.

In Auswahl zoomen

Zoomt in die Auswahl hinein, bis diese den Bildbereich horizontal/vertikal vollstandig
ausfullt.

An Anzeigebereich anpassen

Zoomt soweit in das Bild hinein, bis dieses den sichtbaren Bildbereich horizontal/vertikal

vollstandig ausfullt.

Bild gekachelt anzeigen
Fullt den Bildbereich mit Kacheln basierend auf der aktuellen Auswahl.

Bilder vergleichen
Weitere Informationen finden Sie hier.

3.1 Diashow
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Weitere Details finden Sie hier.

3.2 Assistenten

Dateien umdatieren

Dieser Assistent ermoglicht Ihnen das problemlose Umdatieren von Dateien. Ein Assistent
fuhrt Sie durch die Aktion und ermdéglicht auch eine Stapelverarbeitung. Fir weitere
Informationen klicken Sie hier.

Geotagging hinzufigen

Hier kdnnen Sie nachtraglich GPS-Angaben zu Bildern hinzufugen, z.B. den Ort, an dem
die Aufnahme gemacht wurde. Diese Daten kdnnen Sie dann z.B. fur die Bildsortierung
verwenden oder gezielt nach Fotos zu einem bestimmten Ort filtern. FUr weitere
Informationen klicken Sie hier.

3D-Photo in 2D konvertieren
Mit diesem Assistenten konnen Sie aus 3D-Photos 2D-Fotos machen. Fur weitere

Informationen klicken Sie hier.

Hintergrundbild setzen
Fur mehr Informationen klicken Sie bitte hier.

3.2.1 Dateien umdatieren

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.

Die Datums- und Uhrzeiteinstellungen entsprechen dem Dialog fur das Umdatieren einer
einzigen Datei. Weitere Informationen dazu hier.

3.2.2 Geotagging hinzufugen

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
Informationen dazu hier.
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1 Sie die Position ein, um die Adresse zu bestimmen.

Breitengrad Langengrad

_ soo Position auf Karte anzeigen...

Mit Adresse
(' bestimmen

Geografische Lage bestimmen

Sie kdnnen die Position entweder durch Eingabe des Breiten- und Langengrads oder Uber
die jeweilige Adresse festlegen. Tragen Sie hierfur die entsprechenden Daten in die
jeweiligen Textfelder ein und verwenden Sie die linken Schaltflachen, um die Angaben zu
prufen. Verwenden Sie "Adresse speichern”, um die aktuelle Adresseinstellungen als
Vorlage abzulegen. Sie kdnnen bereits vorhandene Vorlagen Uber das entsprechende
Pulldown-MenU neben der Schaltflache auswahlen, und diese so bequem auf weitere
Fotos anwenden.

Geografische Lage speichern

Die aktuellen Werte kdnnen Sie sowohl in den EXIF- als auch in den IPTC-Metadaten Ihrer
Dateien speichern. Ersteres ermoglicht z.B. die bequeme Verwendung der Ortsdaten in
klassischen PC-Anwendungen und ist standardmal3ig ausgewahlt. IPTC ist der Standard,
der von den meisten professionellen Fotografen fur den Datenaustausch eingesetzt wird.

Klicken Sie auf "Start", um die aktuellen Werte auf Ihre Bildauswahl anzuwenden.

3.2.3 3D-Foto in 2D konvertieren

Zunachst mussen Sie die zu verwendenden Bilddateien auswahlen. Weitere
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Informationen dazu hier.

(®) Linkes Foto in Datei speichern,

(") Rechtes Foto in Datei speichern,

(") Linkes und rechtes Foto in eigene Dateien speichern.

() Linkes und rechtes Foto zusammen in einer Datei speichern (SBS).

Nun kénnen Sie bestimmen, welches Foto (links oder rechts) gespeichert werden soll, ob
sie beide in jeweils eigenen Dateien (also 2 Bildern) speichert oder ob beide Bilder
gemeinsam in einer SBS-Datei (Side By Side) als Panorama im gespeichert werden sollen.

3.2.4 Hintergrund setzen

. Abbrechen {-‘i‘] Hilfe
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Wahlen Sie bei mehreren Bildschirmen zunachst den Bildschirm aus, fur dessen
Hintergrund Sie die Einstellungen anpassen mdéchten. Wahlen Sie dann das gewunschte
Hintergrundbild sowie den Stil und die Hintergrundfarbe aus. Die Auswirkungen lhrer
Einstellungen kénnen Sie mit Hilfe der Bildvorschau prufen.

3.3 Konfiguration

Service-Channel
Ermoglicht Ihnen die Konfiguration der Servicekanadle.

Dateiverknipfungen anpassen

Hier kdnnen die DateiverknUpfungen die zu Ashampoo Photo Commander 17 assoziiert
werden festgelegt werden, so dass Photo Commander die angewahlten Formate je nach
Belieben nach per Doppelklick im Windows Explorer direkt 6ffnet.

Skin/Farbe andern
Uber diesen Mentieintrag kénnen Sie das Aussehen des Photo Commanders verandern.

Sprache auswahlen
offnet den Sprachauswahldialog Gber den Sie die im Ashampoo Photo Commander 17
angezeigte Sprache festlegen kdnnen.

Alle Einstellungen
Hinter diesem Konfigurationseintrag verbirgt sich der Einstellungsdialog des Ashampoo
Photo Commander 17.

Willkommens-Assistent starten
Der Einrichtungsassistent hilft Ihnen, den Ashampoo Photo Commander 17 lhren
Bedurfnissen entsprechend einzurichten.

3.3.1 Einstellungen
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=
Verkniipfungen
Skin
Sprache

Betrachten
Ansichtstvp
Vollbild

Ubersicht
Datenbank
Miniaturen

Mediendateien : i

Quick-Fix-Werkzeuge Musik/Sound spielen

Pluglns i

Import/Export Datenschutz

Sicherungen Zuletzt gedifnete Dateien nicht merken Besuchte Verzeichnisse nicht merken

Allgemein

Programm

s abspielen

bei Absturz aktivieren

yrop nicht nachfragen sondermn automatisch Dateien/Ordner ver

Standardeinstellungen

{:} Standardeinstellungen wiederherstellen (:} Die Einfliihrungsfenster wiederherstellen

Ashampoo Photo Commander 17 kann in vielerlei Hinsicht angepasst werden, um
bestmaoglich Ihren Bedurfnissen zu entsprechen. Der Einstellungen Dialog kann entweder
uber den "Einstellungen" Knopf in der Toolbar oder durch Auswahl des Menueintrag
"Einstellungen..." im Programmmenu aufgerufen werden.

3.3.1.1 Allgemein
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=
Verkniipfungen
Skin
Sprache
Betrachten
Ansichtstvp
Vollbild
Obersicht
Datenbank
Miniaturen
Mediendateien
Quick-Fix-Werkzeuge
Pluglns
Import/Export
Sicherungen Zuletzt gedifnete Dateien nicht merken Besuchte Verzeichnisse nicht merken

Allgemein

Programm

Datenbank bel Beenden leeren

Automatischer Fehlerbericht
schen Fehlerbericht bei Absturz aktivieren
yrop nicht nachfragen sondem automatisch Dateien/Ordner verschieber

Standardeinstellungen

{:} Standardeinstellungen wiederherstellen (:} Die Einfliihrungsfenster wiederherstellen

Programm

Fenster immer im Vordergrund
Das Programmfenster ist immer sichtbar und wird Uber andere Programmfenster
gelegt.

In den SysTray minimieren
Falls aktiviert befindet sich Ashampoo Photo Commander 17 nach dem Minimieren im
System Tray rechts unten und wird nicht in der Taskleiste angezeigt.

1031

y T IZ:]ZI::I::I E'I_, ::

Nur eine Instanz erlauben

Wenn der Ashampoo Photo Commander 17 gestartet wird und eine Instanz des
Programms bereits aktiv ist, wird diese Instanz aktiviert anstatt eine neue Instanz zu
erstellen.

Modernes App-Menu verwenden
Deaktivieren Sie diese Option, um die klassische Menuleiste oben im Programmfenster

anzuzeigen. Andernfalls wird das neue Menu verwendet, welches Uber die Schaltflache
"MENU" oben links im Programm aufgerufen werden kann.

Dateitypenfilter
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Bilder anzeigen/Videos abspielen/Audio spielen
Wahlen Sie, welche der drei Haupttypen generell unterstutzt werden sollen.

Versteckte Verzeichnisse/Dateien zeigen
Wenn aktiviert, werden versteckte Verzeichnisse/Dateien angezeigt.

Datenschutz

Zuletzt ge6ffnete Dateien nicht merken
Wenn aktiviert, werden die 20 zuletzt ge6ffneten Dateien bei Programmende nicht
gespeichert.

Datenbank beim Beenden leeren
Wahlen Sie diese Option, um alle temporaren des Ashampoo Photo Commander 17 zu
l6schen.

Besuchte Verzeichnisse nicht merken
Wenn aktiviert, werden die besuchten Verzeichnisse im Suchmodus beim beenden des
Programms nicht gespeichert.

Drag & Drop

Ermoglicht das automatisch Dateien per Drag & Drop verschoben werden kdnnen ohne
vorherige Bestatigung. Wenn Sie Bestatigungsmeldungen nicht angezeigt bekommen
mdchten, markieren Sie bitte das Kastchen.

Standardeinstellungen

Haben Sie Anderungen in den Einstellungsdialogen vorgenommen, méchten diese aber
nach geraumer Zeit wieder auf die Standard-Einstellungen zurlcksetzen, so drticken Sie
bitte auf "Standardeinstellungen wiederherstellen". Sollten Sie bei Unklarheiten nochmal
den Einfuhrungshilfedialog erhalten, kdnnen Sie dieses ebenfalls per Knopfdruck
vornehmen.

Die Einfihrungsfenster wiederherstellen

Mochten Sie die Enfuhrungsdialoge erneut angezeigt bekommen kdnnen Sie mit dieser
Option die Fenster zuruicksetzen so das EinfUhrungfenster und Erklarungsdialoge erneut
angezeigt werden.

Verknupfungen
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"‘” Verknipfungen

:'_'ki”'-_h Alle Bildformattypen zur Verkniipfung an- oder abwahlen
Sprache

Betrachten || APCDOC - Ashampoo Photo C...  apcdoc
Ansichtstyp _| BMP - Windows or 05/2 Bitmap  bmp rle dib 2bp
Vollbild || CAM - Casio Cam (IPG) cam

Ubersicht _ | CLP - Windows Clipboard cp
Datenbank —| CUR - Windows (Animated) Cu... ani cur
Minlaturen || cuT - Dr. Halo cut

Mediendateien Lgln e —

Quick-Fix-Werkzeuge

Pluglns

Import/Export __]3GP - Mobile MPEG-4 3gp 3gpp 302 3gp2

Sicherungen J AVI - Audio Video Interleaved  avi

| | ASF - Advanced Streaming For... asf

Alle Videcformattypen zur Verkniipfung an- oder

|| AIF - Audio Interchange File Fo... aif aifc aiff
| |AU - Sun Audio Format au snd
[ ] FLAC - Free Lossless Audio Co... flac

Damit Sie im Windows Explorer einfach auf einen unterstutzten Dateityp (z.B.: *.jpg)
doppelklicken und diese im Ashampoo Photo Commander 17 anzeigen lassen kénnen,
muss der jeweilige Dateityp erst mit dem Ashampoo Photo Commander 17 verknUpft
werden. Die VerknUpfung wird nicht automatisch gemacht, da es Ihrer Entscheidung
obliegt, welche Dateitypen Sie mit dem Ashampoo Photo Commander 17 verknUpfen
wollen und welche nicht. Um zum Verknupfungsdialog zu kommen, starten Sie den
Ashampoo Photo Commander 17 und 6ffnen Sie die Programmeinstellungen, welche
Sie im MenU Konfiguration finden. Selektieren Sie dann das Fenster mit dem Titel
Verknupfungen.

Hier kdnnen Sie bestimmen, mit welchen Dateitypen der Ashampoo Photo Commander
17 verknUpft werden soll. Wenn Sie zum Beispiel JPG Dateien (*.jpg) verknipfen und im
Windows Explorer auf eine solche doppelklicken, wird diese dann automatisch mit dem
Ashampoo Photo Commander 17 geodffnet. Es ist wichtig, dass wenn immer Sie
Anderungen bei den Verkniipfungen vornehmen, Sie den Button "OK" klicken, damit
das System aktualisiert werden kann. Benutzen Sie die Funktionen "Mit Windows
Autoplay" oder "Durchsuchen mit Ashampoo Photo Commander zu
Verzeichnissen/Laufwerken hinzuftigen", etc., im unteren Teil des Dialogs, um sich die
Arbeit aus ihrem Windows Betriebssystem heraus zu vereinfachen!

Skin
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Allgemein
Verkniipfungen

Sprache
Betrachten
Ansichtstvp
Vollbild
Obersicht
Datenbank
Miniaturen
Mediendateien
Quick-Fix-Werkzeuge
Pluglns
Import/Export
Sicherungen

Verfligbare Skin auswahlen

Name: Dark
Default M arina S

Skin

and, Ashampoo

Der Ashampoo Photo Commander 17 unterstutzt Skins. Ein Skin beinhaltet alle kleinen

Grafiken, welche in den verschiedenen Toolbars verwendet werden und definiert auch

die GrofRe von ihnen. Die Combo Box oben links listet die verfugbaren Skins auf. Sobald
Sie eine Skin wahlen, werden die Grafiken in der Vorschau aktualisiert, um lhnen einen

Vorgeschmack der Skin zu geben.

Sprache

Allgemein

Sprache

Verkniipfungen
Skin

Betrachten

Ansichistvp
Vollbild
Obersicht
Datenbank
Miniaturen
Mediendateien
Quick-Fix-Werkzeuge
Pluglns
Import/Export

Sicherungen

Sprache
= Arabic (Egypt)
bl Czech (Cesky)
sl Danish (Dansk)
™ German (Deutsch)
— Greek, Modern (1453-) (EAmikd)
B English (English)
2 Spanish; Castilian (Espafiol; Castellano)
L spanish; Castilian (Espafiol)
LiFrench (Francais (France))
2 Hebrew (nmoaw)
= Hungarian (Magyar)
L Italian (Italiano)
| Japanese {Japanese)
= Korean (SH=3H)
= Dutch; Flemish (Nederlands)
B Norwegian Nynorsk (Nynorsk)
B Norwegian (Norsk)
wl Polish (Polski)
@ Portuguese (Portugués (Brasil))
B Portuguese (Portugués)

Autor

il ;S W gl
Libor Divis

Tao Ask Andersen
Ashampoo

Aldi Duzha
Ashampoo
Angel De Giorgi
Miguel Blasco
Guy Raedersdorf
Eldad Ron

Koncz Laszld
Severing Grandi
nextEDGE
pCs0r]

Guy Raedersdorf
Olal Otterd

UIf Aasen

Jacek Milecki

José Carlos Taveira de Souza

Manuela Silva

Wi Romanian; Moldavian; Moldovan (Romana (Romdnia)) Andrei Grigorcea

{
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Ashampoo Photo Commander 17 verfugt Uber mehrere Sprachen, die Sie sofort und ohne
neuen Programmstart aktivieren kdnnen.

3.3.1.2 Betrachten

Allgemein
Verkniipfungen
Skin
Sprache
Ansichtstyp
Vollbild

Obersicht
Datenbank
Miniaturen

Mediendateien

Quick-Fix-Werkzeuge

Pluglns

Import/Export

Sicherungen

Betrachten

ntedligente Positionierung/G

spgleichsmodus nach Optimierung/Effekt anzeigen

Intelligente Positionierung/GréRenanpassung

Normalerweise wird das Programmfenster an die GroRe des Bildes angepasst und danach
auf dem Bildschirm zentriert. Uber die beiden Optionen kann das automatische
Zentrieren oder die automatische GroRenanpassung aktiviert oder deaktiviert werden.

Verzeichnis

Mit diesen Einstellungen beeinflussen Sie die Navigation innerhalb des Bildbetrachters.
Dartber hinaus kdnnen Sie Picture Flow oder die Vorschau-Leiste am unteren
Bildschirmrand (de)aktivieren.

Hintergrundfarbe
Wahlen Sie die Farbe, die im Betrachtenmodus als Hintergrund verwendet werden soll.

3D-Hardware-Beschleunigung

Das Programm verwendet automatisch den 3D Prozessor der Grafikkarte Ihres Computer,
um eine Leistungsverbesserung zu erreichen und so eine flussige Darstellung zu
gewahrleisten.t

Bilder-Vergleichen-Modus
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Wenn sie vergleichen mdchten, wie das Bild im Original und dann nach der Optimierung /
mit Effekt aussehen, aktivieren Sie diesen Modus. Mehr dazu hier.

Ansichtstyp

Allgemein e . .
Verkniipfungen Ar‘i_-llht‘_»t}"p

Skin
Sprache - g = T .

Betrachten iclfock ollen hihaig
Vollbild

Obersicht Im 5 Im Ubersichtsmodus
Datenbank
Miniaturen

Mediendateien

Quick-Fix-Werkzeuge

Pluglns

Import/Export

Ansichistyp

Sicherungen
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Wahlen Sie hier den Ansichtstyp aus, der beim erstmaligen Anzeigen eines
Bildes/Videos verwendet werden soll. Sie kénnen einen Ansichtstyp fir jeden
Programmmodus individuell einstellen.

Immer in OriginalgréRe (100%) zeigen
Das Bild/Video wird in originaler Grol3e angezeigt.

An Anzeigebereich anpassen nur wenn zu grof3
Das Bild/Video wird verkleinert um in den Anzeigebereich zu passen, sollte es groRRer
als dieser sein.

Immer an den Anzeigebereich anpassen
Das Bild/Video wird immer in den Anzeigebereich angepasst (egal, ob es kleiner oder
grofBer als dieser ist).

Immer an die Breite des Anzeigebereiches anpassen
Das Bild/Video wird vergroRert/verkleinert um die gleiche Breite wie der
Anzeigebereich hat zu bekommen.

Immer an die H6he des Anzeigebereiches anpassen
Das Bild/Video wird vergroRert/verkleinert um die gleiche Hohe wie der Anzeigebereich
hat zu bekommen.

Vollbild

Allgemein Ve -y
'ollbild
Verkniipfungen

Skin
Sprache

Betrachten Immer im Yoltbildmodus starten
Ansichtstyp

Vollbildmodus

Obersicht

Datenbank

Miniaturen
Mediendateien
Quick-Fix-Werkzeuge
Pluglns
Import/Export
Sicherungen

(#*) Hinzufiigen...
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Vollbildmodus

Immer im Vollbildmodus starten
Wenn aktiviert, startet der Ashampoo Photo Commander 17 anstatt im
Betrachtenmodus gleich in den Vollbildmodus.

Wechsel zwischen Anwendungen erméglichen
Wenn aktiviert, kann auch im Vollbildmodus zwischen anderen Anwendungen
gewechselt werden.

Werkzeugleisten am Bildschirmrand zeigen
Aktivieren Sie bitte das Kastchen, wenn Sie mochten, das Sie jederzeit schnell auf
Funktionen der Werkzeugleisten zugreifen kénnen.

Ubergangseffekte verwenden
Wenn aktiviert, werden Ubergangseffekte verwendet, wenn das
nachste/vorherige Bild/Video im Vollbildmodus angezeigt werden soll.

Statusleiste anzeigen
Bestimmen Sie hier, bei wann die Statusleiste angezeigt werden soll und
hinterlegen Sie benutzerdefinierte Schriftarten und Farben.

Schnelle Diashow
Bei der "schnellen" Diashow wird die Prasentation unmittelbar aus dem Programm
heraus ausgefuhrt, also nicht auf einen Datentrager gebrannt.

Pause
Definiert die Zeit in Sekunden bevor die nachste Datei in der Liste geladen wird.

Fortlaufend
Wenn aktiviert, ist die Diaschau solange aktiv, bis sie von Hand gestoppt wird.

Diaschau Richtung
Legt die Abspielfolge der Diashow fest.

Ubergangseffekt
In diesem Menii kénnen die verschiedenen Ubergangseffekte definiert werden.

Schnelle Diashow Musik
Legt fest welche Musik wahrend der schnellen Diashow abgespielt wird.

3.3.1.3 Ubersicht
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Allgemein
Verkniipfungen
Skin
Sprache

Betrachten
Ansichtstvp
Vollbild
Datenbank
Miniaturen

Mediendateien

Quick-Fix-Werkzeuge

Pluglns

Import/Export

Sicherungen

Generell

Ubersicht

Generell

Unterverzeichnisse nicht anzeigen

E Verzeichnisliste lgschen

Startverzeichnis w "

Diese Farbe verwenden: .

Ortsbestimmung

Automatisch die geografische Lage von Fotos eruieren (Internetverbindung be

Geografische Lage in folgender Karte &ffnen:

google.com

Unterverzeichnis nicht anzeigen
Wenn aktiviert, werden in der Inhaltsansicht keine Unterverzeichnisse angezeigt.

Startverzeichnis verwenden

Legen Sie das Startverzeichnis fest, in das beim Start angezeigt werden soll, wenn kein

Verzeichnis als Parameter Ubermittelt wurde.

Verzeichnisliste I6schen
Léschen Sie damit die Eintrage in der Liste der besuchten Verzeichnisse.

Hintergrundfarbe
Wahlen Sie die Farbe, die im Betrachtenmodus als Hintergrund verwendet werden soll.

Datenbank
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In der Datenbankubersicht werden automatisch alle Verzeichnisse gespeichert aus
denen Sie bereits Mediendateien mit dem Ashampoo Photo Commander 17 aufgerufen
haben. Sie kdnnen die Verzeichnisliste Uber die folgenden Optionen beeinflussen.

Allgemein
Verkniipfungen
Skin
Sprache

Betrachten
Ansichtstyp
Vollbild

Obersicht
Miniaturen

Mediendateien

Quick-Fix-Werkzeuge

Pluglns

Import/Export

Sicherungen

Optionen

Datenbank

(:'J Datenbank optimieren | Invalide Eintrige ltschen

'[ﬁ] Alle Eintrdge in der Datenbank |Gschen

\Roaming

symve\AppData\Roaming\Ashampoo\Ashampoo Photo Commander 17

Datenbank optimieren / Invalide Eintrage I6schen
Léscht UberflUssige und defekte Eintrage und beschleunigt so die Datenbank.

Alle Verzeichnisse l6schen
Léscht die komplette Verzeichnisliste.

Speicherort der Datenbank
Hier kdnnen Sie den Ort angeben, an dem die Datenbank gespeichert wird.

Miniaturen
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Aligemein Miniaturen
Verkniipfungen

Skin
Sprache

Betrachten
Ansichtstvp
Vollbild

Ubersicht
Datenbank 4 Aufnahmedatum/Dateidatum anzeigen

Mediendateien

Quick-Fix-Werkzeuge Miniaturengrife

Pluglns

Import/Export

Sicherungen

Miniaturansichi

LR T e [ ——————

Miniaturansicht

Bewertung anzeigen
Zeigt die jeweilig definierte Bewertung der Mediendatei in Sternen an.

Dateinamen anzeigen
Zeigt den Dateinamen an.

DateigréRe und Male anzeigen
Zeigt die Dateigrol3e in Kb und die Mal3e in cm an.

Kompression

Verlustreiche JPG benotigt weniger Speicherplatz, aber die Miniaturen werden in
etwas geringerer Qualitat in der Datenbank gespeichert. Verlustfrei bendtigt mehr
Speicherplatz, aber ohne Verlust an Qualitat.

Vorschau bei Mauszeiger anzeigen

Blendet ein Vorschaubild neben dem Mauszeiger ein.

MiniaturengréRe
Legen Sie die Breite, Hohe und den Rahmen der Miniatur fest. Nutzen Sie die Vorschau
zur Rechten um die GroRe rein visuell (nach Gefuhl) anzupassen.

3.3.1.4 Mediendateien
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Allgemein
Verkniipfungen
Skin
Sprache

Betrachten
Ansichtstvp
Vollbild

Obersicht
Datenbank
Miniaturen Media Foundation verwenden, bei Fehler DiredtS

Quick-Fix-Werkzeuge

Pluglns

Import/Export

Sicherungen

Mediendateien

Audio automatisch abspielen

Audio unendlich wiederholer

Video

Video automatisch abspielen
Wenn aktiviert, startet die Wiedergabe gleich nach dem Ladevorgang.

Video unendlich wiederholen
Wenn aktiviert, wird das Video wiederholt, sobald das Ende erreicht wurde.

Audiospur in Video nicht wiedergeben
Wenn aktiviert, wird die Audiospur bei Videodateien anfanglich nicht wiedergegeben.

Wenn Video fertig, nachste Datei laden / Video unendlich wiederholen

Wahlen Sie, was passieren soll, wenn eine Audiodatei zu Ende ist.

Bilder
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JPG-Bilder basierend auf EXIF Orientierung drehen
Wenn aktiviert wird das Bild automatisch so wie durch die EXIF Orientierung der
Kamera definiert angezeigt.

GrolRRe Bilder beim Ladevorgang nach oben-links scrollen
Wenn aktiviert, werden Bilder, die grofRer als die Anzeigeflache sind, beim erstmaligen
Anzeigen nach links-oben gescrollt, ansonsten werden diese zentriert.

Beim Ladevorgang Gammakorrektur auf Bild anwenden
Wenn aktiviert, wird die angegebene Gammakorrektur beim Ladevorgang auf jedes Bild
aufgerechnet.

Audio

Audio automatisch abspielen
Wenn aktiviert, startet die Wiedergabe gleich nach dem Ladevorgang.

Wenn Audio fertig, ndchste Datei laden / Audio unendlich wiederholen
Wahlen Sie, was passieren soll, wenn eine Audiodatei zu Ende ist.

3.3.1.5 Quick-Fix-Werkzeuge

Allgemein
Verkniipfungen
Skin
Sprache

Betrachten
Ansichtstyp
Vollbild

Obersicht
Datenbank
Miniaturen

Mediendateien

Pluglns

Import/Export

Sicherungen

Quick-Fix-Werkzeuge

Scroll Werkzeug
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Um sich innerhalb einer groBeren Grafik zu bewegen, kann man sich normalerweise mit
einer Hand das Bild entsprechend zurecht ziehen. Sie kbnnen wahlweise auch einen Pfeil
nehmen, der Uber das Bild gleitet und es so in die richtige Position bringt.

3.3.1.6 Plugins

Allgemein Plualns
gins
Verkniipfungen gins

Skin
Sprache Titel Datei
Batrachten APC RAW Decoder 3.3.0 (Sep 26 2021) C:\Program Files (x86)\Ashampoo\Ashampoo Photo Commander
Ansichtstyp APC DDS Decoder 1.4 (Sep 2 2021)  C:\Program Files (x86)\Ashampoo'\Ashampoo Photo Commander
Vollbild APC PNM Codec 1.2 (Aug 21 2021) C:\Program Files (xB6)\Ashampoo\Ashampoo Photo Commander
Obersicht
Datenbank
Miniaturen
Mediendateien
Quick-Fix-Werkzeuge

Import/Export
Sicherungen

E} Meuen Plugln installieren...

Ashampoo Photo Commander 17 verfugt nun Uber ein eigenes Plugin-System, mit dem
Programmierer eigene Plugins fur zusatzliche Datei-Formate entwickeln kénnen.

e Plugin-Manager fur die einfache Installation und Deinstallation von Plugins

e Plugins kdnnen zusatzliche Informationen speichern und/oder bereitstellen

Falls Sie beabsichtigen, Plugins fur das Programm zu entwickeln/anzupassen, kénnen Sie
das entsprechende SDK (Software Development Kit) von uns kostenlos erhalten.

3.3.1.7 Import/ Export
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Allgemein
Verkniipfungen
Skin
Sprache

Betrachten th Importieren... cdy Exportieren...
Ansichtstvp
Vollbild

Obersicht
Datenbank
Miniaturen

Mediendateien

Quick-Fix-Werkzeuge

Pluglns

Sicherungen

Import/Export

Einstellungen importieren/exportieren

Der Ashampoo Photo Commander 17 bietet viele Mdglichkeiten, Funktionen zu verandern
und Einstellungen vorzunehmen. Deshalb

hat jeder Ashampoo Photo Commander 17 jetzt die Moglichkeit die eigenen Einstellungen
zu importieren und zu exportieren. Wenn Sie also den Ashampoo Photo Commander 17
auf mehreren PCs installiert haben, kdnnen Sie Ihre Einstellungen von einem PC auf dem
Sie Ashampoo Photo Commander 17 schon konfiguriert haben exportieren und mussen
auf einem anderen PC Ashampoo Photo Commander 17 nicht noch einmal konfigurieren.

Naturlich kdnnen Sie auch die Einstellungen fur verschiedene Benutzer, z.B. von Benutzer
A zu Benutzer B kopieren.

3.3.1.8 Sicherungen
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Allgemein
Verkniipfungen
Skin
Sprache

Betrachten Anzahl der gespeicherten Sicherungen inkl. Versionen: 0 (0) [
Ansichtstvp
Vollbild

Obersicht
Datenbank
Miniaturen ) Mach verloren gegangenen Sicherungen suchen

Mediendateien

Quick-Fix-Werkzeuge ) ) e i

Pluglns {D Sicherungen von einer anderen Installation importieren

Import/Export

L TNES ]

Sicherungen

Sicherungen

E] ALLE Sicherungen inkiusive Unterversionen ldschen

Ort der Sicherunger
el AppData\Roaming

e\AppData\Roaming\Ashampoo\Ashampoo Photo Commander 1/7\PhotoBacklLip

Durch das Sicherungs-Konzept von Ashampoo Photo Commander 17 gehen Sie jederzeit
auf Nummer Sicher! Vor jedem Speichern wird eine Sicherung angelegt, um den
Originalbildzustand wiederherstellen zu kénnen.

Da bei langerer Nutzung die Sicherungen erheblich Platz einnehmen, kdnnen Sie naturlich
auch alte Sicherungen |6schen und damit den Speicherplatz wieder frei geben. Ebenso
kdnnen Sie Backups (also Sicherungen) von anderen Installationen importieren oder
Sicherungen suchen, die z.B. bei verschobenen Dateien / Verzeichnissen auftreten
kdénnen.

Da die Sicherungen viel Platz verbrauchen kénnen, bietet es sich naturlich auch an, sie auf
Partitionen / Festplatten mit viel Speicherplatz zu verschieben. Dazu klicken Sie einfach
auf das Ordnersymbol (s. Pfeil) und wahlen in dem Explorer, der sich 6ffnet, einen
geeigneten Ordner aus.

| 4. Tastaturkurzel

Datei
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Offnen

Speichern unter
Schnell speichern
Erneut Laden
SchlieRen
Durchsuchen
Drucken
Dateidatum andern
DPI setzen

Beenden

Bearbeiten

Ruckgangig
Wiederherstellen
Kopieren
Ausschneiden

Einflgen

3B
(=) (8]
EERE
E=R0)
E3-B
(B
svs i P
ESRE)
EZR0
)
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Freistellen

Scroll-Werkzeug verwenden

Auswahl-Werkzeug verwenden

Text zeichnen

Sprechblase erstellen

Rote Augen entfernen

Rechteck zeichnen

Pfeil zeichnen

Roter Stift

Radiergummi

Klonen

Elememente zur Wiedergabeliste hinzufugen

Alles auswahlen

Aktualisieren

Suchen

Element(e) kopieren nach

Element(e) verschieben nach

Element(e) umbenennen

Element(e) [6schen
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svs l 3
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Dateiinformationen anzeigen m + n

Ansicht

Fenster immer maximieren m + n

Bild gekachelt anzeigen m +
Prasentationsmodus starten m + m

Nachste Datei oder
Vorherige Datei

Erste Datei m

Letzte Datei

100% Wl (Ziffernblock)
Groler Ll (Ziffernblock)
Kleiner . (zZiffernblock)
An Bildschirm anpassen /B (Ziffernblock)

Bild
Vertikal spiegeln m.,. ﬂ
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Horizontal spiegeln

Um 90° nach links drehen m + n

Um 90° nach rechts drehen m +

Um 180° drehen

Belichtung erhdhen

Belichtung verringern

GrolRe andern

Zuschneiden

0
0 &

(ol e
0

or B M

Animation / Video

Wiedergabe / Pause

Stopp

Nachstes Einzelbild

Vorheriges Einzelbild

50%

100%

200%

1:1

&

8

(5] e
=N
[ @
) (8]
[z (8]
) [
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4:3 m + a

16:9 m . n

Ton an/aus m

Lauter m +
Leiser m +
Tempo normal m+m
Tempo schneller m+
Tempo langsamer m +

Diashow

S Gk =)

Werkzeuge

Bilder konvertieren + n
Dateien umbenennen .,.a
Web-Fotoalbum erstellen +
Kalender erstellen .,.n
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Collage erstellen m + a
(&[]
(o)
Dateien per E-Mail versenden m + a

Doppelte Bilder finden

Bilder verschmelzen
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