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. _Aufnahme erstellen

1.1 Werkzeugleiste
1.2 Programmsymbol in der
Startleiste (Kontextmenu)
1.3 Tastatur-Shortcuts
1.4 Bildschirm scannen
1.4.1 Scrollende Bereiche
1.5 Freihandauswahl
1.6 Pipette
1.7 Zeitgesteuertes Fotografieren
(Timer / Intervall)
1.8 Rechteckige Auswahl (Bereich
mit fester GroRe fotografieren)
1.9 Text erkennen
1.10 Bildschirm aufzeichnen
(Video)
1.10.1 Audio- und
Videoeinstellungen
1.10.2 Video-Aufnahmedialog
verwenden
1.10.3 Videoeffekte
verwenden
1.10.4 Webcam aufnehmen

2.10 Bildaufnahme bearbeiten
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2.11 _Werkzeuge
2.11.1 _Farbe auswahlen
2.11.2 Mit Objekten arbeiten
2.12 Bildeinstellungen
2.13 Export
2.14 Thumbnail-Leiste

._Videoaufnahme bearbeiten

3.1 Werkzeuge
3.2 Videoeinstellungen
3.3 Export

4. Einstellungen

4.1 Allgemein
4.2 _Skin

4.3 Sprache

4.4 Schnappschuss
4.5 Videos

4.6 Tastenkurzel
4.7 Position

4.8 Teilen/E-Mail

4.9 Import/Export




|1. Aufnahme erstellen

Sie kdnnen die Screenshot-Funktionen auf 3 verschiedene Weisen aufrufen: Gber die
Werkzeugleiste, Uber das Programmsymbol in der Startleiste oder Uber Tastatur-Shortcuts.

1.1 Werkzeugleiste

Nach der Installation wird bei dem Programmstart die Werkzeugleiste automatisch aktiviert
und eine Markierung am oberen Bildschirmrand angezeigt. Bewegen Sie den Mauszeiger auf
die Markierung, um die Leiste vollstandig anzuzeigen. Bewegen Sie den Mauszeiger aul3erhalb
der Werkzeugleiste, um diese auszublenden.
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Funktionen

1: Bildschirm scannen

2: Einstellungen

3: Editor 6ffnen

4. Bildschirm aufzeichnen (Video)

5: Freihandauswahl

6: Mehr: Offnet die zweite Seite der Werkzeugleiste.
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1: Zuruck: Springt zur ersten Seite der Werkzeugleite zurtck.
2: Pipette

3: Timer / Intervall

4: Rechteckige Auswahl

1.2 Programmsymbol in der Startleiste
(Kontextment)

Nach dem Programmestart erreichen Sie die einzelnen Screenshot-Funktionen aul3erdem Uber
das Snap-Kontextmenu. Klicken Sie hierzu mit rechts auf das Programmsymbol in der
Windows-Startleiste unten neben der Uhr.
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Alle Monitore fotografieren

ID-5piel Hauptmonitor fotografieren
Fenster/Objekt fotografieren

Bildschirm scannen

Freihandauswahl

Q0 [

] ﬁ]

Rechteckige Auswahl

=R

)
bt

Timer / Intervall

I'H'I
(e A

Text erkennen [CXCR)..

gabe
Werkzeugleiste zeigen

Einstellungen...
Aufnahme stoppen / Bearbeitungsmodus starten

Hilfe &ffnen...

Sernvice

Programm beenden

Alle Monitore fotografieren
Erstellt eine Aufnahme mit den sichtbaren Inhalten aller angeschlossenen Bildschirme.

3D-Spiel bzw. Hauptmonitor fotografieren
Mit dieser Funktion kdnnen Sie Screenshots von Vollbildanwendungen, z.B. 3D-Spielen

erstellen. Dabei wird automatisch das jeweilige Hauptanzeigegerat verwendet.

Fenster/Objekt fotografieren
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Ein MenU fotografieren

[= change log E3 ]

@& & W

Fix
Fix
Fix

Fix
Add
Add

1
[ ¥ S S . IR o Y R T % g B

11 Fix
i 10. Add
1 11. Fix
14 12.
15 13. Fix
l& 14. Fix
17 15. Aadd
1 le. Add
18 17
2 18. Add
21 15, Fix
22 20. Fix
= 21
24 22. Fix
25 23. Fix
26 24. Fix
27 25. Aadd
= 26. Add
=9 27. Add
28. Aadd
1 25, Fix
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Make tray iconm w:
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find-all-oper
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file path trj
auto-Indent ¢
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smart-highli
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cloaing file
Delete keyst:
TAB keystrok:s
ESC keysatrok:
ESC keystrok
data-prefixe

34 Included plugins:

g C\Program Files (x86)\Notepad++\changelog - Motepad++
File Edit Search View Encoding 8 Schnappschuss | Escape: Abbrech,n plugin: Window 7

A

T & T = Y T - -

GuidCh

KlXtart

= - v .om W o =2z~

AML
YAML

User Defined Language
Markdown (preinstalled)
User-Defined

>
»

»

ActionScript Fl @ =
Ada

ASNLT

ASP

Assembly

Autolt

AviSynth

minimize to system tray i

a document, keeping the 1
Document list panel and ir
ard commands to menu.

29 in ANSI files.
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working.

bug.
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files in Save dialog.
mation dialog.

rk margin.
d view.

m Doc Switcher.
from Folder as Workspace.
between search field and
to edit window.
adow.
zed in HTML.

Mit dieser Funktion kénnen Sie klassische Programmments fotografieren. Offnen Sie dazu
nach dem Aufruf der Funktion das betroffene Menu. Snap wird das Menu dann

automatisch mit einem Auswahlrechteck umgeben. Klicken Sie mit links in die Auswahl, um
die Aufnahme zu starten.

Bildschirm scannen

Freihandauswahl

Rechteckige Auswahl

Pipette

Ein Video aufnehmen...
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Ermoglicht Ihnen, ein Bildschirmvideo zu erstellen. Bei Bedarf kdnnen der Mauszeiger sowie
samtliche Klicks mit aufgezeichnet und spater mit Effekten versehen werden.

Timer / Intervall

Erstellt eine Aufnahme nach Ablauf einer auswahlbaren Zeitspanne. Dabei kdnnen entweder
ein einzelnes Programmfenster, ein rechteckiger Bereich, der ganze Desktop, ein frei
auswahlbarer Bereich oder eine vorhandene Webcam aufgenommen werden.

Text erkennen (OCR)
FUhrt eine Texterkennung fur den ausgewahlten Bereich aus und erstellt fur den betroffenen

Text ein editierbares Text-Objekt.

Ausgabe

Im Bearbeitungsmodus 6ffnen
Ist diese Option aktiviert, werden neu erstellte Aufnahmen automatisch im
Bearbeitungsmodus geo6ffnet.

Nur im Ausgabeverzeichnis speichern
Ist diese Option aktiviert, werden neu erstellte Aufnahmen lediglich als Datei in dem
gewunschten Ausgabeverzeichnis angelegt.

In die Zwischenablage kopieren
Ist diese Option aktiviert, werden neu erstelle Aufnahmen automatisch in die
Zwischenablage kopiert.

An App senden
Hier kdnnen Sie ein Programm auswahlen, in dem neu erstelle Aufnahmen automatisch
geoffnet werden sollen.

Anpassen...
Offnet die Programmeinstellungen fiir die Ausgabe.

Werkzeugleiste zeigen
Aktiviert/Deaktiviert die Werkzeugleiste.

Einstellungen
Offnet die Programmeinstellungen.

Aufnahme stoppen / Bearbeitungsmodus starten
Beendet die aktuelle Aufnahme bzw. erlaubt das Offnen und Bearbeiten einer vorhandenen
Bild-/Videodatei.

Hilfe 6ffnen...
Offnet diese Programm-Hilfe.

Service
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Hier kdnnen Sie den Lizenzstatus prufen, nach Programmaktualisierungen suchen, das
Programm registrieren, nach weiteren Ashampoo-Angeboten suchen oder den Kundenservice
kontaktieren.

Programm beenden
Beendet Snap.

1.3 Tastatur-Shortcuts

Neben der Werkzeugleiste und dem Kontextmenu kdnnen Sie einzelne Aufnahmefunktionen
auch Uber Tastaturkurzel aktivieren. Sie kdnnen dabei die Kurzel selbst Uber die
Programmeinstellungen festlegen.

1.4 Bildschirm scannen

Diese Funktion erkennt automatisch Objekte, die sich unterhalb des Mauszeigers befinden,
z.B. Programmfenster oder scrollbare Bereiche. Klicken Sie mit links in einen erkannten
Bereich, um diesen fur die Aufnahme auszuwahlen. Ziehen Sie die Randmarkierungen, um die
GrolRe der Auswahl zu andern oder innerhalb der Auswahl, um diese zu verschieben. Klicken
Sie auf das Kamera-Symbol, um die Aufnahme durchzufthren.

This PC Local Disk (C:) » Windows
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B = | Windows

Hame
v 4 This PC Local Disk ({ Windows

Name

B -ddins

| B

| B

B ~ppReadine:
nbly

eens|

B T™helodo

@ Dropl
B This PC

9 3D Objects

Music
B Pictures

v

im Local Disk

& Network

Home Share
4 B ; ThisPC > Local Disk (C)

Name

B sddins
B zppcompat
B :pppatch
ppReadi
B3 Pictures
#° Dropb

ntrolPanel
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R ER
File Hame Share  View

« > v 2 B ™isPC : Local Disk(C) » Windows

Mame Date modified Type
# Quick access
B sddins 07/12/2019 10:51 File folder

B zppcompat 01/06/2020 10:19

M Deskiop *
| e
*
*

& Downloads
B Documents
B Pictures

B 2ppReadiness
B assembly

& Dropb B beastavr
T ocal Bk I Boct File folder

B Branding File folder

B screenchots

File folder
B The Lord of the Ring

ntainers File folder
& Dropbox 019 File folder

File folder
W This PC

ile folder
iagnostics 07/12/2019 10:31 folder

106/202010:22 folder
B Documents I DigitalLocker 12/2019 10:50 File folder
& Downloads B Downloaded Program Files 07/12/2019 10:14 File folder
b Music B en-us 020 File folder
B Fonts 2 File folder
I GameBarPresenceWriter File folder

B Giobalizstion File folder
#m Local Disk (C:) B e

B Pictures

£ Videos

File folder
& Network B (dentityCRL File folder
B e 120 File folder
B ImmersiveControlPanel File folder
B e 7 File folder
l InputMethod 07/12/2019 10:14 File folder

104 items |

Ganzen Bildschirm auswahlen

Zuriicksetzen
.4

]
=

: A
Rechteckige Auswahl )

Name Date modifi Type

B zddins 112/201310 File folder
B zppcompat 12020 10 File folder
| B /20 File folder
B ~ppReadiness 02/20 File folder
B assembly 03/01/2021 12 File folder
B beastavr / : File folder
File folder
File folder
File folder
File folder

File folder

iagnostics 0 folder
/06/2020 10 der

B Digitall ocker ) File folder
B Downloaded Program Files 2/201910: File folder
File folder
File folder

enceWriter 12/2019 10: File folder
B Giobalization 07/12/2019 10 File folder
e Local Dok B el 07/12/2018 10:50 File folder
o Network B dentityCRL File folder
B e 0 File folder
B immersiveControlPanel 021 214 File folder
| N3 ' File falder
B nputMethod 0 910: File folder
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Ganzen Bildschirm auswahlen )

Name Date modified Type

B :ddins 01910 File folder
B sppcompat 01/06 File falder
B pppatch 12/ File folder
B ~ppReadiness 02/20 File folder
B assembly 03/0 ; File folder
B beastdvr File folder
B Boot 12/2019 10:31 File folder
B Branding 12/201910:14

B costemp 021 11:55

12/2019 10:
10/2020 19:07
iagnostics 07/12/2019 10:31
B DiagTrack 6/2020 10:22
I DigitalLocker 07/12/2019 10:50 File folder
B Downloaded Program Files 2019 10:14 File folder
WS B enus /2020 File folder X: 1180 y: 434
= Fictur B Fonts : Fietol: 34,34, b:34
- B GemeBarPresenceWriter . : File folder
B Globalizatio 0 File folder
B Help 0 01910 File folder
B (dentityCRL 3 File folder
02/ File folder
File folder
File folder
File folder

Ganzen Bildschirm auswahlen ) Zuriicksetzen )

—_—
Z( Abbrechen
b /

Date modifi

07/12/2019 10:51

File folder

File folder

File folder

021 11:55 File folder
12/201911:16 File folder

older

File folder

k 10:50 File folder

x: 1176 y: 530

o Network 12/2019 10:31 File folder
021 14:20 Filefol  1:34,0:34,b:34

File folder

File folder

File folder
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Ganzen Bildschirm auswahlen )

Name Date modified Type

B cdins 07/12/2019.10:51 File folder
| B 01/06/20 g File falder
I spppatch 12/ File folder
B 2ppReadiness 24/02/20. File folder
B ssemnbly 03/01/2021 12 File folder
B beastdvr 0 9 File folder
B oot File folder
B Branding 10:14 File folder
B cbsTemp 021 11:55 File folder
B containers 019 11:16 File folder
B csc 07/12/2019 13:57 File folder
B cursors
| E
B dizgnostics
B DiagTrack
B DigitalLocker
B Downloaded Program Files
M B enus

) B GameBarPresenceWriter
B Globalization
B telp e ¥: 528
B (dentityCRL folder
B e 07/02/2021 14:20 1:34.9.34, b: 34
B ImmersiveControlPanel 02720 File folder
| N3 01/03/20 File folder
B nputMethod 07/12/2019 10: File folder

Ganzen Bildschirm auswahlen )

Name Date modifi

B zddins
| B
I pppatch / File folder
I ~ppReadiness 24/02/20 File folder
B assembly
B beastavr 02/ : File folder
B oot 07/12/2019 File folder
I Eranding 0 File folder
B costemp 0 File folder
B containers File folder
B e 7 File folder
B cursors
File folder
diagnostics 0 File folder
B DiagTrack f06/2020 10: File folder
Il Digitall ocker File folder
B Downloaded Program Files 01910: File folder
| RS / : File folder
B Fonts / 7 File folder
B GameBarPresenceWriter 07/12/2019 10:14 File folder
B Globalization 07/12/2019 10:31 File folder
B Local Dek B e 07/12/201 10:50 File folder
o Network B (dentityCRL 12/2019 10:31 File folder
021 14:20 File folder
File folder x:1500y: 576
File folder r:34,9:34,b:34
B nputMethod 0 019 10:14 File folder
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Ganzen Bildschirm auswahlen 'J Abbrechen |

Name

B sddins

B zppcompat

* Quick access
M Des
4 Downloads

B nents B AppReadiness
Pictures B essembly
&' Dropbe
Local Disk ( B it -
fold

& Dropbox

B cursors

B debug
iagnostics

B DiagTrack

B DigitalLocker

M This PC

4 Downloads
J ic
Pictures

Videos

P Local Disk (C:) fold

o Network

M r:176,9: 176, b: 176

B nputMethod

‘ Ashampoo Snap = 70 x

PV Ashampoo®
"J Snap 12

o

Name Date modified

B -ddins
B zppcompst
g B :pppatch
B Documents B AppReadiness
B Pictures

# Quick access
W Desktop
4 Downloads

& Dropl
= Local Disk
B 5o

B The Lord of the Rinc

M Deskiop
B Documents
Program Files 019 10: File folder
Music s File folder
B Pictures L] Azl Fille f
= Nriter
%= Local Dik (

& Network

POQOFIYWNDONRo R RGN

Ashampoo_Snap_Monday, March 1, 2021 _9h21m23s_137_PLACEHOLDER 1147 x 604 px - 100

Ganzen Bildschirm auswéhlen

Rechieckige Auswahl Zuriicksetzen Abbrechen
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Ganzen Bildschirm auswahlen
Erstellt eine Auswahl, die den ganzen Bildschirmbereich umfasst.

Rechteckige Auswahl
Ermdglicht das selbststandige Ziehen eines Auswahlrechtecks. Halten Sie dazu die linke
Maustaste gedruckt, und ziehen Sie, um die Auswahl zu erstellen.

Zurucksetzen
Entfernt die aktuelle Auswahl.

Abbrechen
Bricht die Aufnahme ab.

1.4.1 Scrollende Bereiche

Marme

l addins
l appcompat
l apppatch

diagnostics
DiagTrack
DigitalLocker

vaded Program Files

B \dentityCRL

B e

l ImmersiveControlPanel
B~

l InputMethod

l L25chemas

Sobald eine Auswahl um ein scrollbares Element erstellt wurde, erscheint eine entsprechende
Markierung in Scroll-Richtung. Klicken Sie auf die Markierung, um den gesamten Elementinhalt
zu erfassen.

1.5 Freihandauswahl
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Ziehen Sie mit der Maus, um die Auswahl zu erstellen. Sobald Sie die Maustaste loslassen,
wird der Punkt an der aktuellen Mausposition automatisch mit dem Startpunkt der Auswahl
verbunden. Klicken Sie danach in die Auswahl, um die Aufnahme durchzufuhren.

1.6 Pipette
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Denn wahrend Decken und Knabberzeug schon bereit lagen, begann der lange Weg

durch ein unerschépfliches Angebot. Und wenn ich den Begriff ,Qual der Wahl”

beschreiben miisste, dieser Abend wiirde definitiv zur Sprache kommen. Selbst wenn

man nach 20 Minuten Scrollen einen halbwegs passenden Film gefunden hat, konnte

- 255. a 123 WETY| der perfekte Film ja noch an anderer Stelle warten. Also schaut man weiter und erinnert
sich nach 3 Minuten kaum noch, welche Filme vielversprechende Kandidaten waren.
Gefolgt van der unvermeidlichen Frage ,Und was gibt es bei Netflix?".

Positionieren Sie die Pipette Uber dem Pixel, dessen Farbwert Sie speichern méchten und
drucken Sie dann die linke Maustaste. Der Farbwert wird daraufhin im Hexadezimalformat in

die System-Zwischenablage kopiert.

1.7 Zeitgesteuertes Fotografieren (Timer / Intervall)
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(@ Einzelbild
(O Intervall

Start / Intervall wihlen (Sekunden)

5

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den ausgewahlten Bereich einmalig oder in regelmaligen
Intervallen als Screenshot speichern. Wahlen Sie den gewunschten Modus dazu oben aus und
geben Sie den gewlnschten Zeitwert in Sekunden ein. Klicken Sie dann auf "Start" und
erstellen Sie die Auswahl. Sobald Sie die Auswahl bestatigt haben, startet der Timer. Sie
kédnnen den Timer Uber die Esc-Taste jederzeit beenden.

1.8 Rechteckige Auswahl (Bereich mit fester Grol3e
fotografieren)

Diese Funktion erstellt einen Auswahlbereich basierend auf manuell eingetragener
Breite/HOhe bzw. einer Voreinstellung. Klicken Sie auf "Auswahl erstellen”, um eine
rechteckige Auswahl mit den ausgewahlten Angaben zu erzeugen.

1.9 Texterkennen
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Denn wahrend Decken und Knabberzeug schon bereit lagen, begann der lange Weg
durch ein unerschépfliches Angebot. Und wenn ich den Begriff ,Qual der Wahl”
beschreiben miisste, dieser Abend wiirde definitiv zur Sprache kommen. Selbst wenn
man nach 20 Minuten Scrollen einen halbw_gs passenden Film gefunden hat, konnte
der perfekte Film ja noch an anderer Stelle warten. Also schaut man weiter und erinnert
sich nach 3 Minuten kaum noch, welche Filme vielversprechende Kandidaten waren.

Gefolgt von der unvermeidlichen Frage ,Und was gibt es bei Netflix?".

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie das Auswahlrechteck um den
Textbereich, den Sie erkennen lassen mdchten. Klicken Sie in das Auswahlrechteck, um die
Texterkennung durchzufihren. Der erkannte Text wird automatisch als editierbares
Textobjekt in die Aufnahme eingefugt.

1.10 Bildschirm aufzeichnen (Video)

Videoeinstellungen festlegen

Vor der Aufnahme mussen Sie zunachst die gewlnschten Video-Einstellungen auswahlen.

@ Ein Video aufnehmen... x

Aufnahmebereich Video-Einstellungen
O Ein einzelnes Fenster S : o p ST \

Vordefiniert: Ein Video abfilmen (Hohe Qualitat HD)
) Den gesamten Arbeitsbereich
O Den Haupthildschirm
© Einen rechteckigen Bersich Audio-Einstellungen
O Bereich mit fixer Gribe: Audio von dieser Quelle aufmehmen:

@ DELL 527180 (MVIDIA High Definition Audio)

o

Aufnahmetechnik

D Videobreite/-hohe dndern (® In Echtzeit: Die Bilddaten werden direkt in die Videodatei kodiert.

®) Festplatte: Die Bilddaten werden zuerst auf der Festplatte gespeichert, und
erst nach der Aufnahme in die Videodatei kodiert.

X o
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Aufnahmebereich
Je nach Auswahl mussen Sie den aufzunehmenden Bereich nach dem Klick auf "Start" selbst
festlegen.

Ein einzelnes Fenster
Bewegen Sie den Mauszeiger auf das gewunschte Programmfenster und klicken Sie mit
links in das Auswahlrechteck, um den Aufnahmedialog zu 6ffnen.

Den gesamten Arbeitsbereich
Es wird der Inhalt samtlicher Bildschirme erfasst, eine separate Auswahl ist nicht
erforderlich.

Den Hauptbildschirm
Es wird der Inhalt des Hauptbildschirms erfasst, eine separate Auswahl ist nicht
erforderlich.

Einen rechteckigen Bereich

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie das Auswahlrechteck um den
gewunschten Bereich. Klicken Sie mit links in das Auswahlrechteck um den Aufnahmedialog
zu offnen.

Bereich mit fixer GréRe

Wahlen Sie die gewunschte GrofRRe aus und bewegen Sie nach dem Klick auf "Start" das
Auswahlrechteck auf den gewunschten Bereich. Klicken Sie mit links in das
Auswahlrechteck, um die Aufnahme zu starten.

Webcam
Die Aufnahme erfolgt Uber die angeschlossene Webcam.

Videobreite/-h6he andern
Aktivieren Sie diese Funktion, um die Aufnahme automatisch zu verkleinern und wahlen Sie
die neue Grof3e aus.

Video-Einstellungen
Diese Einstellungen beeinflussen die Gré3e und Qualitat der Videodatei.

Audio-Einstellungen

Snap kann bei Bedarf den Ton Uber das ausgewahlte Aufnahmegerat mit aufzeichnen.
"Primarer Soundaufnahmetreiber" bedeutet dabei, dass das Programm das aktuell festgelegte
Windows-Standardaufnahmegerat verwendet. Um den Ton eines abgespielten Videos mit
aufzeichnen zu kénnen verwenden Sie Ublicherweise "Stereomix" oder "What-U-Hear" als
Quelle. Bitte beachten Sie, dass diese Funktionen von dem Treiber |hrer Soundkarte
unterstutzt werden mussen und maoglicherweise auf Ihrem System nicht zur Verfugung
stehen.

Aufnahmetechnik
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Sollte Ihr System alter sein, kdnnen Sie "Festplatte" auswahlen, um die Videodaten vor dem
Kodieren zwischenzuspeichern und Aussetzer und Ruckler bei der Aufnahme zu vermeiden.

Kontextmenu

aufnahme starten

»  Aufnahme abbrechen

§5%  Videoleiste minimieren

Klicken Sie im Video-Aufnahmemodus mit rechts auf das Programmsymbol in der Startleiste,
um das Kontextmenu fur die Videoaufnahme anzuzeigen. Hier kdnnen Sie z.B. die Videoleiste
minimieren/sichtbar machen.

1.10.1 Audio- und Videoeinstellungen

@ Video und Audio einstellen... b

Videa Optionen Audio Optionen

Aufnahmeformat:
20 43.00 kHz, Stereo, 16-hit

Datenrate: Datenrate:

1.0 Mbit/= 128 Kbit/=

Verwenden Sie entweder die vordefinierten Einstellungen oder wahlen Sie Uber
"Benutzerdefinierte Einstellungen" den gewunschten Video-Codec, die Bild-/Datenrate, den
Audio-Codec und das Audio-Format selbst aus (nur fur Experten).

1.10.2 Video-Aufnahmedialog verwenden

Nachdem Sie den gewlnschten Bereich ausgewahlt haben, 6ffnet sich der Aufnahmedialog,
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mit dem Sie die Aufnahme starten/pausieren/beenden sowie live bearbeiten kénnen.

Aufnahme angehalten... Pause aktiv...

Aufnahme starten/pausieren
Beginnt den Aufnahmevorgang oder halt ihn an.

Aufnahme stoppen
Beendet den Aufnahmevorgang.

Aufnahme abbrechen
Bricht die aktuelle Aufnahme ab.

Aufnahme stoppen, wenn Inhalt sich nicht mehr dndert
Beendet den Aufnahmevorgang automatisch, wenn der Bildschirminhalt sich nicht mehr
andert.

Aufnahme stoppen in
Beendet den Aufnahmevorgang nach einer festgelegten Zeitspanne automatisch.

Videoleiste minimieren
Blendet den Aufnahmedialog aus. Sie kdnnen den Dialog Uber das Kontextmenu wieder
sichtbar machen.

Mauszeiger anzeigen
Falls aktiviert, wird der Mauszeiger mit aufgezeichnet.

Tastenanschlage anzeigen
Falls aktiviert, wird bei jedem Tastendruck eine Einblendung mit dem Namen der gedruickten
Taste angezeigt.

Videoeffekte aktivieren
Ermdglicht weitere Einstellungen hinsichtlich Mauszeiger-, Zoom- und anderer Videoeffekte.
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Wasserzeichen anzeigen
Um lhr Video gegen unerlaubte Verbreitung zu schitzen, kdnnen Sie ein bild- oder
textbasiertes Wasserzeichen sowie ein Copyright-Symbol Gber der Aufnahme einblenden.

Webcam anzeigen

Falls Sie eine Webcam angeschlossen haben, kdnnen Sie zusatzlich zu der
Bildschirmaufnahme den Inhalt Ihrer Webcam aufnehmen. Das Webcam-Fenster wird dabei
innerhalb des Aufnahmebereichs angezeigt. Gré3e und Position des Webcam-Fensters
kdnnen Sie Uber die Videoeffekt-Einstellungen anpassen.

Markierung zeichnen

Aktivieren Sie diese Option, um mit der linken Maustaste live in den Aufnahmebereich zu
malen. Verwenden Sie die erste und zweite Schaltflache, um jeweils das zuletzt gezeichnete
Element oder alle Elemente zu léschen. Uber dritte Schaltflache kénnen Sie den
Darstellungsstil fur alle Elemente anpassen. So kdnnen Sie so bequem nacheinander
verschiedene Elemente in Ihrer Aufnahme anzeigen lassen und so zum Beispiel einzelne
Details hervorheben.

Pfeil zeichnen

Aktivieren Sie diese Option, um mit der linken Maustaste Pfeilmarkierungen live in den
Aufnahmebereich einzufigen. Verwenden Sie die erste und zweite Schaltflache, um jeweils
das zuletzt gezeichnete Element oder alle Elemente zu |6schen. Uber dritte Schaltflache
kédnnen Sie den Darstellungsstil fir alle Elemente anpassen. So kénnen Sie so bequem
nacheinander verschiedene Elemente in lhrer Aufnahme anzeigen lassen und so zum Beispiel
einzelne Details hervorheben.

Text zeigen
Verwenden Sie diese Option, um Textinhalte in Inre Aufnahme einzuftigen. Eingefligter Text

erscheint dabei immer unten zentriert. Verwenden Sie die Schaltflache, um den
Darstellungsstil fur den Text anzupassen.

1.10.3 Videoeffekte verwenden
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Mauszeiger und Effekte einstellen...

Mauszeiger anzeige D' rzeichen als Bild:
B [ \sersvmipowrdoadsinapt2ReeaseDisriuton\Ohecs¥]
Paosition:

D b Sdch ikt D Wasserzeichen als Text:

R —

Position:
D Das eichen in der Mitte des Bildes anzeigen

Transparenz: L —

Webcam-Position: Webcam-Grafie: [[] videoeffekte aktivieren

Unten-Rechts Kleines Fenster

Mauszeiger anzeigen
Hier kdnnen Sie die Darstellung des Mauszeigers in der Aufnahme anpassen sowie Effekte
auswahlen, die bei Links-/Rechtsklick angewendet werden sollen.

Zoomeffekt

Falls aktiviert, kdnnen Sie Uber die angegebene Taste den Zoomeffekt aktivieren. Dabei wird
innerhalb des Aufnahmebereichs eine Markierung eingeblendet, die Sie mit der Maus
verschieben kénnen.

mpoo-

Try it out for free today at
www.ashampoo.com

Der Bereich innerhalb der Markierung wird spater in dem Video vergrol3ert dargestellt.
Drucken Sie die angegebene Taste erneut, um den Effekt wieder zu deaktivieren.

Webcam-Position /-GréRe
Legen Sie hier die Position und GroRRe des Webcam-Fensters fest.
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Wasserzeichen

als Bild

Wahlen Sie einfach das gewunschte Bild Uber das Ordner-Symbol aus, um dieses an der
ausgewahlten Position und mit der aktuellen Transparenzeinstellung tber dem Video
anzuzeigen.

als Text

Geben Sie hier den Text ein, der an der ausgewahlten Position und mit der aktuellen
Transparenzeinstellung Uber dem Video angezeigt werden soll. Klicken Sie auf das
Fragezeichen-Symbol, um Details zu den unterstutzten Platzhaltern anzuzeigen. Figen Sie
z.B. "$t" ein, um an der jeweiligen Textstelle die aktuelle Uhrzeit automatisch einzufugen.

Verwenden Sie die Positions-MenuUs, um das jeweilige Wasserzeichen z.B. links-oben oder
rechts-unten zu platzieren und den Schieberegler, um die Transparenz anzupassen. Bei Bedarf

kénnen Sie zusatzlich das Copyright-Zeichen (C) in der Mitte des Bildes anzeigen lassen.

Videoeffekte aktivieren
Hier kdnnen Sie Spezialeffekte auf Ihr Video anwenden, z.B. "Sepia".

1.10.4 Webcam aufnehmen

Gerat: Logitech HD Webcam C270 - Aufldsung:  640x480x24 - | [®) videoaufmahme starten | Foto aufmnehmen f f- Hilfe J

Wahlen Sie die gewunschte Webcam und Aufldsung aus und klicken Sie auf "Videoaufnahme
starten”, um ein Video Uber die Webcam aufzuzeichnen. Verwenden Sie "Foto aufnehmen”,
um den aktuell angezeigten Webcam-Inhalt als Bild zu erfassen.

2.10 Bildaufnahme
bearbeiten
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1. Werkzeuge

2. Bildeinstellungen

3. Export

4. Thumbnail-Leiste

5. Scroll-Buttons: Bewegen Sie die Maus auf eine der Schaltflachen, um die Aufnahme
entsprechend zu scrollen.

Kontextmenu

El Den Schnappschul in die Zwischenablage kopieren

|le Ein Bild von der Festplatte einfdgen...
Klicken Sie mit rechts in die Aufnahme, um das Kontextmenu anzuzeigen.

Schnappschuss in die Zwischenablage kopieren
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Kopiert die aktuelle Aufnahme inklusive aller Anderungen in die Zwischenablage.

Bild aus der Zwischenablage einfligen
FUgt das zuletzt kopierte Bild als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Objekt aus der Zwischenablage einfliigen
FUgt das zuletzt kopierte Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Bild von der Festplatte einfligen
Fugt eine vorhandene Bild-Datei als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

2.11 Werkzeuge

Hier finden Sie samtliche Werkzeuge, mit denen Sie einzelne Bildbereiche hervorheben und
mit Anmerkungen versehen kdnnen. Bitte beachten Sie auch den Abschnitt Mit Objekten
arbeiten fur allgemeine Informationen zum Umgang mit Objekten in Snap.

Scroll-Werkzeug
Klicken Sie mit links in die Aufnahme und bewegen Sie dann die Maus, um den aktuellen
Bildausschnitt zu verschieben.

Ausschneiden, Verpixeln, Verwischen

Links-klicken und ziehen Sie mit der Maus, um ein Auswahlrechteck zu erzeugen. Sie kdnnen
das Auswahlrecht durch Klick und Ziehen in den betroffenen Bereich auch nachtraglich
verschieben sowie dessen GroRe Uber die Randmarkierungen anpassen.

Zuschneiden

Behalt den Inhalt der Auswahl und entfernt den Rest des Bildes. Nach Anwendung der
Funktion wird die aktuelle Auswahl entfernt. Alternativ konnen Sie auch die
Randmarkierungen der Aufnahme ziehen, um die Aufnahme insgesamt zuzuschneiden.

Verpixeln
Macht den Inhalt der Auswahl unkenntlich.

VergréRern
Zoomt so weit in die Auswahl hinein, dass der ausgewahlte Inhalt den gesamten Bildschirm
fullt.

Kopieren
Kopiert den Inhalt der Auswahl in die Zwischenablage.

Einflgen
Fugt den Inhalt der Zwischenablage in die Auswahl ein. Der Inhalt wird dabei auf die Grol3e
der Auswahl zugeschnitten.
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Ausschneiden
Kopiert den Inhalt der Auswahl in die Zwischenablage und entfernt ihn aus dem Bild.

Freistellen
Behalt den Inhalt der Auswahl und entfernt den Rest des Bildes. Die aktuelle Auswahl bleibt
dabei erhalten.

Einrahmen
Wendet einen 3D-Rahmeneffekt auf den Inhalt der Auswahl an.

Verpixeln
Macht den Inhalt der Auswahl unkenntlich.

Verwischen
Macht den Inhalt der Auswahl unkenntlich.

Scharfen
Erhoht die Bildscharfe fur den ausgewahlten Inhalt.

VergréRern
Zoomt so weit in die Auswahl hinein, dass der ausgewahlte Inhalt den gesamten Bildschirm

fullt.

GrolRRe

Freies Seitenverhalinis

11




Die Checkboxen im oberen Drittel beeinflussen das Seitenverhdaltnis wahrend der Erstellung
der Auswahl. Wahlen Sie dort z.B. "16:10" aus und ziehen dann die Randmarkierung der
Auswahl oder erstellen eine neue, werden Hohe und Breite der Auswahl immer im
Verhaltnis 16:10 angepasst. Die Optionen im mittleren und unteren Drittel verandern
jeweils die GroRBe der aktuellen Auswahl und passen gleichzeitig das Seitenverhaltnis fur die
aktuelle und kunftige Auswahlen an. Wahlen Sie dort z.B. "640x480 px (4:3)" aus, werden
Hohe und Breite der aktuellen Auswahl entsprechend angepasst und das Seitenverhaltnis
auf 4:3 gesetzt. Gleichzeitig wird der Auswahlbereich an den oberen linken Rand
verschoben und muss danach ggf. manuell neu positioniert werden.

Radiergummi
Mit dem Radiergummi konnen Sie gezielt einzelne Pixel mit der Maus mit einer Farbe oder

Transparenz Uberschreiben.

Verwisch-Stift
Der Verwischstift macht einzelne Pixel unkenntlich. Den Grad der Unkenntlichmachung

kdnnen Sie Uber die Effektauswahl beeinflussen.

Markier-Stift
Der Markierstift unterlegt einzelne Pixel mit einer auswahlbaren Farbe, ahnlich wie ein

Textmarker.

Bereich markieren

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie, um ein Auswahlrechteck zu erstellen.
Verwenden Sie die Randmarkierungen, um die Gro3e anzupassen und ziehen Sie innerhalb
des Rechtecks, um die Position zu verandern.

Marker-Modus
In diesem Modus verhalt sich das Werkzeug wie der Markier-Stift und unterlegt die Auswahl

mit einer Farbe.

Hervorheben-Modus

In diesem Modus wird der Bereich um die Auswahl mit einer Farbe abgedunkelt, um die
Auswahl optisch hervorzuheben. Verwenden Sie den Transparenz-Regler, um die Starke der
Verdunkelung anzupassen.

Bereich mit Farbe fullen
Fallt einen Bereich mit Transparenz, einer Farbe oder einem Farbverlauf.
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Toleranz

Beeinflusst, inwieweit ahnlich gefarbte Pixel wie der angeklickte Pixel ebenfalls
Uberschrieben werden. Ein hoher Toleranzwert bewirkt dabei beispielsweise, dass bei
einem Klick auf einen hellgrauen Bereich auch umliegende dunkelgraue Bereich mit
eingefarbt werden.

Fallung

Wahlen Sie hier zwischen Transparenz, einer Einzelfarbe oder einem Farbverlauf aus und
verwenden Sie die Schaltflachen "Primarfarbe" und "Sekundarfarbe" um die jeweiligen
Farben auszuwahlen.

Verlaufstil
Falls Sie einen Farbverlauf erstellen mdchten kénnen Sie hier die Richtung des Verlaufs
auswahlen.

Form hinzufiigen

Rechteck
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie, um das Rechteck zu erstellen.

Ellipse
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie, um die Ellipse zu erstellen.

Gebogene Linie

1. Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie, um zundachst eine gerade Linie
zu erstellen.

2. Verwenden Sie die Randmarkierungen, um die Krimmung anzupassen.

W
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Gerade Linie
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie, um die Linie zu erstellen.

Mehrpunkt-Linie

Klicken Sie mit links auf den gewunschten Startpunkt und klicken Sie dann auf den
gewunschten Endpunkt. Klicken Sie auf einen weiteren gewunschten Endpunkt, um von
dem vorherigen Endpunkt eine weitere Linie zu dem neuen Endpunkt zu erstellen.
Wiederholen Sie den Vorgang beliebig oft. Um die Linie abzuschlieBen klicken Sie auf einen
bereits vorhandenen Endpunkt.

Mit dem Stift zeichnen
Halten Sie die linke Maustaste gedrickt und malen Sie direkt in Ihre Aufnahme.

Pfeil hinzufligen

Gebogener Pfeil

1. Klicken Sie, um den Startpunkt festzulegen und ziehen Sie die Maus auf den
gewunschten Endpunkt.

2. Verwenden Sie die Randmarkierungen, um die Krimmung anzupassen.

),
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Gerader Pfeil
Klicken Sie, um den Startpunkt festzulegen und ziehen Sie die Maus auf den gewunschten
Endpunkt.A

Text, Hinweis, Notiz hinzuftigen

Text hinzufiigen
Klicken Sie auf die Startposition fur den Text und beginnen Sie mit dem Tippen. Alternativ
kénnen Sie auch doppelt auf das Textelement klicken..

Hinweis erstellen

Klicken Sie auf die Startposition fur den Text und beginnen Sie mit dem Tippen. Alternativ
kénnen Sie auch doppelt auf das Hinweiselement klicken. Klicken und Ziehen Sie den
Marker an der Pfeilspitze, um die Pfeilposition zu andern.

Notiz einfigen
Klicken Sie auf die Startposition fur den Text und beginnen Sie mit dem Tippen. Alternativ
kénnen Sie auch doppelt auf das Notizelement.

Grafik einfugen
Wahlen Sie die gewunschte Grafik aus. Das Element wird daraufhin automatisch platziert und
kann danach von Ihnen verschoben oder in der Gré3e geandert werden.

Nummerierung einfligen, Bereich als Schaltflache markieren

Nummerierung einfligen

Klicken Sie auf die Position fur das erste Nummerierungselement. Snap zahlt mit jedem
Klick automatisch eins hoch. Fihren Sie den Vorgang beliebig oft durch. Wahlen Sie das
Werkzeug erneut aus, um eine neue Nummerierung durchzufuhren.

Bereich als Schaltflache markieren

Erzeugt eine vergroRerte Ansicht des ausgewahlten Bereichs und fugt diese mit einem
abgerundeten Rahmen als neues Element in die Aufnahme ein. Ziehen Sie dazu einfach mit
der Maus ein Auswahlrechteck um den gewutnschten Bereich.

Bereich ins Rampenlicht stellen
Erzeugt einen Scheinwerfereffekt. Halten Sie dazu die linke Maustaste gedrtckt und ziehen Sie
das Auswahlrechteck um den gewunschten Bereich.

Die Werkzeuge einstellen
Offnet die Programmeinstellungen.

Die Hilfe 6ffnen
Zeigt die Programmbhilfe an.
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2.11.1 Farbe auswahlen

v’ Ubeme hmen
)(ﬁhhm

Criginal: Aktuell:

B .

Einige Werkzeuge verwenden einen separaten Farbauswahldialog. Klicken Sie in den
Farbverlauf, um die aktuelle Farbe auszuwéhlen. Uber das vertikale Farbspektrum kénnen Sie
dabei den Farbverlauf anpassen. Alternativ kdnnen Sie auch manuell RGB- oder HSV-Werte in
die jeweiligen Textfelder eintragen. Die zuletzt ausgewahlte Farbe wird unter "Original", die
neue Farbe unter "Aktuell" angezeigt.

Mit der Pipette haben Sie die Mdglichkeit, die Farbe eines aktuell sichtbaren Bildschirmpixels
zu Ubernehmen. Halten Sie dafur die linke Maustaste Uber der Pipette gedruckt und ziehen Sie
das erscheinende Fadenkreuz dann auf den gewlUnschten Bildschirminhalt, um dessen Farbe
zu Ubernehmen.
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2.11.2 Mit Objekten arbeiten
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Die meisten Werkzeuge erzeugen Objekte die nachtraglich verschoben sowie hinsichtlich
GrolBe und Darstellungsstil verandert werden kénnen. Klicken Sie mit links auf ein
vorhandenes Objekt, um dieses auszuwahlen. Klicken Sie in das Objekt und ziehen Sie, um das
Objekt zu verschieben. Klicken und ziehen Sie die Randmarkierungen, um die Hohe/Breite
anzupassen und die eckige Markierung nahe des Zentrums, um das Objekt zu rotieren.
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Objekthierarchie

Wenn Sie mehrere Objekte einfligen, erscheint jeweils das zuletzt hinzugeflugte Objekt an der
hdchsten Position. Beispiel: Sie fligen zunachst ein Rechteck hinzu und dann einen Pfeil. Wenn
Sie nun das Rechteck auf die Pfeilposition verschieben, wird dieses unter dem Pfeil angezeigt.
Dies liegt daran, dass der Pfeil in der Objekthierarchie eine hdhere Position hat als das

Rechteck. Sie kdnnen die Position in der Objekthierarchie Uber das Kontextmenu fur ein
Objekt anpassen.
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Stile bearbeiten

_1®
slele

Vs 1 -

{¥) Hinzu (=) Léschen " Schliefen

Klicken Sie auf das Zahnradsymbol rechts neben einem Objekt, um die vorhandenen
Darstellungsstile anzuzeigen und klicken Sie auf einen Eintrag, um das Objekt entsprechend
anzupassen. Verwenden Sie "Hinzu", um das aktuelle Objektdesign als neuen Stil zu speichern
und "Léschen", um das ausgewahlte Design aus der Liste zu entfernen.

Objekteigenschaften bearbeiten

Grife: 25—} - [ Mit Farbe laschen:

Effekt: |\.|'erwischen v| Grofie: 24 ]

o o m 0

Toleranz: 2

I Fiillung: |MitTransparenz fiillers - | O = verlaufstil (Oben-Unten -

[+ schatten .Transparenllz B Rahmenfarbe. .. Breite: |3 - Linienstil: [~ Fiillen | [] Fiilifarbe. ..

ES::hatten Schrift: |\|'erdana - | Grafie: |20 - | Ausrichtung: EFett I:‘ Kursiv |:| Unterstrichen I:‘ Spiegelung
T
..ranspareﬂz [ Farbverlauf E Texteffekt: |D0|:|1:|e|te Sihouette | Breite: |? - | Mrarbe 1 Breite: |4 ~ | |[]Farbe2

Sattigung Helligkeit Kontrast
& | & | & |

I:‘ Schatten .Transparer]z | ¥ Hor, Spiegeln | | « \ert. Spiegein | | 100%: Gréfie |

Wenn Sie ein vorhandenes Objekt auswahlen oder ein neues erstellen sehen Sie am unteren
Bildschirmrand die jeweiligen Objekteigenschaften. Die haufigsten Eigenschaften werden im
Folgenden kurz beschrieben.

Grol3e / Dicke / Breite
Legt die Strich- oder Rahmendicke fur ein Objekt fest.
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Farbe
Ermadglicht die Farbauswahl Uber ein MenU oder den Farbauswahldialog.

Toleranz
Beeinflusst, wie stark sich ein Effekt auf umliegende Pixel mit ahnlicher Farbe auswirkt.

Schatten
Ermaoglicht das Aktivieren/Deaktivieren des Schlagschattens fur einzelne Objekte.

Linienstil
Passt die Liniendarstellung an und stellt z.B. den Rand fur ein Rechteck gestrichelt dar.

Transparenz
Beeinflusst die Durchsichtigkeit des Objekts. Ein hoher Wert lasst Objekte unter dem
ausgewahlten Objekt wie bei einer Folie durchscheinen.

Kontextmenu

kit dem Objekt unterhalb des Mauszeigers

bit dem ausgewdhlien Objekt

Machstes Objekt auswahlen

Varhergehendes Objekt auswidhlen

Objekt auswdhlen: 1 [Rechteck)

Klicken Sie mit rechts auf ein Objekt, um das Kontextmenu aufzurufen.

Mit dem Objekt unterhalb des Mauszeigers / Mit dem ausgewahlten Objekt
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Snap unterscheidet zwischen dem ausgewahlten Objekt und dem Objekt, welches sich
unter dem Mauszeiger befindet. Liegt zum Beispiel ein groRes Rechteck-Objekt Uber einem
Kreis-Objekt, dann mussten Sie normalerweise zunachst das Rechteck, oder die
Objekthierarchie dndern, um an das Kreis-Objekt zu gelangen. Uber "Mit dem Objekt
unterhalb des Mauszeigers" kdnnen Sie direkt das Uberdeckte Objekt bearbeiten.

Objekt klonen [kopieren)
Objekt ausschneiden
Objekt loschen

Objekt ein Level hoher
Objekt ein Level tiefer

Objekt in den Vordergrund schieben

2 Objekt in den Hintergrund schieben

Orbjekt als Grafik in Zwischenablage kopieren

Objekt als Grafik in Datei speichern...

Objekt klonen
Erzeugt eine Kopie des ausgewahlten Objekts und fugt diese neben dem Objekt ein.

Objekt einfigen
FUgt ein kopiertes Objekt aus der Zwischenablage an der Originalposition ein.

Objekt ausschneiden
Kopiert das Objekt in die Zwischenablage und entfernt es aus der Aufnahme.

Objekt I6schen
Entfernt das Objekt aus der Aufnahme.

Objekt ein Level héher
Setzt das Objekt in der Objekthierarchie um eine Stufe herauf.

Objekt ein Level tiefer
Setzt das Objekt in der Objekthierarchie um eine Stufe herab.

Objekt in den Vordergrund schieben
Setzt das Objekt auf die hochste Stufe in der Objekthierarchie.

Objekt in den Hintergrund schieben
Setzt das Objekt auf die niedrigste Stufe in der Objekthierarchie.

Objekt als Grafik in Zwischenablage kopieren
Kopiert das Objekt als eigenes Bild in die Zwischenablage, zum Beispiel, um es in ein Word-
Dokument einzufugen.

Objekt als Grafik in Datei speichern
Speichert das Objekt als eigenstandige Bild-Datei.
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Nachstes Objekt auswahlen
Wahlt das Objekt aus, das in der Objekthierarchie eine Position Uber dem aktuellen Objekt
liegt.

Vorhergehendes Objekt auswahlen
Wahlt das Objekt aus, das in der Objekthierarchie eine Position unter dem aktuellen Objekt
liegt.

Objekt auswahlen
Hier sehen Sie eine Liste der Objekte, die sich aktuell unter dem Mauszeiger befinden. Klicken
Sie auf einen Eintrag, um das betreffende Objekt auszuwahlen.

Objekte nach dem Speichern weiter bearbeiten

Mit Snap kénnen Sie auch nach dem Speichern und Schliel3en einer Aufnahme diese erneut
offnen und die enthaltenen Objekte bearbeiten. Dies ist mdglich, weil Snap fur jede Aufnahme
eine separate Datei im SNAPDOC-Format anlegt. Bei diesem Format bleiben, anders als bei
einem herkdmmlichen Bildformat, samtliche Objekte und Objekteigenschaften erhalten und
kédnnen somit spater weiterbearbeitet werden. Wenn Sie mit Snap eine bereits vorhandene
Bild-Datei 6ffnen, verwendet das Programm, sofern vorhanden, die SNAPDOC-Datei. Dieser
Mechanismus erlaubt Ihnen auBerdem, zu einem spateren Zeitpunkt bei Bedarf samtliche
Anderungen an einem Bild rickgangig zu machen und die Originalaufnahme
wiederherzustellen.

2.12 Bildeinstellungen

Hier finden Sie typische Bildbearbeitungsfunktionen, z.B. Rotieren und Spiegeln. Beachten Sie,
dass einige Einstellungen, z.B. die Copyright-Funktion, Uber das aktuelle Bild hinweg erhalten
bleiben und automatisch auf zuktnftige Aufnahmen angewendet werden.

Alle Aktionen ruckgangig machen
Macht samtliche ausgefuhrten Aktionen rtckgangig und stellt das Originalbild wieder her.

Die letzte Aktion ruckgangig machen
Macht die letzte Aktion ruckgangig.

Den vorherigen Zustand wiederherstellen
FUhrt die zuletzt rickgangig gemachte Aktion erneut aus.

Den Schnappschuss kleiner darstellen
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Zoomt aus dem Bild heraus.

Den Schnappschuss in 100% darstellen
Zeigt das Bild in der Originalgrofe an.

Den Schnappschuss gré3er darstellen
Zoomt in das Bild hinein.

Rotieren / Spiegeln

Um 90° nach links drehen
Rotiert die Aufnahme um 90° nach links.

Um 90° nach rechts drehen
Rotiert die Aufnahme um 90° nach rechts.

Horizontal spiegeln
Spiegelt die Aufnahme horizontal.

Vertikal spiegeln
Spiegelt die Aufnahme vertikal.

Schlagschatten &ndern
(De)Aktiviert den Schlagschatten und passt Einstellungen wie Intensitat und Richtung an.

Bildrand andern
Wendet einen Rahmeneffekt auf alle oder einzelne Bildrander an. Bitte beachten Sie, dass der
Effekt "Abgerundete Ecken" immer fur alle Rander gilt.

Uberblendung éndern
Wendet einen Ausblendeffekt mit einer auswahlbaren Richtung auf das Bild an.

Wasserzeichen hinzuftigen

Als Text

FUgt den angegeben Text als Wasserzeichen in das Bild ein. Verwenden Sie Variablen, um
z.B. das aktuelle Datum einzuftigen. Klicken Sie auf die ?-Schaltflache fur weitere
Informationen zu den verflgbaren Variablen.

Als Bild
Fugt ein vorhandenes Bild als Wasserzeichen in die Aufnahme ein.

(C) Zeichen in der Mitte
Zeigt das Copyright-Symbol in der Mitte der Aufnahme an.

Transparenz
Passt die Transparenzeinstellungen fur alle Wasserzeichen-Elemente an.
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Mauszeiger hinzufiigen
Zeigt den Mauszeiger so, wie er bei der Aufnahme mit erfasst wurde an.

Zeitstempel hinzufugen
Flgt ein Textelement mit dem aktuellen Datum/der Uhrzeit ein.

Bildeffekte anwenden
Wendet einen Effekt, z.B. Bleistiftzeichnung, auf die Aufnahme an. Wasserzeichen-,
Mauszeiger- und Zeitstempel-Elemente sind davon nicht betroffen.

Leinwandfarbe andern/Objekte I6schen

In 24bit konvertieren
Reduziert die Farbtiefe der Aufnahme und ersetzt vorhandene Transparenz durch eine
Farbe.

Leinwandfarbe andern/Objekte I6schen: Alle Objekte auf das Bild malen
Integriert samtliche Elemente/Objekte in das Bild. Die Elemente sind danach nicht mehr
editierbar.

Die SchnappschussgréRe andern
VergrolRert/Verkleinert das aktuelle Bild.

Den Schnappschuss zuschneiden

Verandert die GroRRe der Arbeitsflache. Ist Ihr Bild z.B. 500x500 Pixel grol3 und Sie verwenden
hier als Hohe/Breite 800 Pixel, dann erzeugen Sie so einen 300 Pixel breiten Rand um das Bild
herum, auf dem Sie weitere Textelemente etc. platzieren kdnnen. Sollte Ihre Aufnahme in
24bit gespeichert werden, wird fur den Randhintergrund die angegebene Farbe verwendet,
andernfalls ist der Randhintergrund transparent.

Den Schnappschuss umbenennen
Andert den Dateinamen fir das Bild.

Die Hilfe 6ffnen
Zeigt die Programmbhilfe an.

2.13 Export

Mit diesen Funktionen kdnnen Sie Ihre Bildaufnahmen speichern und mit anderen teilen.
Beachten Sie, dass nach dem Anwenden einiger Funktionen, z.B. dem Loschen, der Editor
automatisch geschlossen wird.

Schnappschuss/Video behalten
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Ubernimmt samtliche Anderungen und speichert die Aufnahme.

Schnappschuss/Video verwerfen/léschen
Léscht die aktuelle Aufnahme.

Schnappschuss/Video per E-Mail versenden
Offnet das Standard-E-Mailprogramm auf lhrem System und flgt die Aufnahme als Anhang
ein.

Schnappschuss/Video per Webmail versenden
Ermdglicht den E-Mail-Versand Uber Google Mail, Yahoo Mail oder Mail.ru.

Eine Kopie vom Schnappschuss in der Cloud speichern

Ladt die Aufnahme zu DropBox, Microsoft OneDrive oder Google Drive hoch. Das Programm
verwendet hierfur das Windows-Programm des jeweiligen Anbieters, welches bereits auf
Ihrem System installiert sein muss.

Auf Ashampoo Web hochladen

Ladt die Aufnahme auf Ashampoo Web hoch und 6ffnet danach den entsprechenden Link in
Ihrem Internet Browser. Sie kdnnen diesen Link mit anderen teilen, um ihnen das
Betrachten/Downloaden/Teilen lhrer Aufnahme zu ermdglichen.

Auf Facebook oder Twitter teilen
Ladt das Bild bei Facebook oder Twitter hoch. Im Verlauf des Vorgangs werden Sie dabei zu
der Eingabe lhres jeweiligen Benutzernamen und Passworts aufgefordert.

Schnappschuss/Video exportieren
Speichert die Aufnahme in eine separate Datei.

Schnappschuss zu Adobe Photoshop / PSD Format schicken

Offnet, falls vorhanden, die Aufnahme in Adobe Photoshop. Falls das Programm nicht auf
Ihrem System installiert ist wird die Aufnahme stattdessen als PSD-Datei in dem Unterordner
"_PSD" gespeichert, der sich in dem aktuell ausgewahlten Ausgabeverzeichnis befindet. Das
Ausgabeverzeichnis kdnnen Sie in den Programmeinstellungen festlegen.

Schnappschuss/Dateipfad in die Zwischenablage kopieren
Kopiert das aktuelle Bild in die Zwischenablage.

Schnappschuss drucken
Ermdglicht das Drucken des aktuellen Bilds.

Schnappschuss an App senden
Offnet die aktuelle Aufnahme in einem externen Programm. Infos dartber, wie Sie externe

Programme hinzufigen finden Sie hier.

Schnappschuss behalten und danach Ausgabeverzeichnis 6ffnen
Speichert die aktuellen Anderungen und 6ffnet das Ausgabeverzeichnis im Windows-Explorer.
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Einen Schnappschuss von der Festplatte 6ffnen
Offnet eine bereits vorhandene Bilddatei.

Die Hilfe 6ffnen
Zeigt die Programmbhilfe an.

2.14 Thumbnail-Leiste

Die Thumbnail-Leiste zeigt Innen eine verkleinerte Ansicht aller im aktuellen
Ausgabeverzeichnis vorhandenen Bild- und Video-Dateien. Bewegen Sie die Maus auf ein
Thumbnail, um eine vergroRBerte Vorschau anzuzeigen. Klicken Sie mit links auf einen
Thumbnail, um die betreffende Datei zu 6ffnen. Das Ordner-Symbol signalisiert, dass die
betroffene Datei ge6ffnet/verandert wurde.

Collagen erstellen

Uber das Pluszeichen-Symbol kénnen Sie zwei Bilder zusammenfiigen. Wahlen Sie dafiir
zunachst das erste Bild aus und klicken dann auf das Pluszeichen neben dem zweiten Bild.
Das Programm erzeugt dann eine neue Datei, die beide Bilder nebeneinander enthalt. Sie
kénnen diesen Vorgang beliebig oft wiederholen.

3. Videoaufnahme
bearbeiten
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1. Werkzeuge

2. Videoeinstellungen

3. Export

4. Timeline

3.1 Werkzeuge

Zeitbereich (zum Schneiden) an aktueller Position einfiigen
FUgt eine Schnittmarke an der aktuellen Position ein.

Video mit allen Schnittmarken jetzt schneiden!
Entfernt alle ausgewahlten Bereiche aus dem Video.

Aktuelle Schnittmarke als WMV Video exportieren...
Export die aktuelle Auswahl als WMV-Video. So kénnen Sie z.B. einzelne Teile Ihres Videos als
separate Episoden abspeichern.

Aktuelle Schnittmarke als GIF Animation exportieren...
Export die aktuelle Auswahl als GIF-Animation.
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Anderes Video an dieses Video anhangen...
FlUgt ein bereits vorhandenes Video am Ende des aktuellen Videos ein.

Die Hilfe 6ffnen
Zeigt die Programmbhilfe an.

Mit Timeline / Schnittmarken arbeiten

1. Klicken Sie mit links in die Timeline, um die Position festzulegen. Klicken Sie dann auf die
entsprechende Schaltflache, um eine Schnittmarke einzuftigen.

2. Dabei wird automatisch eine Auswahl festgelegt. Sie kdnnen den Anfangs-/Endpunkt mit
der Maus frei bewegen, um den betroffenen Bereich zu verkleinern/vergrofRern.

3. Klicken Sie auf das "X" hinter einer Auswahl, um diese aufzuheben. Klicken Sie auf die
Schere, um alle ausgewahlten Bereiche aus dem Video zu entfernen. Sie kdnnen auch
mehrere Auswahlbereiche gleichzeitig festlegen, falls notig.
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3.2 Videoeinstellungen

Hier kdnnen Sie Aktionen ruckgangig machen/wiederherstellen sowie die aktuelle Videodatei
umbenennen. Bitte beachten Sie, dass nach dem Anwenden einiger Funktionen der Editor
automatisch geschlossen wird.

3.3 Export

Mit diesen Funktionen kdnnen Sie Ihre Videoaufnahmen speichern und mit anderen teilen.

Video behalten
Ubernimmt samtliche Anderungen und speichert die Aufnahme.

Video verwerfen/l6schen
Loscht die aktuelle Aufnahme.

Video per E-Mail versenden
Offnet das Standard-E-Mailprogramm auf Ihrem System und flgt die Aufnahme als Anhang
ein.

Video per Webmail versenden
Ermdglicht den E-Mail-Versand Uber Google Mail, Yahoo Mail oder Mail.ru.

Kopie in der Cloud speichern

Ladt die Aufnahme zu DropBox, Microsoft OneDrive oder Google Drive hoch. Das Programm
verwendet hierfur das Windows-Programm des jeweiligen Anbieters, welches bereits auf
Ihrem System installiert sein muss.

Zu Ashampoo Web hochladen

Ladt die Aufnahme auf Ashampoo Web hoch und 6ffnet danach den entsprechenden Link in
Ihrem Internet Browser. Sie konnen diesen Link mit anderen teilen, um ihnen das
Betrachten/Downloaden/Teilen Ihrer Aufnahme zu ermaoglichen.

Video exportieren
Speichert die Aufnahme in eine separate Datei.

Video als GIF-Animation exportieren
Exportiert das Video in eine GIF-Animation, die Sie z.B. in einer Webseite verwenden kdnnen.
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Video an App senden
Offnet die aktuelle Aufnahme in einem externen Programm. Infos dariber, wie Sie externe
Programme hinzufugen finden Sie hier.

Ein Video von der Festplatte 6ffnen
Offnet ein existierendes Video in dem Editor.

Programmhilfe anzeigen
Offnet diese Programmihilfe.

| 4. Einstellungen

4.1 Allgemein

@ Einstellungen

8 Algemein Allgemein
- Skin
- Sprache Anwendung
- Schnappschuss T S L e e
: D Mit Windows starten D Logo beim Starten anzeigen
- Videos
s D Beim -Efl:tuelle | ug I:n!EiI:nEﬂ. um rnEI_'lr . jekte
% nacheinander z len {zB mehrere Pfe
- Position
- Teilen/E-Mail

- Import/Expart

Automatischer Fehlerbericht

[] sutomatischen Fehlerbericht bei Absturz aktivieren

rden automatisch in Snap gedffnet

[] Microsoft Edge [] internet Explorer [] Mozilla Firefox [] Google chrome

© sovo v

Standardeinstellungen
% Standardeinstellungen wiederherstellen
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Normalerweise deaktiviert das Programm das gerade ausgewahlte Werkzeug nach der
Verwendung. Falls Sie dies nicht mochten, kdnnen Sie diese Option hier aktivieren. So kénnen
Sie z.B. mehrere Pfeilobjekte nacheinander ziehen, ohne vorher jedes Mal die Pfeilfunktion
erneut auswahlen zu mussen.

Service

Legen Sie hier fest, welche Servicemitteilungen, z.B. Programm-Updates, Sie fur das Programm
erhalten mochten oder prufen Sie Ihren Lizenzstatus. AulBerdem kénnen Sie hier nach
Programmaktualisierungen suchen, das Programm registrieren, nach weiteren Ashampoo-
Angeboten suchen oder den Kundenservice kontaktieren.

4.2 Skin

Andern Sie hier das Aussehen des Programms.

4.3 Sprache
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@ Einstellungen

- Allgemein

- Ekin

B = orache

- Schnappschuss
- Videos

- Tastenkirzel

- Position

- TeilenE-Mail

- Import/Expaort

Sprache

B Arabic (=)

| B Belarusian {Benapyckan)

@ Eulgarian (Eunraposa)

== Catalan; Valendan (Catala)

bl Czech (Cesky)

&= Danish (Dansk)

™ cerman (Deutsch)

= Greek, Modern {1453-) (Hellenic)
EH English (English)

55 English (English)

= Spanish; Castilian (Espafiol; Castellano)
= Spanish; Castilian (Espariol)

== Persian (Locuanly)

- Finnish {Suomi)

LB French {Francais)

=] Hebrew (MM w)

== Croatian {Hrvatski)

- Hungarian (Magyar)

I 1 1talian (Ttaliano (Ttalia))

Sprache

Autor

Faolell oo
Arhim2005

[eoprin Muproe
Alex Janoher i Vives
Libar Divis

Tao Ask Andersen
Ashampoo
Sylligardakis Mikolaos
Chris Brooker
Ashampoo

Angel De Giorgi

Mohammad Reza Zamani (_siloj Loy 1omea)
V. Muurikainen

Guy Raedersdorf

Eldad Ron

Damir 13

Ashampoo

Maurizio Ballo e Severino Grandi

Wahlen Sie hier die gewlnschte Programmsprache aus.

4.4 Schnappschuss
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@ Einstellungen *

- Allgemein Schna ppsc huss
- Skin

- Sprache

5 |:|||-||-r| b Foomfunktion am Mauszeiger einblenden
- Videos =

- Tastenkirzel Format und Speicherart
- Position

-+ Teilen/EMai Ausgabeformat; PNG - Portable Metwork Graphics {=.png)

- Import/Expaort
&
pusgrbedatename | |

soll mit dem Schnappschuss nach der Erfassung geschehen?

Beachten Sie: Jeder Schnappschuss wird zuerst im Ausgabeverzeichnis gespeichert, egal, was danach
damit gemacht wird.

(%) Im Bearbeitungsmodus &ffnen (Standard)

() Mur im Ausgabeverzeichnis speichern

chenablage kopieren

Hier legen Sie fest, wo Screenshots/Videos nach der Erstellung abgelegt werden und wie das
Programm mit neuen Screenshots/Videos verfahren soll.

4.5 Videos
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@ Einstellungen >

- Allgemein Videos
ki

- Sprache
- Schnappschuss

() Miedrig

- Tastenkiirzel
- Postion @® mittel
- TeilenE-Mail
ImpﬂrtllExpurt O H':":l-l

Qualitat

O sehr hoch
(O Benutzerdefiniert

Audio-Einstellungen
Audio von dieser Quelle aufnehmen:
{(8) DELL 527180 (MVIDIA High Definition Audia)

O

Legen Sie hier die Ausgabequalitat fir neu erstellte Videos sowie die verwendete Tonquelle
fest.

4.6 Tastenkurzel
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@ Einstellungen >

- Allgemein Tastenkirzel
- Skin

- Sprache Tasten iberwachen

- Schnappschuss D Diie in W s eingebaute Drudk-Taste dberwachen
- Videos

Hotkeys

- Position

- TeilenE-Mail
- Import/Expaort

Feste Grilbe

Rechteckiger Bereich

Videoaufnahme stoppen

Freihand Bereich

Hier kdnnen Sie den Aufnahmefunktionen einzelne Tastenkombinationen zuweisen, um z.B.
beim Druck auf "F9" automatisch die Funktion "Rechteckigen Bereich fotografieren"
aufzurufen. Klicken Sie einfach in das jeweilige Textfeld und drtcken Sie dann die gewUnschte
Tastenkombination, um diese der entsprechenden Programmfunktion zuzuweisen.

Falls Uber die "Druck"-Taste auf Ihrer Tastatur erstelle Screenshots ebenfalls von Snap erfasst
werden sollen, konnen Sie dies hier aktivieren. Dabei handelt es sich um eine Windows-

Standardfunktion, mit der immer der gesamte Bildschirm erfasst und in die System-
Zwischenablage kopiert wird.

4.7 Position
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@ Einstellungen

- Allgemein

- Ekin

- Sprache

- Schnappschuss
- Videos

- Tastenkirzel

- TeilenE-Mail

- Import/Expaort

Position

Darstellung

Die zeugleiste am Bildschirmrand zeigen [ Touch-Screen-Griff anzeigen

Position

Bildschirm wahlen

Diese Einstellung wird zurtickgesetzt, sobald der Monitor nicht mehr angeschlossen ist.

Bearbeitungsfenster: Auf dem Hauptbildschirm

D Immer im Vordergrund halten [ Andere Anwendungen verdecken

Hier kdnnen Sie die Position der Werkzeugleiste anpassen, bzw. die Leiste ausblenden lassen.
Desweiteren kdnnen Sie hier festlegen, auf welchem Monitor sich das Bearbeitungsfenster
offnen soll (sofern Sie mehr als einen Monitor verwenden).

4.8 Teilen/E-Malil
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@ Einstellungen >

A::]gemein Tei Ienf E-Mail
- Gkin

- Sprache E-Mail
- Schnappschuss
- Yideos

- Tastenkiirzel D Beim E-Mail-Befehl folgende E-Mail Adresse verwenden:

i 1]
8 Teilen E-4ail

-+ Import/Export Meoderne E-Mails mit Yorschaubild erstellen (nur M5 Outlook)

D Beim E-Mail-Befehl alle Schnappschiisse in einer einzelnen POF Datei senden

Exportieren
[[] pas erfasste Bild laschen, nachdem der Zwischenablage /E-Mail-Befehl verwendet wurde

D Exportierte * psd Dateien mit dieser Anwendung 6ffnen

I

Beim Teilen Schnappschuss verkleinern

Schnappschuss auf diese Breite verkleinern {in Pixel): -
Beim E-Mail versenden
D Beim in die Zwischenablage kopieren
Beim Hochladen (Webmail, Ash\Web, Faceboak)

E-Mail

Legt fest, ob bei dem E-Mail-Versand mehrere Schnappschusse als Einzelbilder oder in einer
PDF-Datei gebundelt versendet werden sollen. Dartber hinaus kdnnen Sie eine E-Mail-Adresse
angeben, die immer automatisch verwendet werden soll sowie fir Microsoft Outlook die
Vorschaubild-Funktion aktivieren, bei der versendete Schnappschuss als Vorschaubild in die E-
Mail integriert wird.

Exportieren

Bestimmt, ob die Bilddateien nach der Ubertragung in die Zwischenablage/in E-Mails
automatisch geldscht werden sollen. Daneben kdnnen Sie das Programm festlegen, mit dem
exportierte Photoshop-Dateien gedffnet werden sollen. Falls diese Option deaktiviert ist,
versucht das Programm Photoshop-Dateien automatisch mit Adobe Photoshop zu 6ffnen.

Beim Teilen Schnappschuss verkleinern
Mit diesen Einstellungen konnen Sie Schnappschusse automatisch auf eine feste Breite

verkleinern lassen, wenn Sie diese in eine E-Mail, die Zwischenlage oder das Internet
Ubertragen.

4.9 Import/Export
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@ Einstellungen >

;.Jl:?emein Import/Export
—Skin

- Sprache Einstellungen importieren/exportieren
- Schnappschuss

£ Epuion.
- Tastenkiirzel

- Position
- TeilenE-Mail
& Import/Export

Importieren
Liest die Programmeinstellungen aus einer separaten Datei ein.

Exportieren
Speichert die aktuellen Programmeinstellungen in einer separaten Datei.
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