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1. Tastatur-Shortcuts




Ashampoo Easy Paint unterscheidet zwischen Projekt- und Bilddateien.
Projektdateien enthalten, neben dem eigentlichen Bild, Informationen zu den von dir
im Editor hinzugeflgten Objekten (Pfeil, Rechteck, etc.). Sie werden in dem von dir
festgelegten Ausgabeverzeichnis in einem Unterordner "projects" abgelegt und
erscheinen als Vorschaubilder in der Vorschauleiste.
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1. Werkzeugleiste

2. Arbeitsbereich

3. Werkzeug-/Objekt-Eigenschaften
4. Zoom-Leiste

5. Vorschauleiste
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Ashampoo is breaking new ground. Join us!

We're creating a new way to experience, manage and at
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Du kannst die Werkzeugleisten Uber die abgerundeten Schaltflachen, die sich jeweils
mittig am Leistenrand befinden, nach Bedarf auf-/zuklappen. Dartuber hinaus kannst
du bei den Werkzeug-/Objekt-Eigenschaften einzelne Kategorien auf-/zuklappen.
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Kontextmenu

We're creating a new way te avnarianca manaaga an

‘ - In Zwischenablage kopi
influence the design of soft U n Zwischenablage kopieren

t] Bild aus Zwischenablage einfiigen

= Become a Connect p“ & Objekt aus Zwischenablage einfiigen

[E] Bild von Festplatte einfiigen
I Nichstes Objekt auswihlen
J Vorheriges Objekt auswéhlen

& Mit Objekt 1: Rechteck

Klicke mit rechts in die Aufnahme, um das Kontextmenu anzuzeigen.

In Zwischenablage kopieren
Kopiert die aktuelle Aufnahme inklusive aller Anderungen in die Zwischenablage.




Bild aus Zwischenablage einfligen
FUgt das zuletzt kopierte Bild als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Objekt aus der Zwischenablage einfugen
Flgt das zuletzt kopierte Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Bild von Festplatte einfligen
Flgt eine vorhandene Bild-Datei als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Nachstes/Vorheriges Objekt auswahlen
Dieser Eintrag ist verfugbar, wenn bereits ein Objekt im Arbeitsbereich ausgewahlt ist und
wahlt das nachste/vorherige Objekt im Arbeitsbereich aus, sofern vorhanden.

Mit Objekt

In diesem Untermenu findest du Funktionen, die sich direkt auf das Objekt mit dem
angegebenen Index auswirken.

Auswahlen
Wahlt das betroffene Objekt aus.

Objekt in den Vordergrund holen
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie auf die oberste Stufe, so dass es visuell Uber
allen anderen Objekten dargestellt wird.

Objekt eine Ebene hoch/runtersetzen
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie um eine Stufe herauf/herab.

Objekt in den Hintergrund schieben
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie auf die niedrigste Stufe, sodass es visuell unter
allen anderen Objekten dargestellt wird.

Objekt kopieren
Kopiert das Objekt in die Zwischenablage.

Objekt ausschneiden
Kopiert das Objekt in die Zwischenablage und entfernt es aus dem Projekt.

Objekt I6schen
Entfernt das Objekt aus dem Projekt.



1 Mit Objekten arbeiten

Grundsatzlich wahlst du samtliche Objekte durch Linksklick auf das gewunschte Element
aus. Dabei lassen sich hinsichtlich der Bearbeitung drei Objekttypen unterscheiden:

Typ 1

Diese Objekte werden nach der Auswahl durch ein entsprechendes Auswahlrechteck

gekennzeichnet. Ziehe das ‘i-’ Icon, um die Objektposition zu verandern. Ziehe das C-)
Icon, um das Objekt frei zu rotieren. So kannst du z.B. Text im 45°-Winkel anzeigen lassen.
Ziehe die Randmarkierungen (), um die Objektgrof3e anzupassen.

Typ 2



Diese Objekte werden nach der Auswahl ebenfalls durch ein entsprechendes
Auswahlrechteck gekennzeichnet. Anders als bei Typ 1 kannst du diese Objekte direkt mit
der Maus ziehen, um die Objektposition anzupassen. Eine Anderung der GréRRe oder
Rotation ist bei diesem Objekttyp nicht moglich.

Typ 3

Diese Objekte zeigen nach der Auswahl kein Auswahlrechteck an und sind ebenfalls durch

Ziehen mit der Maus neupositionierbar. Ziehe die Randmarkierungen (), um die
Objektgrolle anzupassen und beispielsweise Pfeile neu auszurichten.

Halte bei der GroRenanderung die Shift-Taste gedruckt, um Hohe und Breite
gleichmalig anzupassen. So kannst du beispielsweise ein Clipart-Objekt verkleinern,
ohne das dieses ungewollt gestaucht wird.

Anzeigereihenfolge



Du kannst dir die Anzeigereihenfolge als Stapel vorstellen, bei dem jeweils das zuletzt
hinzugeflgte Objekt Uber den bereits vorhandenen liegt. Und ahnlich wie bei einem
Stapel kannst du einzelne Objekte in der Reihenfolge nach oben oder unten verschieben.
Wahle dafur das betroffene Objekt zunachst aus und 6ffne dann das Rechtsklick-
Kontextmend. Dort findest du Eintrage, um das Objekt innerhalb der Anzeigereihenfolge
zu bewegen.

2 Werkzeugleiste

2.1 Auswahlen

Klicke einfach mit links auf ein Objekt, um es auszuwahlen.

2.2 Haufig verwendet

Hier werden die zuletzt verwendeten Werkzeuge fur den einfachen Schnellzugriff
automatisch gelistet.

2.3 Transformationen



Mit diesen Funktionen kannst du die GrolRe des Bildes/Arbeitsbereichs individuell an deine
Bedurfnisse anpassen.

2.3.1 Zuschneiden
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2.3.2 Bild skalieren
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Halte Shift wahrend des Ziehens gedruckt, um das aktuelle Seitenverhaltnis
beizubehalten.

2.3.3 Arbeitsbereich vergrol3ern
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2.3.4 Ebenen verbinden

Diese Funktion fuhrt die vorhandenen Objekte mit dem Bild zusammen. Die Objekte sind
danach Teil des Bildes und nicht mehr einzeln editierbar.

2.3.5 Rahmen
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2.3.6 Wasserzeichen
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Aktiviere "Als Standard" in den Werkzeugeigenschaften rechts, um das
Wasserzeichen automatisch in kunftige Bilder einzuflgen. Dies ist besonders in
Verbindung mit der "Dateiname"-Option sinnvoll, bei der der Name des Bilddatei
eingefugt wird.

2.4 Stift und Marker

2.4.1 Textmarker / Zeichenstift

Ziehe einfach die Maus, um in den gewunschten Bildbereich zu zeichnen.

2.4.2 Bereich hervorheben
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2.5 Pfeile

2.5.1 Gerader Pfeil
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2.6 Verwischen/Verpixeln

2.6.1 Verwischstift



Mit dem Verwischstift kannst du Bildbereiche durch Verwischen oder Verpixeln
unkenntlich machen. Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefugte
Objekte behalten den aktuellen Zustand.

2.6.2 Bereich verwischen

Bei diesem Werkzeug ziehst du mit der Maus einen rechteckigen Bereich auf, der
anschlielBend verwischt/verpixelt wird. Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert,
hinzugeflgte Objekte behalten den aktuellen Zustand.

2.7 Dokumentation

2.7.1 Text

Klicke mit links in den Arbeitsbereich, um ein Text-Objekt zu erzeugen. Du kannst danach
direkt mit dem Tippen anfangen, um den gewulnschten Text einzugeben. Um den Text fur
ein bereits vorhandenes Text-Objekt anzupassen, wahle dieses zunachst aus und klicke
dann in den Textbereich.

2.7.2 Notiz

Notiz-Objekte lassen sich auf die gleiche Weise wie Text-Objekte hinzuftigen und
bearbeiten, zeigen allerdings eine Clipart-Grafik unter dem Text an, z.B. eine Sprechblase.
Du kannst die gewunschte Grafik in den Objekt-Eigenschaften auf der rechten Seite
auswahlen und diese sogar halbtransparent (durchscheinend) machen oder spiegeln.
AulRerdem kannst du die Grafik fur ein bereits vorhandenes Notiz-Objekt jederzeit durch
die Auswahl einer anderen Grafik anpassen.

2.7.3 Nummerierung

Dieses Werkzeug ist ideal, um z.B. einzelne Arbeitsschritte durchzunummerieren. Dabei
wird mit jedem Linksklick fortlaufend ein neues Objekt in das Projekt eingefugt. Die
Nummerierung erfolgt entweder numerisch (1, 2, 3 ...) oder alphanumerisch (A, B, C ...). Du



kannst den jeweiligen Startwert in den Objekt-Eigenschaften auf der rechten Seite unter
"Aktuelle Laufnummer" anpassen. Ebenso kannst du auf diese Weise sowohl den Wert, als
auch die Hintergrundgrafik fur ein bereits vorhandenes Objekt andern. Die gelisteten
Grafik verhalten sich wie Toggle-Buttons, kdnnen also durch Klicken entweder insgesamt
oder fur einzelne Objekte aktiviert/deaktiviert werden.

2.8 Formen

Klicke mit links in das Bild und Ziehe dann mit der Maus das Objekt auf die gewlnschte
GrolBe. Verwende die Randmarkierungen, um die Gréof3e nachtraglich zu verandern. Ziehe
das mittige Pfeilsymbol, falls vorhanden, um die Objektposition anzupassen. Falls das
Objekt kein mittiges Pfeilsymbol anzeigt, kannst du das Objekt direkt mit der Maus ziehen.
Ziehe, falls vorhanden, das Pfeilsymbol Uber dem Objekt, um eine Rotation anzuwenden.
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2.8.1 Gebogene Linie
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2.8.2 Mehrpunktlinie

Mit diesem Werkzeug kannst du mehrere verbundene Linien nacheinander einfugen.
Klicke, um einen Startpunkt zu setzen. Jeder weitere Klick erzeugt dann eine Linie von der
jeweils letzten zur aktuellen Position. Drucke die Esc-Taste, um den Malvorgang
abzuschlieRen.

2.9 Radiergummi

Das Radiergummi Uberschreibt Bildbereiche mit Transparenz oder einer ausgewahlten
Farbe. Auf diese Weise kannst du z.B. unerwlinschte Elemente aus dem Bild entfernen. Es
wird dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugeflgte Objekte behalten den aktuellen
Zustand.

2.9.1 Radiergummi/ Bereich l6schen
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2.10 Fullwerkzeug

Das Fullwerkzeug fullt Bildbereiche mit der ausgewahlten Farbe/dem ausgewahlten
Farbverlauf oder transparenten Pixeln. Uber die Toleranz legst du fest, ob Pixel deren
Farbe dem angeklickten Pixel ahnelt ebenfalls Gberschrieben werden sollen. Es wird dabei
nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefugte Objekte behalten den aktuellen Zustand.
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2.11 Clipart

Klicke einfach auf das gewlnschte Clipart in der Ubersicht auf der rechten Seite, um es als
Objekt mittig in das Projekt einzufugen. Verwende "Grafik hinzufigen" um vorhandene
Bilder in die Grafikbibliothek zu tibernehmen. Uber die Ordnerschaltflaiche kannst du den
Speicherort fur hinzugefugte Grafiken im Windows Explorer 6ffnen, um diese wieder zu
entfernen oder weitere Grafiken direkt einzuftigen.

Halte beim Andern der GréRe Shift gedriickt, um das Seitenverhéltnis der Clipart-
Grafik beizubehalten.

3 Projektverwaltung

Projekt speichern
Ubernimmt die aktuellen Anderungen in die Projektdatei.

Bild exportieren
Speichert das aktuelle Projekt in eine separate Bilddatei. Mittels "Speichern unter" kannst
du Ausgabeort und Dateiname vor dem Speichern anpassen, "Schnell-Export" verwendet



das aktuelle Ausgabeverzeichnis und den jeweiligen Projektnamen als Dateinamen.

Verwend die "..."-Schaltflache, um ein Programm (.exe) fur die "Senden an"-Funktion
auszuwahlen. Falls noch keine Anwendung ausgewahlt ist, musst du bei der ersten
Verwendung ein entsprechendes Programm auswahlen. Nach der Programmauswahl
passt sich der Titel der "Senden an"-Schaltflache entsprechend an.

In Zwischenablage kopieren
Kopiert das aktuelle Projekt als eigenstandiges Bild in die Zwischenablage.

Projekt(e) I6schen
Loscht die aktuelle Projektdatei dauerhaft.

4 Zoom-Leiste

g KA
1684x690 1:1 32 Q —e

3

1: Aktuelle Bildauflésung
2: Zeigt das Bild in seiner Originalgrof3e an
3: Zoomt herein/heraus um das gesamte Bild anzuzeigen

4: Dragge den Slider fur stufenloses Zoomen

5 Vorschauleiste

Al b Braaking re ground join us

m: connect

PR
& 78

Die Vorschauleiste zeigt eine verkleinerte Ansicht der vorhandenen Projekte. Ein gelbes
Ausrufezeichen erscheint bei Projekten mit noch nicht gespeicherten Anderungen. Uber
die Mulleimer-Schaltflache kann das betroffene Projekt dauerhaft geléscht werden.



Um mehr als ein Projekt gleichzeitig zu I6schen, halte zunachst die Strg-Taste
gedruckt und klicke dann nacheinander auf die betroffenen Vorschaubilder, um
diese aus-/abzuwahlen. Verwende dann entweder das Mulleimer-Symbol in der
Werkzeugleiste oder die entsprechende Schaltflache in einem der ausgewahlten
Vorschaubilder, um die betroffenen Projekte zu |6schen.

Um ein Projekt umzubenennen, drucke die F2 Taste.

Projekte kombinieren

Uber die Plus-Schaltfliche kannst du mehrere Projekte zu einem zusammenfassen. Dabei
wird der hinzugefugte Inhalt immer rechts neben dem vorhandenen Inhalt eingefuigt und
der Arbeitsbereich entsprechend erweitert. Objekte aus dem hinzugefugten Projekt sind
danach weiterhin editierbar.
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Werkzeug abwahlen

:
sg f 2
e300
Ausschneiden m +
s 3

oo J o ]
s 3
Offnen/Laden m + + n
SchlieBen m . m

Speichern m + a

230

V-3 oder

Handwerkzeug (Arbeitsbereich
verschieben)

Rickgangig

Wiederherstellen

Kopieren

Bild in Zwischenablage kopieren

EinfUgen

Objekt I6schen

Exportieren

Hereinzoomen

Mausrad

Herauszoomen \ U oder

Mausrad

Auswahl aufheben/Abbrechen




Projekt umbenennen

Bei GroRenanderungen von Objekten durch Ziehen der Eck-Markierungen mit der
Maus bewirkt das gleichzeitige Halten der Shift-Taste, dass Hohe und Breite
gleichmalig verandert werden. So kannst du beispielsweise ein Clipart-Objekt
verkleinern, ohne das dieses ungewollt gestaucht wird.




