Snap Pro 26: Handbuch
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Aufnahme stoppen/beenden
Timer
Mausklicks anzeigen/nicht anzeigen
Zeichnenmodus aktivieren/deaktivieren
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Rechteck zeichnen
Webcam einblenden/ausblenden
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Clipart
Teilen / Export
Drucken
Schnellzugriffsleiste
Status-Leiste
Vorschauleiste
Projekte kombinieren
Videoaufnahme bearbeiten
Vorschau
Werkzeugleiste
Allgemein
Schnittmarkierungen
Export
Timeline
Live Edit
Werkzeugrader
Elemente hinzufugen / anpassen
Elemente auswahlen
Farben verwenden
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Form
Pfeil
Nummer
Text und Sprechblase
Selektor
Tastatur-Shortcuts
Erfassen
Erfassen: Screenshot
Erfassen: Video
Bild-Editor
Video-Editor
Live Edit
Programm deinstallieren
Verwandte Beitrage
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/\ Anders als typische Programme erscheint nach dem Programmstart kein
Programmfenster. Stattdessen findest du am oberen Rand deines Desktops
eine mittige Leiste, die du durch Bertuhren mit dem Mauszeiger ausklappen
kannst. Alternativ findest du die meisten Funktionen auch in dem Rechtsklick-
Kontextmenu fur das Programmsymbol in der Windows-Startleiste neben der
Uhr. Je nach Windows-Einstellung ist das Symbol zunachst ausgeblendet und
kann in diesem Fall Uber das Pfeilsymbol angezeigt werden.

(D Falls es zu Darstellungsproblemen mit der Anwendung kommen sollte,
deaktiviere bitte die GPU-Optimierung uber die Programmeinstellungen.

(D Die Tastenkombination zum Beenden von Scroll-/Intervall-/Videoaufnahmen
ist ab sofort Win+Esc.

Aufnahme erstellen

Du kannst die Screenshot-Funktionen auf 3 verschiedene Weisen aufrufen: Gber die
Werkzeugleiste, Uber das Programmsymbol in der Startleiste oder Uber Tastatur-
Shortcuts.

Werkzeugleiste

Nach der Installation wird bei dem Programmestart die Werkzeugleiste automatisch
aktiviert und eine Markierung am oberen Bildschirmrand angezeigt. Bewege den
Mauszeiger auf die Markierung, um die Leiste vollstandig anzuzeigen. Bewege den
Mauszeiger aulBerhalb der Werkzeugleiste, um diese auszublenden.

(D Du kannst dir die Werkzeugleiste tUber die Programmeinstellungen auch
rechteckig anzeigen lassen.

Funktionen
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1: Bildschirmbereich erfassen

2: Einstellungen

3: Bild bearbeiten

4: Screenshot aller Bildschirme erstellen
5: Live Edit

6: Beendet das Programm

Programmsymbol in der Startleiste (Kontextmenu)

08:04

09.03.2026

Nach dem Programmstart erreichst du die einzelnen Screenshot-Funktionen auch
Uber das Snap-Kontextmendu. Klicke hierzu mit rechts auf das Programmsymbol in der
Windows-Startleiste unten neben der Uhr.

/A Uber das Kontextmenii hast du die Méglichkeit, den Video-Editor erneut zu
offnen, um z.B. ein bereits vorhandenes Video erneut zu bearbeiten. Diese
Option ist aber nur verfugbar, wenn das in den Programmeinstellungen
definierte Ausgabeverzeichnis mindestens eine gultige Videodatei enthalt.

Bildschirmbereich erfassen
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1: Auswahl erstellen

2: Ausgabeort anpassen

3: Mauszeiger erfassen

4. Schnelles Screenshotten
5: Farbschema wechseln
6: OCR-Texte

7: OCR-Sprachauswahl

8: Palette

9: Schaltet in den Farbauswahlmodus.

(O Samtliche Werkzeuge sind Uber die Werkzeugleiste oben am Bildschirmrand
erreichbar. Die Leiste wird dabei immer auf dem Bildschirm angezeigt, auf
dem sich der Mauszeiger befindet.

Auswahl erstellen

() Verwende die Cursor-Tasten, um das Fadenkreuz in 1-Pixelschritten zu
bewegen und pixelgenau zu arbeiten. Klicke auf das X oder dricke Esc, um die
Bildschirmerfassung abzubrechen.
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/\ Wahrend des Ziehens mit der Maus werden die Werkzeugleisten
ausgeblendet, um die Sicht auf den Bildschirminhalt nicht zu blockieren.
Verwende die Leertaste, um die Leisten bereits vor dem Ziehen

vorrubergehend auszublenden. Sie erscheinen dann erneut, sobald du die
Maustaste loslasst.

ALSWAHLMODUS

Automatisch
Rechteck
Ellipse
Freihand
Pipette

AUSWAHL ERSTELLEN
Aktueller Bildschirm
Alle Bildschirme

640x480 (480p)

1280%720 (720p)

Benutzerdefiniert

Benutzerdefinierte Vorlagen >

Auswahlmodus

Automatisch (Fenstererkennung)

In diesem Modus erkennt das Programm Fenster unter dem Mauszeiger automatisch
und erstellt fur den jeweiligen Bereich bei Mausklick eine rechteckige Auswahl.
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(D Halte die linke Maustaste gedruckt und ziehe, um unabhangig vom erkannten
Bereich direkt eine rechteckige Auswahl zu erstellen.

Rechteck

Halte die linke Maustaste gedruckt und ziehe, um eine rechteckige Auswahl zu
erstellen. Ziehe die Randmarkierungen, um die Grof3e nachtraglich anzupassen. Halte
und ziehe die Maus innerhalb der Auswahl, um sie zu verschieben.

Ellipse

Halte die linke Maustaste gedruckt und ziehe, um eine ellipsenférmige Auswahl zu
erstellen. Ziehe die Randmarkierungen, um die Grof3e nachtraglich anzupassen. Halte
und ziehe die Maus innerhalb der Auswahl, um sie zu verschieben.

(D Halte beim Ziehen einer Randmarkierung fur eine rechteckige/elliptische
Auswahl Shift gedrtckt, um die H6he im gleichen Verhaltnis wie die Breite
anzupassen und beispielsweise eine quadratische Auswahl zu erstellen. Du
kannst Shift auch ohne Ziehen der Markierungen verwenden, um die Hohe
sofort an die Breite anzupassen.

Freihand

Halte die linke Maustaste gedruckt und bewege die Maus, um freihandig eine Auswahl
um den gewunschten Bereich zu zeichnen. Der erste Punkt der Auswahl wird dabei
immer mit dem letzten Punkt verbunden.

(O Falls du bereits einen Bereich ausgewahlt hast und den Auswahlmodus
wechselst, wird die bereits vorhandene Auswahl automatisch angepasst,
wenn moglich. Hast du beispielsweise einen Freihand-Bereich erstellt und
wechselst in den Modus "Rechteck", werden Position und Breite der aktuellen
Auswahl fur die neue Form tubernommen.

(D Verwende die Backspace-Taste, um eine vorhandene Auswahl zu I6schen.
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Pipette (Farberkennung)

Bewege die Maus Uber den Bildpunkt mit der gewlnschten Farbe und klicke mit links,
um dessen Farbwert in die Palette zu Ubernehmen.

Auswanhl erstellen (Vorlagen)

Aktueller Bildschirm

Erstellt eine rechteckige Auswahl um den Bildschirmbereich herum, auf dem sich der
Mauszeiger gerade befindet.

Alle Bildschirme

Erstellt eine rechteckige Auswahl, die samtliche verfigbaren Bildschirme umfasst.

Benutzerdefiniert

Ermaglicht die manuelle Eingabe der Breite/HOohe und erstellt dann eine
entsprechende Auswahl auf dem aktuellen Bildschirm. Die Vorgehensweise ist dabei
identisch zu Auswahl anpassen.

Letzte wiederholen
Erstellt die zuletzt bestatigte rechteckige, ellipsenformige, oder freihandige Auswahl

erneut.

(D Die Beschriftung des MenUeintrags passt sich an die zuletzt erstelle Auswahl
an. Wurde Beispielsweise ein Rechteck an der Position 100,100 mit einer
Gro0e von 320x240 Pixeln erzeugt lautet die Beschriftung "100,100 320x240".

Ausgabeort anpassen
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AUSGABEORT
+ [/ Editor

P Ordner

[j Zwischenablage

] Andere Anwendung

&5 Ashampoo Web

Hier kannst du festlegen, was mit fertigen Aufnahmen passieren soll.
Editor: Aufnahmen werden nach dem Erstellen in Snap's eigenem Editor getffnet.

Ordner: Aufnahmen werden lediglich als Bild-Datei im Ausgabeverzeichnis abgelegt.

Zwischenablage: Bildaufnahmen werden direkt in die Systemzwischenablage kopiert.

Andere Anwendung: Aufnahmen werden nach der Erstellung in einer
benutzerdefinierten Anwendung geoffnet. Weitere Einstellungen dazu findest du in

den Programmeinstellungen von Snap.

Ashampoo Web: Bildaufnahmen werden nach der Erstellung ins Ashampoo Web
hochgeladen. Nach dem Upload 6ffnet sich der betroffene Link automatisch im Web-

Browser.

(D Das Icon der Schaltflache passt sich automatisch an den gewahlten
Ausgabeort an. Somit siehst du immer auf einen Blick, was mit deinen
Aufnahmen passieren wird.

(D Abgeschlossene Videoaufnahmen werden grundsatzlich nach Abschluss im
Video-Editor geoffnet.

Mauszeiger erfassen

Aktiviere diese Funktion, um bei Screenshots den Mauszeiger zusammen mit dem
Bildschirminhalt aufzunehmen. Bei Videoaufnahmen wird der Mauszeiger
grundsatzlich mit aufgenommen.
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/\ Der Mauszeiger wird in dem Moment Ubernommen, wo du deine Auswahl
bestatigst. Klicke hierzu am besten in die Auswahl an der Position, wo du den
Mauszeiger im Screenshot anzeigen lassen mdchtest.

Schnelles Screenshotten

Aktiviere diesen Modus, um nach der Erstellung eines Auswahlbereichs unmittelbar
einen Screenshot zu erstellen und das nachtragliche Andern der GréRe oder Position
sowie das explizite Bestatigen der Auswahl zu Uberspringen.

Farbschema wechseln

Hier kannst du die Farbe fur das Fadenkreuz/die Auswahllinien fur optimale Lesbarkeit
an deine Vorlieben bzw. den Bildschirminhalt anpassen. Die Farbe des Icons passt sich
dabei an die jeweils gewahlte Farbe an.

(O Du kannst alternativ auch das Mausrad verwenden, um das aktuelle
Farbschema zu andern.

(D Die von dir gewahlte Farbe wird zunachst immer auch fur das
Auswahlrechteck und die Zeichenfunktionen in der Videoaufnahme
Ubernommen. Du kannst sie dort aber auch nachtraglich andern.

OCR-Texte

OCR-TEXTE )

Hello, world!

Mit der OCR-Funktion erkannte Texte werden hier abgelegt. Bewege den Mauszeiger
auf einen Eintrag und verwende die Schaltflachen, um den Eintrag zu I6schen oder den
Textinhalt in die Systemzwischenablage zu kopieren. Klicke auf einen Eintrag, um den
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betroffenen Text direkt zu bearbeiten.

Weitere Funktionen (...)

Alle I6schen
Entfernt samtliche Texteintrage.

TXT exportieren
Speichert samtliche Texte gesammelt als Textdatei.

(D Der jeweils zuletzt erkannte Text wird automatisch in die
Systemzwischenablage GUbernommen.

OCR-Sprachauswahl

@ EN— 7 | /AN N
Sprache hinzufiigen

OCR SPRACHE

German

~ English (United States)

Mit diesem Menu kannst du direkt zwischen verfuigbaren OCR-Sprachen umschalten
und so z.B. mehrere Texte in unterschiedlichen Sprachen nacheinander erkennen.
Verwende "Sprache hinzuftigen", um weitere OCR-Sprachen zu installieren.

/N Ashampoo Snap verwendet fur die Texterkennung die Windows-eigenen
Sprachpakete. Das Hinzufugen weiterer OCR-Sprachen erfolgt daher Uber die
Windows-Sprachverwaltung.

Palette
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PALETTE

#FFOO000 #00FFOO #0000FF
rgb(255, 0, rgb(0, 255, rgb(0, 0,
0) 0) 255)

hsl(0, 100%, hsl(120, hsl(240,
50%) 100%, 50%) 100%, 50%)

Farben, die mit der Pipette erkannt wurden, werden hier abgelegt. Bewege den
Mauszeiger auf eine Farbe und klicke auf das Mulleimer-Symbol, um den Eintrag aus
der Palette zu entfernen. Klicke auf einen Texteintrag unter der Farbe oder auf das
Clipboard-Symbol, um den Farbwert in der entsprechenden Notation in die
Systemzwischenablage zu kopieren.

Weitere Funktionen(...)

Alle I6schen
Entfernt samtliche Farben aus der Palette.

CSS Exportieren (Photoshop

Diese Funktion exportiert die HEX-Werte der aktuellen Farben als fur Photoshop
vorbereitete CSS-Datei. In Photoshop kannst du die Farbwerte dann Uber die Funktion
"Farbfelder importieren" Gber den Reiter "Farbfelder" im Paletten-Werkzeug einlesen.

PNG exportieren (Affinity)
Diese Funktion exportiert die Farben als PNG-Datei. Jede Farbe belegt dabei einen

Pixel. In Affinity Photo kannst du die Farben dann Uber die Funktion "Palette aus Bild
erstellen" im Bereich "Farbfelder" einlesen.

Auswahl bestatigen

13/54



3 % 1\ Music Studio 10 :

7N\

;j ; _

~ - Y oo 7 N\ b

- ’ . [ . .I
Q

PUEBGECOHO

AKTIONEN

Screenshot erzeugen Eing
rﬂ Vertikal-scrollend aufnehmen
(S Horizontal-scrollend aufnehmen
@ Text erkennen (EN)

Dur recommendations for you | & zeverstztauehmen
(K video aufnehmen

AUSWAHL

0.i Auswahl anpassen

[E Auswahl l6schen

Verwende das Kontextmenu (...), um deine Auswahl zu bestatigen und eine Operation
auszufuhren. Alternativ kannst du auch mit rechts in eine Auswahl klicken, um das

Menu aufzurufen. Die haufigsten Operationen findest du daruberhinaus als
Schaltflachen unter der Auswahl.

(O Um lediglich einen Screenshot zu erzeugen, kannst du auch direkt in eine
bestehende Auswahl klicken oder die Enter-Taste verwenden.

Scrollend aufnehmen
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/\ Falls du die automatische Fenstererkennung verwendest, um beispielsweise
eine Webseite aufzunehmen, musst du den Auswahlbereich vor dem Beginn
der Aufnahme so anpassen, dass nur der von dir gewlnschte Inhalt
ausgewahlt ist. Titelleisten, Werkzeugleisten und Scrollbalken durfen nicht mit
ausgewahlt sein!

Mit Snap kannst du scrollende Inhalte sowohl horizontal als auch vertikal erfassen.
Dabei werden in regelmalBigen Abstanden Screenshots erzeugt, die am Ende zu einem
Bild zusammengesetzt werden.

/\ Wahrend des Aufnahmevorgangs rastet der Mauszeiger an einer
vorgegebenen Position ein und sollte von dir fur die Dauer der Aufnahme

nicht bewegt werden.

Flr eine erfolgreiche Scrollaufnahme solltest du Folgendes beachten:

e Dein Auswahlbereich darf keine Fensterelemente, z.B. Scrollbalken, enthalten, da
diese das spatere Zusammensetzen der Einzelbilder behindern.

e Achte darauf, dass dein Auswahlbereich keine statischen Elemente enthalt, z.B.
Web-Banner, die beim Scrollen mitwandern und visuell immer an der gleichen
Position bleiben.

e Falls du eine Webseite fotografieren mdchtest die Inhalte beim Scrollen
dynamisch nachladt, solltest du vor der Aufnahme einmal manuell bis zum Ende
der Seite scrollen. So ist sichergestellt, dass alle Inhalte vor der Aufnahme bereits
geladen wurden und spater sofort zur Verfligung stehen.

Beispiel
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Ashampoo® Ashampoo® Ashampoo® Ashampoo®
Music Studio 10 Snap 15 Backup Pro 25 Driver Updater

Eight music programs in one! Record, edit and share The ultimate fix for malware For the perfect system - always
screenshots and videos infections, hard disk defects the latest drivers
and Windows crashes

Freeware

Ashampoo is know for its extensive selection of high-quality freeware for Windows. No matter what you're looking for, Ashampoo
has a solution tailored to your needs. Our free software undergoes the same rigorous testing as our paid programs and also
receives regular updates. This not only ensures optimal performance but also protection against potential security threats.

% - y % %
BURNING s7upin %% I'py FREE ] i hotos %ﬁ
: ®, T

Ashampoo® Ashampoo® Ashampoo® Ashampoo®

In dem obigen Bild wurde zunachst das komplette Browser-Fenster erkannt (roter
Rahmen). Die Auswahl enthalt zahlreiche Fensterelemente (Titelzeile, Werkzeugleiste
oben/rechts, Scrollbalken rechts, Fensterrahmen). Die Webseite enthalt dartberhinaus
unten rechts ein Navigationselement, das mit dem Scrollen mitwandert (weil3er Pfeil
nach oben auf dunklem Kreis). Fur eine erfolgreiche Aufnahme des Webseiteninhalts
muss die Auswahl nachtraglich so angepasst werden, dass nur der gewlunschte Inhalt
ohne Fensterelemente und ohne Navigationselemente ausgewahlt ist (gruner
Rahmen).

(D) Eine laufende Scrollaufnahme kannst du tUber Alt+Esc beenden. Die
Scrollaufnahme beendet sich automatisch, wenn Uber einen langeren
Zeitraum keine neuen Bildinhalte erfasst wurden.

/\ Gerade beim Aufnehmen von Webseiten entstehen sehr schnell riesige Bilder,
die auch moderne Rechner an ihre Grenzen bringen kénnen. Die
MaximalgroRe fur Scrollaufnahmen ist daher intern begrenzt. Falls diese
Grenze wahrend der Aufnahme Uberschritten wird, werden nachfolgende
Inhalte automatisch ignoriert.
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Zeitversetzt aufnehmen

ZEITVERSETZT AUFNEHMEN

Erstelle einen Screenshot ® nach alle

1 + Sekunde(n).

Driicke Win+Esc, um den Vorgang spéater abzubrechen!

X

Mit dieser Funktion kannst du eine oder mehrere Aufnahmen nach Ablauf einer festen
Zeitspanne in Sekunden erstellen. Trage daflr den gewlnschten Zeitraum per Tastatur
in das Zahlenfeld ein oder verwende die Schaltflachen.

(O Verwende Alt+Esc, um eine laufende Aufnahme zu beenden.

Video aufnehmen

siehe Video aufnehmen

Auswahl anpassen

AUSWAHL ANPASSEN ()

Breite: - 517 +

Hohe: = 323 +

X
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Dieser Dialog ermoglicht die manuelle Eingabe der Breite/H6he und erstellt dann eine

entsprechende Auswahl oder passt die aktuelle Auswahl an. Du kannst die Werte
sowohl mittels der Schaltflachen als auch per Tastatur andern.

Benutzerdefinierte Vorlagen((...)

[+] Vorlage hinzufiigen

VORLAGEN

410%320 0]

Verwende "Vorlage hinzufigen" um die aktuellen Werte als Vorlage zu speichern.
Klicke auf eine vorhandene Vorlage, um die Werte zu Ubernehmen und auf den
Mdalleimer, um die Vorlage zu loschen.

Auswahl loschen

Entfernt die aktuelle Auswahl. Du kannst stattdessen auch die Backspace-Taste
verwenden.

Video aufnehmen

/N Um Ton und/oder eine angeschlossene Webcam mit aufzuzeichen, musst du

die gewlnschten Gerate vor der Videoaufnahme in den Snap-
Programmeinstellungen auswahlen.
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1: Werkzeugleiste verschieben

2: Aufnahme starten/pausieren

3: Aufnahme stoppen/beenden

4: Aufnahmedauer/Timer

5: Zeigt fur 5 Sekunden ein Standbild. So kannst du Bereiche die Bearbeitet werden
mussen spater beim Editieren schneller wiederfinden.

6: Mausklicks anzeigen/nicht anzeigen. Diese Einstellung ist nur verfuigbar, wenn bei
der Bereichsauswahl "Mauszeiger erfassen" aktiviert war.

7: Zeichnenmodus aktivieren/deaktivieren

8: Wahle hier die Farbe fur den Auswahlrahmen sowie die Pfeil- und
Rechteckmarkierungen aus

9: Webcam einblenden/ausblenden
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10: Videoeinstellungen 6ffnen

11: Werkzeugleiste minimieren

Werkzeugleiste verschieben

Halte und ziehe den Anfasser, um die Werkzeugleiste neu zu positionieren.

Aufnahme starten/pausieren

Mit dieser Schaltflache kannst du die Aufnahme starten, pausieren, und danach wieder
fortsetzen. Das Icon der Schaltflache passt sich dabei an den aktuellen
Aufnahmestatus an.

(D Der aktuelle Aufnahmestatus wird zusatzlich in der Windows Taskleiste als
separates lcon angezeigt.

Aufnahme stoppen/beenden

Mit dieser Schaltflache kannst du sowohl eine laufende Aufnahme beenden, als auch
den Aufnahmevorgang von vornherein abbrechen.

(D Du kannst den Aufnahmevorgang auch jederzeit per Alt+Esc beenden.

Timer

1: Wahle hier die gewlnschte Aufnahmedauer aus (Stunden:Minuten:Sekunden).

2: Aktiviere/Deaktiviere den Timer hier.

3: Schlief3t die Timereinstellungen. Falls du den Timer aktiviert hast erscheint neben
der Zeitannzeige ein entsprechendes Icon:
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00:01:00

Mausklicks anzeigen/nicht anzeigen

Ist diese Schaltflache aktiv, werden Links- und Rechtsklick zusatzlich durch eine farbige
Animation hervorgehoben. Die Farbe richtet sich dabei nach der aktuell ausgewahlten

Rahmenfarbe.

Zeichnenmodus aktivieren/deaktivieren

Dieser Modus ermdglicht dir, Pfeile per Links- und Rechtecke per Rechtsklick zu
zeichnen. Als Farbe wird die Rahmenfarbe verwendet.

/\ Im Zeichenmodus werden Mausklicks nicht farblich hervorgehoben und eine

Interaktion mit Programmfenstern ist nicht moglich.

(D Mittels Strg+Shift+Leertaste kannst du den Zeichnenmodus ebenfalls
an-/ausschalten.

Pfeil zeichnen

e Klicke mit links in den Auswahlbereich, um automatisch einen Pfeil zu erstellen,
dessen Spitze auf die Klickposition zeigt. Die Pfeilrichtung orientiert sich dabei an
der vorherigen Mausposition.

e Halte die linke Maustaste gedruckt und ziehe, um einen Pfeil von der Start- zur
Endposition zu zeichnen. Wahrend des Ziehens erfolgt aus optischen Grinden
keine Pfeildarstellung. Der Pfeil wird sichtbar, sobald du die Maustaste loslasst.

Rechteck zeichnen

Halte die rechte Maustaste gedrickt und ziehe, um ein Rechteck um den betroffenen
Bereich zu zeichnen. Wahrend des Ziehens erfolgt aus optischen Grtinden keine
Rechteckdarstellung. Das Rechteck wird sichtbar, sobald du die Maustaste loslasst.

Webcam einblenden/ausblenden
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Mit dieser Schaltflache aktivierst/deaktivierst du die Webcam-Anzeige. Der Webcam-
Inhalt wird dabei innerhalb des Auswahlbereichs live angezeigt.

/\ Die Schaltflache wird nur angezeigt, wenn du in den Programmeinstellungen
von Snap ein Videogerat ausgewahlt hast.

Videoeinstellungen 6ffnen

Diese Schaltflache verlasst den Videoaufnahmemodus und 6ffnet die Snap-
Programmeinstellungen fur Videoaufnahmen. Der Videoaufnahmemodus wird
automatisch fortgesetzt, sobald du deine Einstellungen bestatigst.

/\ Die Videoeinstellungen lassen sich nur fir noch nicht gestartete/pausierte
Videoaufnahmen andern.

Werkzeugleiste minimieren

Uber diese Schaltfliche blendest du die Werkzeugleiste aus.

/\ Beim Minimieren der Werkzeugleiste wird der Zeichenmodus automatisch
deaktiviert.

(D Klicke auf das Status-Icon in der Windows-Taskleiste, um die Werkzeugleiste
wieder einzublenden.

Ausgabedateinamen anpassen
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—e .
=5 Allgemein Erfassen

Sprache Bei der Erfassung das "Klick"-Gerausch abspielen

@ Erfassen Bildschirmlupe anzeigen

Tastenkiirzel
Erstellte Screenshots / Videos
é Werkzeugleiste
Nur im Ausgabeverzeichnis speichern

f Editor Ausgabeverzeichnis
C:\Users\mve\Pictures\Ashampoo Snap Pro 26

Ausgabedateiname
Ashampoo_Snap_$dI_$t

0"8 Teilen @ Datum (kurz) @ Datum (lang) @ Zeit @ Session-Zahler @ Screenshot-Zahler

@ Fenstertitel

Screenshot
Ausgabeformat
PNG image (.png)

Video
Hardwarebeschleunigung benutzen

Audioeingang
Kein Gerat

? Hilfe X Abbrechen +/ Speichern

Du kannst in den Programmeinstellungen das Namensschema fur exportierte
Bilder/Videos nach deinen Winschen anpassen. Positioniere dafur den Cursor an der
gewunschten Position im Feld "Ausgabedateiname" und klicke auf die
darunterliegenden Schaltflachen, um den jeweiligen Platzhalter einzuftigen.

Beispiel

Eingabe Ausgabe

Screenshot72_2022.02.03 9h26m27s_Document -

Screenshot$sc_$ds_$t_$wn
Word.png

Unterstutzte Platzhalter

Typ Eingabe Ausgabe
Datum (kurz) $ds 2022.02.03
Datum (lang) $dl Donnerstag, 3. Februar 2022
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Zeit $t 9h15m52s

Session-Zahler # 1
Sceenshot-Zahler $sc 1
Fenstertitel $wn Document1 - Word

Bild bearbeiten

(O Ashampoo Snap unterscheidet zwischen Projekt- und Bilddateien.
Projektdateien enthalten, neben dem eigentlichen Bild, Informationen zu den
von dir im Editor hinzugeflgten Objekten (Pfeil, Rechteck, etc.). Sie werden in
dem von dir festgelegten Ausgabeverzeichnis in einem Unterordner "projects”
abgelegt und erscheinen als Vorschaubilder in der Vorschauleiste.

/\ Wenn du Bilddateien (z.B. Mylmage.png) im Ausgabeverzeichnis per Windows
Explorer direkt |0scht, bleiben die Projektdateien davon unberthrt und die
betroffenen Bilder erscheinen weiterhin in der Vorschauleiste.

(® In der Vorschauleiste des Editors siehst du immer nur die Projekte, die im
Unterordner "projects" des aktuell ausgewahlten Ausgabeverzeichnisses
liegen. Falls du das Ausgabeverzeichnis Uber die Programmeinstellungen
anderst, werden dir beim nachsten Offnen des Editors nur die Projekte aus
dem neuen Verzeichnis angezeigt.
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Allgemein
Modus
Farbe

Breite

System-Pause - Wie Alexej das Sabbatjahr fiir sich entdeckt

1807 x 1774 ; ] el Ashampoo_Snap_Montag, 9. Marz 2026_10h32m5s.snap B

1: Werkzeugleiste

2: Schnellzugriffsleiste

3: Arbeitsbereich

4: Werkzeug-/Objekt-Eigenschaften
5: Status-Leiste

6: Vorschauleiste

(D Du kannst die Werkzeugleisten Uber die abgerundeten Schaltflachen, die sich
jeweils mittig am Leistenrand befinden, nach Bedarf auf-/zuklappen. Dartuber
hinaus kannst du bei den Werkzeug-/Objekt-Eigenschaften einzelne
Kategorien auf-/zuklappen.
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Kontextmenu

Keine .'r"\."‘i_::ﬁl var Kl

[jl In Zwischenablage kopieren

EFRTIGAT LT Ve SLAnICT = Qe et e, Qurr il Teagier.

die Chancen veon Kl im Alltag und der Arbeitswelt, raumen o E”d aus EWjSChEnahlagE Eiﬂfl’.’!g&ﬂ

ethizche Fragen sowie akiuelle Entwickiungen. Aullerdem gi

seine Arbeli und Visionen. Freut euch auf ein spannendes G

Objekt aus Zwischenablage einflgen

Bild von Festplatte einfligen

Nachstes Objekt auswahlen

Vorheriges Objekt auswahlen

Mit Objekt 1: Rechteck

Klicke mit rechts in die Aufnahme, um das KontextmenU anzuzeigen.

In Zwischenablage kopieren
Kopiert die aktuelle Aufnahme inklusive aller Anderungen in die Zwischenablage.

Bild aus Zwischenablage einfligen
Fagt das zuletzt kopierte Bild als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Objekt aus der Zwischenablage einflugen
FUgt das zuletzt kopierte Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Bild von Festplatte einfligen
FUgt eine vorhandene Bild-Datei als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Nachstes/Vorheriges Objekt auswahlen

Dieser Eintrag ist verfugbar, wenn bereits ein Objekt im Arbeitsbereich ausgewahlt ist
und wahlt das nachste/vorherige Objekt im Arbeitsbereich aus, sofern vorhanden.

26 /54



Mit Objekt

In diesem Untermend findest du Funktionen, die sich direkt auf das Objekt mit dem
angegebenen Index auswirken.

Auswahlen
Wahlt das betroffene Objekt aus.

Objekt in den Vordergrund holen
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie auf die oberste Stufe, so dass es visuell Uber
allen anderen Objekten dargestellt wird.

Objekt eine Ebene hoch/runtersetzen
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie um eine Stufe herauf/herab.

Objekt in den Hintergrund schieben
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie auf die niedrigste Stufe, sodass es visuell

unter allen anderen Objekten dargestellt wird.

Objekt kopieren
Kopiert das Objekt in die Zwischenablage.

Objekt ausschneiden
Kopiert das Objekt in die Zwischenablage und entfernt es aus dem Projekt.

Objekt I6schen
Entfernt das Objekt aus dem Projekt.

Mit Objekten arbeiten

Grundsatzlich wahlst du samtliche Objekte durch Linksklick auf das gewunschte
Element aus. Dabei lassen sich hinsichtlich der Bearbeitung drei Objekttypen
unterscheiden:

Typ 1
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Diese Objekte werden nach der Auswahl durch ein entsprechendes Auswahlrechteck

gekennzeichnet. Ziehe das

Icon, um die Objektposition zu verandern. Ziehe das

Icon, um das Objekt frei zu rotieren. So kannst du z.B. Text im 45°-Winkel anzeigen
lassen. Ziehe die Randmarkierungen (

), um die Objektgrolie anzupassen.

Typ 2

Diese Objekte werden nach der Auswahl ebenfalls durch ein entsprechendes
Auswahlrechteck gekennzeichnet. Anders als bei Typ 1 kannst du diese Objekte direkt
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mit der Maus ziehen, um die Objektposition anzupassen. Eine Anderung der GroRe
oder Rotation ist bei diesem Objekttyp nicht moglich.

Typ 3

>

Diese Objekte zeigen nach der Auswahl kein Auswahlrechteck an und sind ebenfalls
durch Ziehen mit der Maus neupositionierbar. Ziehe die Randmarkierungen (

), um die ObjektgrofRe anzupassen und beispielsweise Pfeile neu auszurichten.

(D Halte bei der GroRenanderung die Shift-Taste gedruckt, um Hohe und Breite
gleichmalig anzupassen. So kannst du beispielsweise ein Clipart-Objekt
verkleinern, ohne das dieses ungewollt gestaucht wird.

Anzeigereihenfolge

Du kannst dir die Anzeigereihenfolge als Stapel vorstellen, bei dem jeweils das zuletzt
hinzugeflgte Objekt Uber den bereits vorhandenen liegt. Und ahnlich wie bei einem
Stapel kannst du einzelne Objekte in der Reihenfolge nach oben oder unten
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verschieben. Wahle dafur das betroffene Objekt zunachst aus und 6ffne dann das
Rechtsklick-Kontextmenu. Dort findest du Eintrage, um das Objekt innerhalb der
Anzeigereihenfolge zu bewegen.

Werkzeugleiste

Auswahlen

Klicke einfach mit links auf ein Objekt, um es auszuwahlen.

Transformationen

Mit diesen Funktionen kannst du die GrofRe des Screenshots/Arbeitsbereichs
individuell an deine Bedurfnisse anpassen.

Zuschneiden + Screenshot skalieren + Arbeitsbereich vergréRern identisches Handling
Zuschneiden / Screenshot skalieren / Arbeitsbereich vergrof3ern

Die Bedienung beim Zuschneiden, Skalieren und Arbeitsbereich vergrolRern ist
identisch. Beim Skalieren kannst du zusatzlich die Shift-Taste gedruckt halten, um das
aktuelle Seitenverhaltnis beizubehalten.

Ebenen verbinden

Diese Funktion fuhrt die vorhandenen Objekte mit dem Screenshot zusammen. Die
Objekte sind danach Teil des Screenshots und nicht mehr einzeln editierbar.

Rahmen

Mit dieser Funktion kannst du einen farbigen Rahmen, optional mit abgerundeten
Ecken, zu deinem Bild hinzufugen. Die Transparenz des Rahmens ist dabei frei
einstellbar. So kannst du z.B. mit einem vollstandig transparenten Rahmen einen
Runde-Ecken-Effekt erzeugen.

Wasserzeichen
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(D Aktiviere "Als Standard" in den Werkzeugeigenschaften rechts, um das
Wasserzeichen automatisch in kinftige Screenshots einzuftigen. Dies ist
besonders in Verbindung mit der "Dateiname"-Option sinnvoll, bei der der
Name des Bilddatei eingefugt wird.

Stift und Marker

Zeichenstift

Halte die linke Maustaste gedrtckt und ziehe, um in den gewunschten Bildbereich zu
zeichnen.

Textmarker

Mit dem Textmarker kannst du Bereiche freihandig oder mittels Linien/Rechtecken
farblich hervorheben. Aktiviere im Rechteck-Modus "Bereich hervorheben", um deine
Auswahl zu invertieren und den betroffenen Bereich mit der Akzentfarbe zu
unterlegen.

Verwischen

Mit dem Verwischstift kannst du Bildbereiche durch Verwischen oder Verpixeln (Typ)
unkenntlich machen. Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefugte
Objekte behalten den aktuellen Zustand. "Starke" beeinflusst dabei den Unscharfe-
Effekt, "Durchmesser" die Strichstarke im Linien- oder Freihandmodus. Aktiviere den
Rechteck-Modus, um ein Rechteck zu ziehen und einen groRReren Bereich unkenntlich
zu machen.

Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefugte Objekte behalten ihren
aktuellen Zustand.

Pfeil

Klicke mit links auf die Startposition und Ziehe die Maus zur Endposition, um den Pfeil
zu erstellen. In den Werkzeugeigenschaften kannst du unter "Typ" zwischen
geraden/gebogenen Pfeilen umschalten. Ziehe die eckigen Randmarkierungen, um die
Start-/Endposition des Pfeils anzupassen. Ziehe die zusatzlichen Markierungen bei
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gebogenen Pfeilen, um die Biegung anzupassen. Aktiviere die "Wachsend" Option, um
die Pfeilspitze abhangig von der Pfeillange automatisch zu verkleinern/vergrolien.

(O Wahle "Keine" fur "Pfeilkopfposition”, um (gebogene) Linien zu zeichnen.

Text

Klicke mit links in den Arbeitsbereich, um ein Text-Objekt zu erzeugen. Du kannst
danach direkt mit dem Tippen anfangen, um den gewlnschten Text einzugeben. Um
den Text fUr ein bereits vorhandenes Text-Objekt anzupassen, wahle dieses zunachst
aus und klicke dann in den Textbereich.

Dokumentation

Hinweis

Hinweis-Objekte lassen sich auf die gleiche Weise wie Text-Objekte hinzufugen und
bearbeiten, unterstiutzen allerdings zusatzlich Rand-/Hintergrundfarben und zeigen
auf Wunsch per Pfeil auf eine beliebige Position.

Notiz

Notiz-Objekte lassen sich auf die gleiche Weise wie Text-Objekte hinzufugen und
bearbeiten, zeigen allerdings zusatzlich eine optionale Clipart-Grafik unter dem Text
an, z.B. eine Sprechblase. Du kannst die gewunschte Grafik in den Objekt-
Eigenschaften auf der rechten Seite auswahlen und diese sogar halbtransparent
(durchscheinend) machen oder spiegeln. Aulerdem kannst du die Grafik fur ein
bereits vorhandenes Notiz-Objekt jederzeit durch die Auswahl einer anderen Grafik
anpassen.

Nummerierung

Dieses Werkzeug ist ideal, um z.B. einzelne Arbeitsschritte
numerisch/alphanumberisch durchzunummerieren. Dabei wird mit jedem Linksklick
fortlaufend ein neues Objekt in das Projekt eingefugt. Du kannst den jeweiligen
Startwert in den Objekt-Eigenschaften auf der rechten Seite unter "Aktuelle
Laufnummer" anpassen. Ebenso kannst du auf diese Weise sowohl den Wert, als auch
die Hintergrundfarbe fur ein bereits vorhandenes Objekt andern.

32/54



Formen

Klicke mit links in das Bild und Ziehe dann mit der Maus das Objekt auf die
gewunschte Grol3e. Verwende die Randmarkierungen, um die GroRe nachtraglich zu
verandern. Ziehe das mittige Pfeilsymbol, falls vorhanden, um die Objektposition
anzupassen. Falls das Objekt kein mittiges Pfeilsymbol anzeigt, kannst du das Objekt
direkt mit der Maus ziehen. Ziehe, falls vorhanden, das Pfeilsymbol tber dem Objekt,
um eine Rotation anzuwenden.

Radiergummi

Das Radiergummi Uberschreibt Bildbereiche mit Transparenz oder einer ausgewahlten
Farbe. Auf diese Weise kannst du z.B. unerwinschte Elemente aus dem Screenshot
entfernen. Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefligte Objekte
behalten den aktuellen Zustand.

Fullwerkzeug

Das Fullwerkzeug fullt Bildbereiche mit der ausgewahlten Farbe/dem ausgewahlten
Farbverlauf oder transparenten Pixeln. Uber die Toleranz legst du fest, ob Pixel deren
Farbe dem angeklickten Pixel ahnelt ebenfalls Uberschrieben werden sollen. Es wird
dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefuigte Objekte behalten den aktuellen
Zustand.

Clipart

Klicke einfach auf das gewiinschte Clipart in der Ubersicht auf der rechten Seite, um es
als Objekt in das Projekt einzufligen oder ziehe das Clipart direkt an die gewlnschte
Position. Verwende "Grafik hinzufugen" um vorhandene Bilder in die Grafikbibliothek
zu Ubernehmen. Uber die Ordnerschaltflaiche kannst du den Speicherort fiir
hinzugefugte Grafiken im Windows Explorer 6ffnen, um diese wieder zu entfernen
oder weitere Grafiken direkt einzufigen.

(D Halte beim Andern der GréRe Shift gedriickt, um das Seitenverhéltnis der
Clipart-Grafik beizubehalten.

Teilen / Export
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hampoo-Podcast!

on Ashampoo
ftware-Branche.

erne ein Abo dal

Alexej das Sabbatjahr fiir sich entdeckt

dem Podcast, der die Geschichten hinter der Software

yde und Algorithme rn um die Me|

Exportieren

Speichern unter...

Schnell-Export

JPEG

PDF

Ausgabeverzeichnis nach dem
Export 6ffnen
Teilen
EI Zwischenablage
&3 E-Mail
> Ashampoo Web
(@ Drucken

=5 An App senden

Hier findest du verschiedene Funktionen, um dein Bild mit anderen zu teilen.

Verwende die "..."-Schaltflache neben "An App senden", um ein Programm (.exe) fur
die "Senden an"-Funktion auszuwahlen. Falls noch keine Anwendung ausgewahlt ist,
musst du bei der ersten Verwendung ein entsprechendes Programm auswahlen. Nach
der Programmauswahl passt sich der Titel der "Senden an"-Schaltflache entsprechend

an.

Drucken
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Skalierung 0.60
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wil nmen beim Ashampoo-Podcast! SEItenanpassung @ B

Ausrichtung E] [

Rander (in cm)
Links = Oben:
1.27 1.27

Rechts = Unten
1.27 1.27

Papiergroe
Kopien
Farbe

OneNote (Desktop)

Systemdruckdialog 6ffnen

SchlieBen Drucken

Hier kannst du deinen Screenshot ausdrucken und dabei Einstellungen wie Skalierung
und Rander individuell anpassen.

Falls du stattdessen lieber den Windows-Dialog verwenden mdchtest klicke auf

"Systemdruckdialog 6ffnen". Deine vorher gemachten Einstellungen werden in diesem
Fall ignoriert.

Schnellzugriffsleiste

1 2 3 4 2 6 7 8 910 M1 12 13 14 15 16

Die Schnellzugriffsleiste bietet dir den direkten Zugriff auf haufig bendtigte
Funktionen.

1: Neues Projekt

2: Projekt 6ffnen
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3: Bild importieren

4: Projekt speichern

5: Ruckgangig

6: Wiederherstellen

7: Objekt ausschneiden

8: Objekt kopieren

9: Objekt aus Zwischenablage einfigen

10: Objekt 16schen

11: Objekt in der Hierarchie eine Stufe nach oben schieben
12: Objekt in der Hierarchie eine Stufe nach unten schieben
13: Feedback g eben

14: Hilfe 6ffnen

15: Ausgabeverzeichnis fur aktuelles Projekt im Windows Explorer 6ffnen

16: Projekt teilen

Status-Leiste

1618 x 1156 B [ @, Ashampoo_Snap_Montag, 9. Marz 2026_10h46m17s.snap )

1: Aktuelle Bildauflésung

2: Blendet die Miniaturansicht ein/aus

3: Zeigt das Bild in seiner Originalgrof3e an

36 /54



4: Zoomt herein/heraus um das gesamte Bild anzuzeigen
5: Dragge den Slider fur stufenloses Zoomen oder klicke auf die Lupen-Schaltflachen
6: Aktueller Projektname

7: Offnet das Verzeichnis mit dem Bild im Windows Explorer

(D Halte alternativ Strg gedruckt und verwende das Mausrad, um innerhalb des
Arbeitsbereichs in die Mauszeigerposition hinein oder aus ihr heraus zu
zoomen.

Vorschauleiste

Die Vorschauleiste zeigt eine verkleinerte Ansicht der vorhandenen Projekte. Ein
Ausrufezeichen erscheint bei Projekten mit noch nicht gespeicherten Anderungen.
Uber die Miilleimer-Schaltflaiche kanns du das betroffene Projekt Iéschen.

(D Um mehr als ein Projekt gleichzeitig zu [6schen, halte zunachst die Strg-Taste
gedrlckt und klicke dann nacheinander auf die betroffenen Vorschaubilder,
um diese aus-/abzuwahlen. Verwende dann entweder das Mulleimer-Symbol
in der Werkzeugleiste oder die entsprechende Schaltflache in einem der
ausgewahlten Vorschaubilder, um die ausgewahlten Projekte zu I6schen.

(D Um ein Projekt umzubenennen, driucke die F2 Taste.

Projekte kombinieren
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Uber die Plus-Schaltfliche kannst du mehrere Projekte zu einem neuen Projekt
zusammenfassen. Dabei wird der hinzugeflugte Inhalt immer rechts/unter dem
vorhandenen Inhalt eingefugt und der Arbeitsbereich entsprechend erweitert. Objekte
aus dem hinzugefugten Projekt sind danach weiterhin editierbar.

Videoaufnahme bearbeiten

(O Mit dem Video-Editor kannst du nicht nur Video- sondern auch Audio-Dateien
schneiden und exportieren.

[> e0:01:06 ~

O-Bae 3 B RAEDOH

jrrrrprrrrprrrrprred ‘III\|IHI|1III|I\II|\III‘I\I\|\III‘III\|IIII
V] 15 20 25 30 35 40 45 50 55 1 5 10 15 20 25 30 35 40

3

[(¥) C:\Videos\Big Buck Bunny_2025-01-83-10_19_39_0290.mp4 = 4

1: Vorschau

2: Werkzeugleiste

3: Timeline

4: Klicke auf das Ordner-Symbol, um den Speicherort des aktuellen Videos im Windows
Explorer anzuzeigen.
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Vorschau

[> oo:01:06 ~

Der in der Timeline gerade sichtbare Bereich wird in der Vorschau farbig umrandet (1).
Ziehe die Kreismarkierung (2), um die Abspielposition anzupassen. Im Projekt
vorhandene Schnittmarkierungen werden ebenfalls angezeigt (3).

(O Schnittmarkierungen werden beim Abspielen automatisch Ubersprungen.

Werkzeugleiste

5 6 7 8 910 1 1213 14

Allgemein
1: Hier findest du deine zuletzt benutzten Dateien.
2: Offnet eine bereits vorhandene Audio-/Videodatei und schlieRt die aktuelle. Nicht-

unterstltzte Dateiformate werden dabei automatisch in ein unterstitztes Format
konvertiert.
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3: Zoomt aus der Timeline heraus.

4: Zoomt in die Timeline hinein.

Schnittmarkierungen
5: Verlangert die Markierung links des Abspielmarkers bis zur Abspielposition.
6: Setzt den Anfang der Markierung auf die Abspielposition.

7: Fugt eine Markierung an der Abspielposition ein. Ziehe die Enden der Markierung,
um ihre Grol3e anzupassen.

8: Entfernt die Markierung an der Abspielposition.
9: Setzt das Ende der Markierung auf die Abspielposition.

10: Verlangert die Markierung rechts des Abspielmarkers bis zur Abspielposition.

Export

(D Du hast die Moglichkeit, deine aktuelle Audio-/Videodatei entweder ohne die
Schnittmarkierungen zu exportieren oder fur jede Schnittmarkierung eine
eigene Datei erstellen zu lassen, wenn du z.B. Teile aus einem Video als
separate Videos extrahieren mdchtest.

11: Offnet die Programmeinstellungen. Hier legst du die Ausgabeordner fir
Audio-/Bild-/Videodateien sowie die jeweiligen Ausgabeformate fest.

12: Speichert das aktuelle Videobild als Bilddatei.

13: Erstellt entweder eine Audiodatei ohne die markierten Bereiche oder eine separate
Audiodatei pro markiertem Bereich.

14: Erstellt entweder eine Videodatei ohne die markierten Bereiche oder eine separate
Videodatei pro markiertem Bereich.

Timeline
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Die aktuelle Abspielposition wird durch einen Pfeil dargestellt (1). Ziehe den Pfeil
innerhalb der Timeline, um die Abspielposition schnell anzupassen.

(D Je nach Abspielposition stehen unterschiedliche Funktionen der
Werkzeugleiste zur Verfuigung.

Hinzufgefluigte Schnittmarkierungen werden als farbige Balken dargestellt (2). Ziehe

den Anfang/das Ende einer Markierung, um ihre Lange anzupassen oder verwende die

Schaltflachen.

Live Edit

(D Live Edit speichert beim Beenden automatisch die aktuellen Anmerkungen
und stellt sie beim nachsten Offnen wieder her. Falls sich nach dem SchlieRBen
die Bildschirmkonfiguration dahingegen andert, dass Anmerkungen auf einem
nun nicht mehr vorhandenen Bildschirm gemacht wurden erhélst du einen
entsprechenden Hinweis mit der Option, Elemente aulRerhalb des nun
sichtbaren Bereichs automatisch in den sichtbaren Bereich zu verschieben.

/\ Klicke mit rechts in den Leinwandbereich, um das Werkzeugrad an der

Mausposition anzuzeigen. Verwende Win+Esc, um schnell zwischen den Modi
"interaktiv" und "sichtbar" umzuschalten.

Live Edit kannst du dir wie eine durchsichtige Leinwand vorstellen, die sich GUber deine
Monitore legt. Du kannst darauf Pfeile, Sprechblasen etc. beliebig platzieren und so
Anmerkungen/Erklarungen bereits vor der Screenshot-Erstellung hinzufugen.
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Du startest Live Edit Uber die Snap-Werkzeugleiste (1).

Live Edit startet immer im "interaktiven" Modus. Du erkennst diesen Modus an dem
grunen Punkt neben der Live Edit Schaltflache (2) sowie dem

Icon in der Taskleiste. In diesem Modus kannst du die Leinwand bearbeiten und
beispielsweise Pfeile hinzuftigen. Die normale Interaktion mit deinem Desktop ist in
diesem Modus blockiert, du kannst also beispielsweise keine Fenster verschieben oder
mit anderen Programmen interagieren.

Klicke auf die

Schaltflache innerhalb von Live Edit, um in den "sichtbaren" Modus zu wechseln oder
drtcke Win+Esc. In diesem Modus werden deine Anmerkungen weiter angezeigt, aber
du kannst normal mit deinem Desktop interagieren. Du erkennst diesen Modus an
dem gelben Punkt neben der Live Edit Schaltflache (3) sowie dem

Icon in der Taskleiste.
Um zurdck in den interaktiven Modus zu gelangen, klicke auf das

Icon in der Taskleiste oder driicke Win+Esc.

(D Um Live Edit zu schlieBen, klicke erneut auf die Schaltflache in der Snap-
Werkzeugleiste (1, 2, 3). Dabei spielt es keine Rolle, in welchem Modus sich
Live Edit gerade befindet.

Werkzeugrader
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Live Edit verwendet zwei Werkzeugrader: eins fur die Leinwandfunktionen (1) und eins
far die aktuell ausgewahlten Elemente (2).

Klicke mit rechts in den Leinwandbereich, um das fur den aktuellen Kontext passende
Werkzeugrad an der Mausposition anzuzeigen. Klicke auf das "X", um das Werkzeugrad
auszublenden. Beim Wechseln zwischen dem "interaktiven" und "sichtbaren" Modus
wird das Werkzeugrad automatisch passend aus- und eingeblendet.

Du kannst die Werkzeugrader optisch an den unterschiedlich gefarbten X-Buttons
(blau: Leinwand, grun: Elemente) unterscheiden.

Jedes Werkzeugrad hat zwei Ebenen. Die erste Ebene (1) zeigt aktuell verfugbare
Funktionen an, die zweite Ebene (2) ist nur sichtbar ist, wenn die ausgewahlte Funktion
weitere Einstellungen erfordert.
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(O Klicke auf die ? Schaltflache, um die Schnellhilfe flr die gerade sichtbaren

Funktionen anzuzeigen.

Elemente hinzufligen / anpassen

1. Klicke die Plus-Schaltflache, um die verfugbaren Element-Kategorien anzuzeigen.
2. Klicke auf die gewlnschte Kategorie, um die vefugbaren Element-Stile

anzuzeigen.
3. Ziehe den gewunschten Stil auf die Leinwand, um ein entsprechendes Element zu

erzeugen.

(D Ziehe einen Stil auf ein bereits vorhandenes Element gleichen Typs, um
dessen Stil zu andern. So kannst du z.B. einen vorhandenen Pfeil mit nur einer

Spitze in einen Doppelpfeil andern.

(D Die Vorschau-lcons fur die Element-Kategorien passen sich automatisch an
den jeweils zuletzt verwendeten Stil an. Um ein Element in dem zuletzt
verwendeten Stil schnell erneut hinzuzuftgen, ziehe einfach das Vorschau-

Icon an die gewunschte Position.

Elemente auswahlen

- &

Klicke auf ein vorhandenes Element, um es auszuwahlen und den Fokus auf es zu
setzen (1). Falls das Element bereits Teil einer bestehenden Auswahl mit mehr als
einem Element ist, kannst per Linksklick auf ein anderes Element (2) den Fokus darauf

setzen.

44/ 54



Um mehr als ein Element auszuwahlen, halte Strg gedrickt und klicke auf die
betroffenen Elemente oder verwende das Mausrad zum Klicken. Alternativ kannst du
auch auch Auswahlrechteck um die gewlnschen Elemente ziehen, um sie
auszuwahlen.

Drucke Strg+A, um alle Elemente auszuwahlen. Falls bereits Elemente ausgewahlt sind,
werden nur Elemente gleichen Typs mit ausgewahlt. So kannst du z.B. alle
vorhandenen Nummern-Elemente auf einmal auswahlen, indem du zuerst ein
Nummern-Element auswahlst und dann Strg+A druckst.

Klicke in einen leeren Leinwandbereich, um die aktuelle Auswahl aufzuheben.

Farben verwenden

Beide Werkzeugrader haben eine eigene Farbauswahl. Die gewahlte Farbe im
Leinwand-Werkzeurad wird fur neu hinzugefugte Elemente verwendet, die im Element-
Werkzeugrad bezieht sich auf aktuell ausgewahlte Elemente. Falls mehrere Elemente
mit unterschiedlichen Farben ausgewahlt sind passt sich die Farbdarstellung
entsprechend an.

Klicke jeweils auf die Farbe in der obersten Ebene, um die verfugbaren Farben
anzuzeigen. Klicke dann auf die gewulnschte Farbe, um sie fur neue Elemente zu
verwenden oder gerade ausgewahlte Elemente entsprechend anzupassen.

Du kannst die Farben aul3erdem auf vorhandene Element ziehen, um beispielsweise

gerade nicht ausgewahlte Elemente ebenfalls anzupassen. Dies funktioniert in beiden
Werkzeugradern.

(D Verwende die Stift-Schaltflache in der Farbpalette fir ein ausgewahltes
Element, um dessen Farbe kunftig fir neu hinzugefugte Elemente zu
verwenden. Alternativ kannst du daftr auch Strg+E verwenden.

Kategorien

Form

45/ 54



Hier findest du (abgerundete) Rechtecke und Ellipsen. Ziehe die Rander, um
existierende Formen zu verschieben und die Eckmarkierungen, um ihre Grélie

anzupassen.

Pfeil

Nutze die Pfeile, um die Aufmerksambkeit gezielt auf einzelne Bildinhalte zu lenken.
Ziehe die Pfeilmitte, um einen Pfeil zu verschieben und die Pfeilenden, um die
Anfangs- und Endposition anzupassen.
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Nummer

Mit den Nummern kannst du Nummerierungen erstellen und so Struktur in deine
Anmerkungen bringen.

Jedes Mal, wenn du eine Nummer hinzufugst, wird die Nummer fur das Vorschau-Icon
automatisch um eins erhéht. So kannst du schnell eine Aufzahlung erstellen.

Um die GroRe oder den Zahlwert einer Nummer zu verandern, ziehe einfach die neue
Nummer auf die vorhandene. Dabei werden Grol3e, Farbe, und Zahlwert automatisch
fUr die vorhandene Nummer Ubernommen.
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Nummern gibt es in drei unterschiedlichen GréBen. Um nur die Gréf3e von
vorhandenen Nummern zu andern kannst du die entsprechende Schaltflache aus dem

Werkzeugrad verwenden.

Text und Sprechblase

Klicke in den Text von einem Text- oder Sprechblasen-Element um ihn zu editieren.
Das Element wachst und schrumpft automatisch mit dem vorhandenen Text. Ziehe die
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Rander, um das Element zu verschieben.

Ziehe bei Sprechblasen die Spitze, um sie neu zu positionieren. Falls der Textinhalt die
Spitze Uberdeckt, wird dies grafisch entsprechend dargestellt. Du kannst dann die
Spitze aus dem Textbereich wieder herausziehen.

Ziehe einen Text-Stil aus dem Werkzeugrad auf eine Sprechblase, um sie in ein reines
Text-Element zu andern. Ziehe einen Sprechblasen-Stil aus dem Werkzeugrad auf ein
Text-Element, um es in eine Sprechblase zu andern. Farbe und SchriftgrofRe werden
dabei jeweils Ubernommen.

Texte und Sprechblasen gibt es in drei unterschiedlichen SchriftgroBen. Um nur die
Schriftgrof3e von vorhandenen Elementen zu andern kannst du die entsprechende
Schaltflache aus dem Werkzeugrad verwenden.

Selektor
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Selektoren verwenden fest vorgegebene Farben, verhalten sich von der Bedienung
aber wie Rechtecke. Verwende sie, um Bildschirmbereiche fest auszuwahlen und zum
Beispiel einen Screenshot zu erstellen. Dabei kannst du auch mehrere Selektoren
gleichzeitig auswahlen und so mehrere Screenshots auf einmal erstellen.

1: Zeigt die verfugbaren Funktionen an.

2: Erstellt einen Screenshot von dem ausgewahlten Bereich(en). Diese Funktion verhalt
sich genauso wie die "normale" Screenshot-Aufnahme in Snap. Falls du also in den
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Snap-Einstellungen ausgewahlt hast, dass neue Screenshots automatisch im Bild-
Editor geoffnet werden sollen, 6ffnet sich dieser danach automatisch mit dem neuen
Bild.

3: Erkennt das Programmfenster unter der linken oberen Ecke des Auswahlrechtecks
und passt das Auswahlrechteck automatisch an die FenstergrofRe an.

4: Erzeugt ein Bild-Element aus dem ausgewahlten Bereich welches du frei in Live Edit
verschieben kannst. Der Selektor wird dabei entfernt.

5: Erkennt den Text innerhalb des Auswahlrechtecks per Texterkennung (OCR) und
erstellt ein entsprechendes Textelement. Der Selektor wird dabei entfernt.

(D Du kannst diese Funktionen auch auf mehrere Selektoren gleichzeitig
anwenden und so z.B. mehrere Screenshots auf einmal erzeugen.

Tastatur-Shortcuts

Neben der Werkzeugleiste und dem Kontextmenu kannst du einzelne
Aufnahmefunktionen auch Uber Tastaturkurzel aktivieren. Du kannst dabei die Kurzel
far die Bilderfassung selbst Uber die Programmeinstellungen festlegen.

Erfassen

(D Du kannst diese Shortcuts in den Programmeinstellungen individuell

anpassen.
Erfassen Alt + Strg + S
Rechteckigen Bereich erfassen Alt + Strg + N

Bereich mit fester Grol3e erfassen Strg + Win + Shift + F
Alle Bildschirme erfassen Strg + Win + Shift + A
Aktuellen Bildschirm erfassen Strg + Win + Shift + S
Aktives Fenster erfassen Strg + Win + Shift + W
Letzten Screenshot wiederholen Strg + Win + Shift + R
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Bild-Editor 6ffnen

Erfassen: Screenshot

Auswahl: Automatisch
Auswahl: Rechteck

Auswahl: Ellipse

Auswahl: Freihand

Auswahl: Pipette

Auswahl: Letzte wiederholen
Auswahl bestatigen
Auswahl |6schen

Abbrechen

Cursor verschieben

Scroll-/Intervallaufnahme abbrechen

Erfassen: Video

Zeichnenmodus an/aus

Aufnahme abbrechen/beenden

Bild-Editor

Werkzeug abwahlen

Handwerkzeug (Arbeitsbereich verschieben)

Ruckgangig
Wiederherstellen
(Objekt) Ausschneiden

(Objekt) Kopieren

Strg + Win + Shift + E

6

Eing

Entf

Esc
Pfeilfasten

Win + Esc

Strg + Shift + Leertaste

Win + Esc

V
Leertaste + Ziehen mit der Maus
Strg +Z

Strg + Shift+ Z

Strg + X

Strg + C
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(Objekt) Einfugen

Objekt |6schen

Offnen/Laden

Schliel3en

Speichern

Exportieren

Bild in Zwischenablage kopieren
Hereinzoomen

Herauszoomen

Auswahl aufheben/Abbrechen

Projekt umbenennen

Strg +V

Entf

Strg + Shift + O

Alt + F4

Strg +S

Strg + Shift + S

Strg + Shift + C

Strg + Plus oder Strg + Mausrad
Strg + Minus oder Strg + Mausrad
Esc

F2

(D Halte beim Ziehen von Eckmarkierungen die Shift Taste gedruckt, um bei

GroBenanderungen das aktuelle Seitenverhaltnis beizubehalten. So kannst du

beispielsweise ein Clipart-Objekt verkleinern, ohne das dieses ungewollt

gestaucht wird.

Video-Editor

Schnellhilfe
Tastaturkdurzel

Datei 6ffnen

Originalvideo in Zwischenablage kopieren

Play/Pause
0.1s zuruck
0.1s vorwarts
1s zuruck

1s vorwarts

Markierung hinzufiigen

F1

F2

Strg+ O

Strg + C
Leertaste

Pfeil links

Pfeil rechts

Shift + Pfeil links
Shift + Pfeil rechts

Eing

53 /54



Markierung entfernen Entf
Hereinzoomen Plus

Herauszoomen Minus

Live Edit

Schnellhilfe F1
Tastaturkurzel F2
Wechsel interaktiv/sichtbar Win + Esc
Ruckgangig Strg+Z
Wiederherstellen Strg +Y
Alles (gleichen Typs) auswahlen Strg + A
Ausgewahlte 16schen Entf
Elementfarbe als Leindwandfarbe verwenden Strg + E
Text aus Zwischenablage als Text-Element einfigen Strg +V

Programm deinstallieren

1. Klicke zunachst auf das Windows-Logo in der Startleiste und dann auf das
Zahnradsymbol (Einstellungen).

2. Klicke auf "Apps".

3. Suche unter "Apps & Features" den Eintrag "Ashampoo Snap Pro 26" und wahle
ihn per Linksklick aus.

4. Klicke auf "Deinstallieren" und folge dann den Bildschirmanweisungen, um das
Programm von deinem System zu entfernen.
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