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2.2.3.2 Screenshot

1. Aufnahme erstellen

11 Werk leist skalieren
) €rkzeugielste ) 2.2.3.3 Arbeitsbereich
1.2 Programmsymbol in der B
Startleiste (Kontextmenu) vergroern
] . ' 2.2.3.4 Ebenen
1.3 Bildschirm scannen .
zusammenfuhren

1.3.1 _Rechteckigen Bereich

2.2.4 Stift und Marker

139 (Serfa%d Bereich 2.2.4.1 Textmarker
= C]:O €nden bereic 2.2.4.2 Zeichenstift
N e 2243 Bereich
1.4 Freihandauswahl
) hervorheben
1.5 Pipette

2.2.5 Pfeile
2.2.5.1 Gerader Pfeil
2.2.5.2 Gebogener Pfeil
2.2.6 Verwischen/Verpixeln
2.2.6.1 Verwischstift
2.2.6.2 Bereich
verwischen

1.6 Zeitgesteuertes Fotografieren
(Timer / Intervall)

1.7 Rechteckige Auswahl (Bereich
mit fester Grol3e auswahlen)

1.8 Text erkennen (OCR)

1.9 Ausgabedateinamen

anpassen )
2.2.7 Fullwerk
1.10_Bildschirm aufzeichnen uliwerkzeug
i 2.2.8 Formen
(Video)

2.2.8.1 Gebogene Linie
2.2.8.2 Mehrpunktlinie
2.2.9 Radiergummi
2.2.10 Dokumentation

1.10.1 _Audio- und
Videoeinstellungen

1.10.2 Video-Aufnahmedialog
verwenden

) 2.2.10.1 Text
1.10.3 Videoeffekte 22102 Notiz
verwenden 2.2.10.3 Nummerierung
1.10.4 Webcam aufnehmen 2211 Clipart
2. Bild bearbeiten 2.3 Projektverwaltung
2.1 _Mit Objekten arbeiten 2.4 Vorschauleiste

2.2 Werkzeugleiste

2.2.1 Auswahlen
2.2.2 Haufig verwendet
2.2.3 Transformationen
2.2.3.1 Zuschneiden

3. Videoaufnahme bearbeiten

3.1 Werkzeuge
3.2 Videoeinstellungen
3.3 Export

4. Tastatur-Shortcuts
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Anders als typische Programme erscheint nach dem Programmstart kein
Programmfenster. Stattdessen finden Sie mittig am oberen Rand Ihres Desktops
eine Leiste, die Sie durch Beruhren mit dem Mauszeiger ausklappen kénnen.
Alternativ finden Sie die meisten Funktionen auch in dem Rechtsklick-Kontextmenu
far das Programmsymbol in der Windows-Startleiste neben der Uhr. Beachten Sie,
dass dieses Symbol je nach Windows-Einstellung zunachst ausgeblendet sein kann
und in diesem Fall Uber das Pfeilsymbol angezeigt wird.

|1. Aufnahme erstellen

Sie konnen die Screenshot-Funktionen auf 3 verschiedene Weisen aufrufen: Uber die
Werkzeugleiste, Uber das Programmsymbol in der Startleiste oder Uber Tastatur-
Shortcuts.

1.1 Werkzeugleiste

Nach der Installation wird bei dem Programmstart die Werkzeugleiste automatisch
aktiviert und eine Markierung am oberen Bildschirmrand angezeigt. Bewegen Sie den
Mauszeiger auf die Markierung, um die Leiste vollstandig anzuzeigen. Bewegen Sie den
Mauszeiger aulBerhalb der Werkzeugleiste, um diese auszublenden.

4/90



Funktionen
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1: Bildschirm scannen

2: Einstellungen

3: Editor 6ffnen

4: Bildschirm aufzeichnen (Video)

5: Freihandauswahl

6: Mehr: Offnet die zweite Seite der Werkzeugleiste.

1: Zuruck: Springt zur ersten Seite der Werkzeugleiste zuruck.
2: Beendet Snap
3: Pipette

4: Timer / Intervall

5: Rechteckige Auswahl

6: Offnet das aktuelle Ausgabeverzeichnis fir Screenshots im Windows Explorer

1.2 Programmsymbol in der Startleiste
(Kontextment)

@ 0800

Nach dem Programmstart erreichen Sie die einzelnen Screenshot-Funktionen au3erdem
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Uber das Snap-Kontextmenda. Klicken Sie hierzu mit rechts auf das Programmsymbol in
der Windows-Startleiste unten neben der Uhr.

Uber das Kontextmeni haben Sie die Méglichkeit, den Video-Editor erneut zu
6ffnen, um z.B. ein bereits vorhandenes Video erneut zu bearbeiten.

1.3 Bildschirm scannen

Diese Funktion erkennt automatisch Objekte, die sich unterhalb des Mauszeigers
befinden, z.B. Programmfenster oder scrollbare Bereiche. Klicken Sie mit links in einen
erkannten Bereich, um diesen fur die Aufnahme auszuwahlen. Ziehen Sie die
Randmarkierungen, um die Grél3e der Auswahl zu andern oder innerhalb der Auswabhl,
um diese zu verschieben. Klicken Sie in die Auswahl oder auf das Kamera-Symbol, um die

Aufnahme durchzufihren.

Fagietkaib

Funktionen
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@ Blilpse ©3 Fullscreen selection £ Repeat previous selection (S Cancel

L3 Fullscreen selection = Resat (& Cancal




m e
Pagieibait

m T3 Ganzen Bildschirm auswéhlen T Letzte Auswahl wiederholen (© Abbrechen

Ellipse / Rechteck
Diese Funktion erstellt wahlweise eine rechteckige oder eine ellipsenférmige Aufnahme,
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bei der die Bereiche aul3erhalb der Ellipse transparent sind.

Ganzen Bildschirm aufnehmen
Erstellt eine Aufnahme, die den ganzen Bildschirmbereich umfasst.

Letzte Aufnahme wiederholen

Diese Schaltflache ist nur verfigbar, wenn bereits ein Screenshot erstellt wurde, und
erstellt eine weitere Aufnahme basierend auf den zuletzt verwendeten
Auswahleinstellungen. Auf diese Weise kdnnen Sie bequem mehrere Screenshots mit
identischer Position/GroRRe erstellen, zum Beispiel, wenn Sie das Laufzeitverhalten in
einem Programm dokumentieren wollen.

Abbrechen
Bricht die Auswahl ab.

1.3.1 Rechteckigen Bereich erfassen

Anstatt sich ganz auf die Scan-Funktion zu verlassen, kdnnen Sie Auswahlbereiche
naturlich auch manuell erstellen. Ziehen Sie dafur nach dem Auslosen der Scan-Funktion
einfach mit der Maus, um manuell einen Auswahlbereich zu erstellen.
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1.3.2 Scrollenden Bereich erfassen

Beim Scannen der Bildinhalte werden bei scrollbaren Elementen automatisch Pfeil-
Schaltflachen angezeigt, mit denen Sie dem Programm mitteilen kbnnen, dass der
Auswahlbereich beim Erfassen gescrollt werden soll, um samtliche Inhalte zu
ubernehmen.
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14 Freihandauswahl

Ziehen Sie mit der Maus, um die Auswahl zu erstellen. Sobald Sie die Maustaste loslassen,
wird der Punkt an der aktuellen Mausposition automatisch mit dem Startpunkt der
Auswahl verbunden. Klicken Sie danach in die Auswahl, um die Aufnahme durchzufihren.

1.5 Pipette
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X: 942 y: 839
B r:240,9: 216, b: 92

Positionieren Sie die Pipette Uber dem Pixel, dessen Farbwert Sie speichern méchten und
drticken Sie dann die linke Maustaste. Der Farbwert wird daraufhin im
Hexadezimalformat in die System-Zwischenablage kopiert.

Neben den Schaltflachen fur die Farbauswahl im Editor finden Sie ebenfalls Pipetten.
Diese verhalten sich analog zur oben beschriebenen Vorgehensweise, kopieren den
Farbwert allerdings nicht in die Zwischenablage, sondern Ubernehmen ihn fur die
jeweilige Farbauswahl.

1.6 Zeitgesteuertes Fotografieren (Timer /
Intervall)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den ausgewahlten Bereich einmalig oder in regelmalligen
Intervallen als Screenshot speichern. Wahlen Sie den gewlnschten Modus dazu oben aus
und geben Sie den gewunschten Zeitwert in Sekunden ein. Klicken Sie dann auf "Start"
und erstellen Sie die Auswahl. Sobald Sie die Auswahl bestatigt haben, startet der Timer.
Sie kdnnen den Timer Uber die Esc-Taste jederzeit beenden.
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1.7 Rechteckige Auswahl (Bereich mit fester
Grof3e auswahlen)

Tragen Sie Breite und Héhe fir die neue Auswahl ein. Sie kdnnen die
Werte spater noch anpassen.

Breite

ABBRECHEN | | AUSWAHL ERSTELLEN

Diese Funktion erstellt einen Auswahlbereich basierend auf manuell eingetragener
Breite/Hohe bzw. einer Voreinstellung. Klicken Sie auf "Auswahl erstellen”, um eine
rechteckige Auswahl mit den ausgewahlten Angaben zu erzeugen.

Vorlage erstellen / l6schen

Sie kdnnen Uber das Disketten-Symbol Ihre aktuellen Werte als Vorlage dem Vorlagen-
Menu hinzufugen. Um eine lhrer Vorlagen zu |6schen, wahlen Sie den entsprechenden
Eintrag zunachst Uber das Menu aus und klicken Sie dann auf die Mulleimer-Symbol.
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Tragen Sie Breite und Hohe fir die neue Auswahl ein. Sie knnen die
Werte spater noch anpassen.

EOOROOO
COROD0DE
OO OO0

it Ashampoo Snap 15 — O >

Tragen Sie Breite und Héhe fiir die neue Auswahl ein. Sie kénnen die
Werte spéter noch anpassen.

Héhe

EOOEROOO
COR0OD0OOE
OO0 OO0

ABBRECHEN || AUSWAHL ERSTELLEN
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i Ashampoo Snap 15 — O e

Tragen Sie Breite und Hohe fir die neue Auswahl ein. Sie knnen die
Werte spater noch anpassen.

i Ashampoo Snap 15 — O >

Tragen Sie Breite und Héhe fiir die neue Auswahl ein. Sie kénnen die
Werte spéter noch anpassen.

300x300

ABBRECHEN
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{2 Ashampoo Snap 15 — O >

Tragen Sie Breite und Hohe fir die neue Auswahl ein. Sie kdnnen die
Werte spater noch anpassen.

640x480 (4:3)

800x600 (4:3)
1024x768 (4:3)
1280x720 (16:9)

1280x800 (16:10)

i Ashampoo Snap 15 — O >

Tragen Sie Breite und Héhe fiir die neue Auswahl ein. Sie kénnen die
Werte spéter noch anpassen.

300x300

ABBRECHEN
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{2 Ashampoo Snap 15 — O

Tragen Sie Breite und Hohe fir die neue Auswahl ein. Sie kdnnen die
Werte spater noch anpassen.

ABBRECHEN | | AUSWAHL ERSTELLEN

1.8 Text erkennen (OCR)

Die Texterkennung starten Sie per Rechtsklick auf das Programm-Icon in der
Windows-Startleiste neben der Uhr. Wahlen Sie dort die Funktion "OCR (text-
recognition)" gefolgt von der im betroffenen Text verwendeten Sprache aus.
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Halten Sie dann die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie das Auswahlrechteck um den
Textbereich, den Sie erkennen lassen mdchten. Klicken Sie in das Auswahlrechteck, um
die Texterkennung durchzufuhren. Der erkannte Text wird automatisch als editierbares
Textobjekt in die Aufnahme eingefuigt. Um den Text mit einem weiteren Programm, z.B.
MS Word, zu verwenden, wahlen Sie das Textobjekt zundchst aus und klicken Sie dann mit
der linken Maustaste in den Textinhalt, um ihn zu markieren. Drticken Sie danach Strg + C,
um den markierten Inhalt in die Systemzwischenablage zu Ubertragen. Von dort kdnnen
Sie ihn per Strg + V in ein anderes Programm ubernehmen.

1.9 Ausgabedateinamen anpassen
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it Asharmpoo Snap 15 - O *

T
ALLGEMEIN AURHRbA
Ausgabeformat

SPRAGHL PNG image (.png)

Ausgabeverzeichnis
C:\Users\mve\Pictures\Ashampoo Snap

Ausgabedateiname

B3 TASTENKURZEL Ashampoo_Snap._§dl_St
WERKZEUGLEIS + DATUM (KURZ) + DATUM (LANG) + zEIT

+ SESSION-ZAHLER + SCREENSHOT-ZAHLER

+ FENSTERTITEL

Erstelite Screenshots

Im Bearbeitungsmodus 6ffnen

+/ SPEICHERN

Sie konnen in den Programmeinstellungen das Namensschema fur exportierte Bilder
nach lhren Winschen anpassen. Positionieren Sie dafur den Cursor an der gewlnschten
Position im Feld "Ausgabedateiname" und klicken Sie auf die darunterliegenden
Schaltflachen, um den jeweiligen Platzhalter einzufuigen.

Beispiel

Eingabe Ausgabe

Screenshot$sc_$ds_$t $wn Screenshot72_2022.02.03_9h26m27s_Document1 -
Word.png

Unterstutzte Platzhalter

Typ Eingabe Ausgabe
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Datum (kurz) $ds 2022.02.03

Datum (lang) $dl Donnerstag, 3. Februar 2022
Zeit $t 9h15m52s

Session-Zahler # 1

Sceenshot-Zahler  $sc 1

Fenstertitel $wn Document1 - Word

1.10 Bildschirm aufzeichnen (Video)

Videoeinstellungen festlegen

Vor der Aufnahme mussen Sie zunachst die gewlnschten Video-Einstellungen auswahlen.

Aufnahmebereich Video-Einstellungen

(O Ein einzeines Fenster - : . " s ey
Vordefiniert: Ein Video abfilmen {Hohe Qualitat HD)
(O Den gesamten Arbeitshereich

(O Den Haupthildsdhirm

Audio-Einstelliungen
O Bereich mit fixer Grifie: Audio von die aufnehmen:
(&) DELL 527180 (MVIDIA High Definition Audin)

O

Aufnahmetechnik

D Videobreite/-hohe dndern (&) In Echitzeit; Die Bilddaten werden direkt in die Videodatei kodiert,

inlatte: Die Bilddaten werden zuerst auf der Festplatte gespeichert, und
nach der Aufnahme in die Videodatsi kodiert,

X e

Aufnahmebereich
Je nach Auswahl mussen Sie den aufzunehmenden Bereich nach dem Klick auf "Start"

selbst festlegen.
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Ein einzelnes Fenster
Bewegen Sie den Mauszeiger auf das gewunschte Programmfenster und klicken Sie mit
links in das Auswahlrechteck, um den Aufnahmedialog zu 6ffnen.

Den gesamten Arbeitsbereich
Es wird der Inhalt samtlicher Bildschirme erfasst, eine separate Auswahl ist nicht
erforderlich.

Den Hauptbildschirm
Es wird der Inhalt des Hauptbildschirms erfasst, eine separate Auswahl ist nicht
erforderlich.

Einen rechteckigen Bereich

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie das Auswahlrechteck um den
gewunschten Bereich. Klicken Sie mit links in das Auswahlrechteck, um den
Aufnahmedialog zu 6ffnen.

Bereich mit fixer Grél3e

Wahlen Sie die gewunschte GroRRe aus und bewegen Sie nach dem Klick auf "Start" das
Auswahlrechteck auf den gewunschten Bereich. Klicken Sie mit links in das
Auswahlrechteck, um die Aufnahme zu starten.

Webcam
Die Aufnahme erfolgt Uber die angeschlossene Webcam.

Videobreite/-hohe andern
Aktivieren Sie diese Funktion, um die Aufnahme automatisch zu verkleinern und wahlen
Sie die neue Grol3e aus.

Video-Einstellungen
Diese Einstellungen beeinflussen die GréRe und Qualitat der Videodatei.

Audio-Einstellungen

Snap kann bei Bedarf den Ton Uber das ausgewahlte Aufnahmegerat mit aufzeichnen.
"Primarer Soundaufnahmetreiber" bedeutet dabei, dass das Programm das aktuell
festgelegte Windows-Standardaufnahmegerat verwendet. Um den Ton eines abgespielten
Videos mit aufzeichnen zu kdnnen verwenden Sie Ublicherweise "Stereomix" oder "What-
U-Hear" als Quelle. Bitte beachten Sie, dass diese Funktionen von dem Treiber |hrer
Soundkarte unterstutzt werden mussen und moglicherweise auf Ihrem System nicht zur
Verfugung stehen.

Aufnahmetechnik

Sollte Ihr System alter sein, kdnnen Sie "Festplatte" auswahlen, um die Videodaten vor
dem Kodieren zwischenzuspeichern und Aussetzer und Ruckler bei der Aufnahme zu
vermeiden.
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1.10.1 Audio- und Videoeinstellungen

Au I:Iil'l i i} tonen

Aufnahmeformat:
20 48.00 Hz, Stereo, 16-bit
Datenrate: Datenrate:

1.0 Mbitfs

Verwenden Sie entweder die vordefinierten Einstellungen oder wahlen Sie uber
"Benutzerdefinierte Einstellungen" den gewunschten Video-Codec, die Bild-/Datenrate,
den Audio-Codec und das Audio-Format selbst aus (nur fur Experten).

1.10.2 Video-Aufnahmedialog verwenden

Nachdem Sie den gewunschten Bereich ausgewahlt haben, 6ffnet sich der
Aufnahmedialog, mit dem Sie die Aufnahme starten/pausieren/beenden sowie live
bearbeiten kdnnen.

Pause aktiv...

is it O n g 2 = ¥ 3
|§| [ Bislang aufgenommene Zeit: 0:00:00 i ) f 1)

O au en, wenn Inhalt sich nicht mehr andert

[ Aufnahme stoppen in: - Minuten i k ; 3 @ @

Aufnahme starten/pausieren
Beginnt den Aufnahmevorgang oder halt ihn an.
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Sie konnen diese Funktion auch Uber das Tastenkurzel Alt + P aufrufen. Dies bietet
sich insbesondere dann an, wenn Sie die Videoleiste minimiert haben!

Aufnahme stoppen
Beendet den Aufnahmevorgang.

Sie kdnnen diese Funktion auch Uber das Tastenkurzel Alt + O aufrufen. Dies bietet
sich insbesondere dann an, wenn Sie die Videoleiste minimiert haben!

Aufnahme abbrechen
Bricht die aktuelle Aufnahme ab.

Aufnahme stoppen, wenn Inhalt sich nicht mehr andert
Beendet den Aufnahmevorgang automatisch, wenn der Bildschirminhalt sich nicht mehr
andert.

Aufnahme stoppen in
Beendet den Aufnahmevorgang nach einer festgelegten Zeitspanne automatisch.

Videoleiste minimieren
Blendet den Aufnahmedialog aus. Sie konnen den Dialog Uber das Kontextmenu wieder
sichtbar machen.

Mauszeiger anzeigen
Falls aktiviert, wird der Mauszeiger mit aufgezeichnet. Beachten Sie, dass dazu in den
erweiterten Einstellungen (Plus-Zeichen) ein Zeigereffekt ausgewahlt sein muss.

Tastenanschlage anzeigen
Falls aktiviert, wird bei jedem Tastendruck eine Einblendung mit dem Namen der
gedruckten Taste angezeigt.

Videoeffekte aktivieren
Ermdglicht weitere Einstellungen hinsichtlich Mauszeiger-, Zoom- und anderer
Videoeffekte.

Wasserzeichen anzeigen
Um Ihr Video gegen unerlaubte Verbreitung zu schutzen, kdnnen Sie ein bild- oder
textbasiertes Wasserzeichen sowie ein Copyright-Symbol Uber der Aufnahme einblenden.

Webcam anzeigen

Falls Sie eine Webcam angeschlossen haben, kdnnen Sie zusatzlich zu der
Bildschirmaufnahme den Inhalt Ihrer Webcam aufnehmen. Das Webcam-Fenster wird
dabei innerhalb des Aufnahmebereichs angezeigt. Gré3e und Position des Webcam-
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Fensters kdnnen Sie Uber die Videoeffekt-Einstellungen anpassen.

Markierung zeichnen

Aktivieren Sie diese Option, um mit der linken Maustaste live in den Aufnahmebereich zu
malen. Verwenden Sie die erste und zweite Schaltflache, um jeweils das zuletzt
gezeichnete Element oder alle Elemente zu I6schen. Uber dritte Schaltflache kénnen Sie
den Darstellungsstil fur alle Elemente anpassen. So kdnnen Sie so bequem nacheinander
verschiedene Elemente in Ihrer Aufnahme anzeigen lassen und so zum Beispiel einzelne
Details hervorheben.

Pfeil zeichnen

Aktivieren Sie diese Option, um mit der linken Maustaste Pfeilmarkierungen live in den
Aufnahmebereich einzufliigen. Verwenden Sie die erste und zweite Schaltflache, um
jeweils das zuletzt gezeichnete Element oder alle Elemente zu l6schen. Uber dritte
Schaltflache kdnnen Sie den Darstellungsstil fur alle Elemente anpassen. So kénnen Sie so
bequem nacheinander verschiedene Elemente in Ihrer Aufnahme anzeigen lassen und so
zum Beispiel einzelne Details hervorheben.

Text zeigen

Verwenden Sie diese Option, um Textinhalte in Ihre Aufnahme einzufuigen. Eingefugter
Text erscheint dabei immer unten zentriert. Verwenden Sie die Schaltflache, um den
Darstellungsstil fur den Text anzupassen.

1.10.3 Videoeffekte verwenden

Mauszeiger und Effekte einstellen... X
Mauszeiger anzeigen zeichen als Bild:

Zeigereffekt:
Position:
Links+dick-Effekt:
D = R rzeichen als Text:

D Rechts Klick-Effekt:

Position:
[[]pas eichen in der Mitte des Bildes anzeigen

Transparenz: —————————— 150

Webcam-Position: Webcam-Gréfie: ] videoeffekte aktivieren

Unten-Rechts

Mauszeiger anzeigen
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Hier konnen Sie die Darstellung des Mauszeigers in der Aufnahme anpassen sowie Effekte
auswahlen, die bei Links-/Rechtsklick angewendet werden sollen.

Zoomeffekt
Falls aktiviert, kdnnen Sie Uber die angegebene Taste den Zoomeffekt aktivieren. Dabei

wird innerhalb des Aufnahmebereichs eine Markierung eingeblendet, die Sie mit der
Maus verschieben kénnen.

mpoo-

Try it out for free today at
www.ashampoo.com

Der Bereich innerhalb der Markierung wird spater in dem Video vergrol3ert dargestellt.
Drucken Sie die angegebene Taste erneut, um den Effekt wieder zu deaktivieren.

Webcam-Position /-GréRe
Legen Sie hier die Position und GroRRe des Webcam-Fensters fest.

Wasserzeichen

als Bild

Wahlen Sie einfach das gewunschte Bild Uber das Ordner-Symbol aus, um dieses an
der ausgewahlten Position und mit der aktuellen Transparenzeinstellung Uber dem
Video anzuzeigen.

als Text

Geben Sie hier den Text ein, der an der ausgewahlten Position und mit der aktuellen
Transparenzeinstellung Uber dem Video angezeigt werden soll. Klicken Sie auf das
Fragezeichen-Symbol, um Details zu den unterstutzten Platzhaltern anzuzeigen. Figen
Sie z.B. "$t" ein, um an der jeweiligen Textstelle die aktuelle Uhrzeit automatisch
einzufugen.

Verwenden Sie die Positions-Menus, um das jeweilige Wasserzeichen z.B. links-oben oder
rechts-unten zu platzieren und den Schieberegler, um die Transparenz anzupassen. Bei
Bedarf kdnnen Sie zusatzlich das Copyright-Zeichen (C) in der Mitte des Bildes anzeigen
lassen.

Videoeffekte aktivieren
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Hier kénnen Sie Spezialeffekte auf Ihr Video anwenden, z.B. "Sepia".

1.10.4 Webcam aufnehmen

Gerat: Logitech HD Webcam C2Z70 - Aufldsung:  640x480x24 hd | [®) videoaufnahme starten | Foto aufnehmen (7 Hilfe

Wahlen Sie die gewunschte Webcam und Aufldsung aus und klicken Sie auf
"Videoaufnahme starten", um ein Video Uber die Webcam aufzuzeichnen. Verwenden Sie
"Foto aufnehmen”, um den aktuell angezeigten Webcam-Inhalt als Bild zu erfassen.

| 2. Bild bearbeiten

Lohnt sich Windows 117 Ein UMRANDUNG
Jahr danach!

Randdesign

FOLLUNG

Filllung werwenden [

L

VERSCHIEDENES

1. Werkzeugleiste
2. Arbeitsbereich
3. Werkzeug-/Objekt-Eigenschaften

4. Vorschauleiste
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Sie kdnnen die Werkzeugleisten Uber die abgerundeten Schaltflachen, die sich jeweils
mittig am Leistenrand befinden, nach Bedarf auf-/zuklappen. Daruber hinaus kdnnen Sie
bei den Werkzeug-/Objekt-Eigenschaften einzelne Kategorien auf-/zuklappen.

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

Lohnt sich Windows 11? Ein
5 e Jahr danach!

Stift und Marker @ Dezembe 2

Plella

VBl chien / Verpheein

Dokumentation

Formen

=  Projeki speichem

+  Bild exportienen

In Zwischanablage kopioran

Projekt{e) léschen
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Q0 fshampan Snap 19

Werkzeuge

Auswihien

Zurikck

Gebagener Peail

Projekt speicham

Bild exportienen

In Zwischanablage kopleran

Werkzeuge

Auswihien

Gebogener Pfeil

Projek

Bild exportienen

In Zwischanablage kapieran

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

Windows 11

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!
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Kontextmenu

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

ar: Windows 11

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

{._3
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VERSCHIEDENES

Schalten O

UMRANDUNG
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In Zwischenablage kopieren

Bild aus Zwischenablage einfiigen
Objekt aus Zwischenablage einfiigen

T, Bild von Festplatte einfiigen

SRR N Nichstes Objekt auswihlen
ind was es Neues d
die sich bei einer be . . -
¢ Vorheriges Objekt auswahlen
‘nachwachsenden R
1en kann), mein The

Mit Objekt 1: Rechteck

i dlteren Blog won mir verwelsen, musste mich aber Korrigieren, de

‘reenshots gesehen

Klicken Sie mit rechts in die Aufnahme, um das Kontextmenu anzuzeigen.

In Zwischenablage kopieren
Kopiert die aktuelle Aufnahme inklusive aller Anderungen in die Zwischenablage.

Bild aus Zwischenablage einfligen
Flugt das zuletzt kopierte Bild als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Objekt aus der Zwischenablage einfuigen
FUgt das zuletzt kopierte Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Bild von Festplatte einflugen
FUgt eine vorhandene Bild-Datei als Objekt an der Mausposition in die Aufnahme ein.

Nachstes/Vorheriges Objekt auswahlen
Dieser Eintrag ist verfugbar, wenn bereits ein Objekt im Arbeitsbereich ausgewahlt ist und
wahlt das nachste/vorherige Objekt im Arbeitsbereich aus, sofern vorhanden.

Mit Objekt

In diesem Untermendu finden Sie Funktionen, die sich direkt auf das Objekt mit dem
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angegebenen Index auswirken.

Auswahlen
Wahlt das betroffene Objekt aus.

Objekt in den Vordergrund holen
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie auf die oberste Stufe, so dass es visuell Gber

allen anderen Objekten dargestellt wird.

Object eine Ebene hoch/runtersetzen
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie um eine Stufe herauf/herab.

Objekt in den Hintergrund schieben
Setzt das Objekt in der Objekt-Hierarchie auf die niedrigste Stufe, sodass es visuell unter

allen anderen Objekten dargestellt wird.

Objekt kopieren
Kopiert das Objekt in die Zwischenablage.

Objekt ausschneiden
Kopiert das Objekt in die Zwischenablage und entfernt es aus dem Projekt.

Objekt I6schen
Entfernt das Objekt aus dem Projekt.

2.1 Mit Objekten arbeiten

Grundsatzlich wahlen Sie samtliche Objekte durch Linksklick auf das gewunschte Element
aus. Dabei lassen sich hinsichtlich der Bearbeitung drei Objekttypen unterscheiden:

Typ 1
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Diese Objekte werden nach der Auswahl durch ein entsprechendes Auswahlrechteck
gekennzeichnet. Ziehen Sie das "P Icon, um die Objektposition zu verandern. Ziehen Sie

das c—" Icon, um das Objekt frei zu rotieren. So kdnnen Sie z.B. Text im 45°-Winkel
anzeigen lassen. Ziehen Sie die Randmarkierungen (), um die Objektgrof3e anzupassen.

Typ 2

Diese Objekte werden nach der Auswahl ebenfalls durch ein entsprechendes
Auswahlrechteck gekennzeichnet. Anders als bei Typ 1 kdnnen Sie diese Objekte direkt
mit der Maus ziehen, um die Objektposition anzupassen. Eine Anderung der GréRe oder
Rotation ist bei diesem Objekttyp nicht maglich.

Typ 3
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>

Diese Objekte zeigen nach der Auswahl kein Auswahlrechteck an und sind ebenfalls durch
Ziehen mit der Maus neupositionierbar. Ziehen Sie die Randmarkierungen (=), um die
Objektgrolie anzupassen und beispielsweise Pfeile neu auszurichten.

Halten Sie bei der GréRenanderung die Shift-Taste gedrickt, um Hohe und Breite
gleichmaliig anzupassen. So konnen Sie beispielsweise ein Clipart-Objekt
verkleinern, ohne das dieses ungewollt gestaucht wird.

Anzeigereihenfolge

Sie kdnnen sich die Anzeigereihenfolge als Stapel vorstellen, bei dem jeweils das zuletzt
hinzugeflgte Objekt Uber den bereits vorhandenen liegt. Und ahnlich wie bei einem
Stapel kdnnen Sie einzelne Objekte in der Reihenfolge nach oben oder unten verschieben.
Wahlen Sie dafuir das betroffene Objekt zunachst aus und 6ffnen Sie dann das
Rechtsklick-Kontextmenu. Dort finden Sie Eintrage, um das Objekt innerhalb der
Anzeigereihenfolge zu bewegen.

2.2 Werkzeugleiste
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2.2.1 Auswahlen

Klicken Sie einfach mit links auf ein Objekt, um es auszuwahlen.

2.2.2 Haufig verwendet

Hier werden die zuletzt verwendeten Werkzeuge fur den einfachen Schnellzugriff
automatisch gelistet.

2.2.3 Transformationen

Mit diesen Funktionen konnen Sie die GrolRe des Screenshots/Arbeitsbereichs individuell
an lhre Bedurfnisse anpassen.

2.2.3.1 Zuschneiden

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!
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2.2.3.2 Screenshot skalieren
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2.2.3.3 Arbeitsbereich vergrol3ern




Datel  Boarboiten  Werkzsuge  Milfe

Datel  Boarboiten  Werkzsuge  Milfe

ArbeRsberach veryiiem




2.2.3.4 Ebenen zusammenfuhren

Diese Funktion fuhrt die vorhandenen Objekte mit dem Screenshot zusammen. Die
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Objekte sind danach Teil des Screenshots und nicht mehr einzeln editierbar.

2.2.4 Stift und Marker

Mit diesen Werkzeugen konnen Sie Bildbereiche farblich hervorheben.

2241 Textmarker

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

@ s x| 1.Deremier 022
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Q0 fshampan Snap 13

Werkzouge  Milfe

2.2.4.2 Zeichenstift

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

Windows 11

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!
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Modus
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Q0 fshampan Snap 13

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

Windows 111 E

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

Windows 1

51/90

ALLGEMEIN

Modus




Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

Windows 111 E

rhaiten  Werkzouge  Hilfe

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

Windows 11/ E

2.2.4.3 Bereich hervorheben
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Datel  Bearbaitan  Werkzsuge  Milfe

@_...

ALLGEMEIN
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Q0 fshampan Snap 13 ) i

Datel  Bearbaitan  Werkzouge

Jahr danach!

@

HERVORHEBUNG

Hereich henvarheben [

3 Berwich hervorheben

0 fshampan Snap 19 ) i

Datel  Bearbaitan  Werkzsuge  Hilfe

HERVORHEBUNG

Bereich henvarheben []

Acrertlarbe @ .

AKTIONEN
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3 dshampea Snap 13

@
HERVORHEBUNG

Hereich hervarheben |2

Akrertfarbe

AKTIONEN

2.2.5 Pfeile

2.2.5.1 Gerader Pfeil
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

56 /90

UMRANDUNG

4

MNormal
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UMRANDUNG

Lohnt sich Windows 117 Ein i
Jahr danach!

Fanddesign

VERSCHIEDENES

Schatten 0

AKTIONEN

Objekt kopieren

Objekt susschnelden

Obiek! [Gschon

2.2.5.2 Gebogener Pfeil

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!
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Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

Windows 111 E

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

Windows 1
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Werkzeuge

Werkzouge

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danac\!

r: Windows 11

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!
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Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

VERSCHIEDENES

Schatten =

AKTIONEN

2.2.6 Verwischen/Verpixeln

2.2.6.1 Verwischstift

Mit dem Verwischstift kdnnen Sie Bildbereiche durch Verwischen oder Verpixeln
unkenntlich machen. Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefugte
Objekte behalten ihren aktuellen Zustand.
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

2.2.6.2 Bereich verwischen

Bei diesem Werkzeug ziehen Sie mit der Maus einen rechteckigen Bereich auf, der
anschlieend verwischt/verpixelt wird. Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert,
hinzugefugte Objekte behalten ihren aktuellen Zustand.

2.2.7 Fullwerkzeug

Das Fullwerkzeug fullt Bildbereiche mit der ausgewahlten Farbe/dem ausgewahlten
Farbverlauf oder transparenten Pixeln. Uber die Toleranz legen Sie fest, ob Pixel deren
Farbe dem angeklickten Pixel ahnelt ebenfalls Uberschrieben werden sollen. Es wird dabei
nur das Ursprungsbild verandert, hinzugeflgte Objekte behalten ihren aktuellen Zustand.
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

ALLGEMEIN

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i
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ALLGEMEIN

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

D

2.2.8 Formen

Klicken Sie mit links in das Bild und Ziehen Sie dann mit der Maus das Objekt auf die
gewunschte GrolRe. Verwenden Sie die Randmarkierungen, um die Grol3e nachtraglich zu
verandern. Ziehen Sie das mittige Pfeilsymbol, falls vorhanden, um die Objektposition
anzupassen. Falls das Objekt kein mittiges Pfeilsymbol anzeigt, konnen Sie das Objekt
direkt mit der Maus ziehen. Ziehen Sie, falls vorhanden, das Pfeilsymbol tber dem Objekt,
um eine Rotation anzuwenden.
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

FOLLUNG

¥ Gebogune Linie
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2.2.8.1 Gebogene Linie
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

D
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Werkzeuge

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!
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Windows 11 Er b

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

i

Windows 11/ E
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

Windows 11/ E

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

Windows 1

2.2.8.2 Mehrpunktlinie
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Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie mehrere verbundene Linien nacheinander einfligen.
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Drucken Sie die Esc-Taste, um den Malvorgang abzuschlieRen.

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

i

r: Windows 11

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

D
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Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!
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UMRANDUNG

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

2

2.2.9 Radiergummi

Der Radiergummi Uberschreibt Bildbereiche mit Transparenz oder einer ausgewahlten
Farbe. Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. unerwtnschte Elemente aus dem Screenshot
entfernen. Es wird dabei nur das Ursprungsbild verandert, hinzugefuigte Objekte behalten
ihren aktuellen Zustand.
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Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!

ALLGEMEIN

Lohnt sich Windows 11? Ein
Jahr danach!
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ALLGEMEIN

Lohnt sich Windows 117 Ein
Jahr danach!

2.2.10 Dokumentation

2.2.10.1 Text

Klicken Sie mit links in den Arbeitsbereich, um ein Text-Objekt zu erzeugen. Sie kdnnen
danach direkt mit dem Tippen anfangen, um den gewtnschten Text einzugeben. Um den
Text fur ein bereits vorhandenes Text-Objekt anzupassen, wahlen Sie dieses zunachst aus
und klicken Sie dann in den Textbereich.

2.2.10.2 Notiz

Notiz-Objekte lassen sich auf die gleiche Weise wie Text-Objekte hinzufigen und
bearbeiten, zeigen allerdings eine Clipart-Grafik unter dem Text an, z.B. eine Sprechblase.
Sie konnen die gewlnschte Grafik in den Objekt-Eigenschaften auf der rechten Seite
auswahlen und diese sogar halbtransparent (durchscheinend) machen oder spiegeln.
AulRerdem konnen Sie die Grafik fur ein bereits vorhandenes Notiz-Objekt jederzeit durch
die Auswahl einer anderen Grafik anpassen.
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2.2.10.3 Nummerierung

Dieses Werkzeug ist ideal, um z.B. einzelne Arbeitsschritte durchzunummerieren. Dabei
wird mit jedem Linksklick fortlaufend ein neues Objekt in das Projekt eingefugt. Die
Nummerierung erfolgt entweder numerisch (1, 2, 3 ...) oder alphanumerisch (A, B, C ...).
Sie kdnnen den jeweiligen Startwert in den Objekt-Eigenschaften auf der rechten Seite
unter "Aktuelle Laufnummer" anpassen. Ebenso kdnnen Sie auf diese Weise sowohl den
Wert, als auch die Hintergrundgrafik fur ein bereits vorhandenes Objekt andern. Die
gelisteten Grafik verhalten sich wie Toggle-Buttons, kdnnen also durch Klicken entweder
insgesamt oder fur einzelne Objekte aktiviert/deaktiviert werden.

2.2.11 Clipart

Klicken Sie einfach auf das gewtinschte Clipart in der Ubersicht auf der rechten Seite, um
es als Objekt mittig in das Projekt einzufigen. Beachten Sie, dass Sie die Grafik fur ein
bereits vorhandenes Objekt nicht nachtraglich andern kénnen. Verwenden Sie "Grafik
hinzufiigen" um vorhandene Bilder in die Grafikbibliothek zu Gbernehmen. Uber die
Ordnerschaltflache konnen Sie den Speicherort fur hinzugefugte Grafiken im Windows
Explorer 6ffnen, um diese wieder zu entfernen oder weitere Grafiken direkt einzuftigen.

2.3 Projektverwaltung

Projekt speichern
Ubernimmt die aktuellen Anderungen in die Projektdatei.

Bild exportieren

Speichert das aktuelle Projekt in eine separate Bilddatei. Mittels "Speichern unter" kdnnen
Sie Ausgabeort und Dateiname vor dem Speichern anpassen, "Schnell-Export" verwendet
das aktuelle Ausgabeverzeichnis und den jeweiligen Projektnamen als Dateinamen.

Verwenden Sie die "..."-Schaltflache, um ein Programm (.exe) fur die "Senden an"-Funktion
auszuwahlen. Falls noch keine Anwendung ausgewahlt ist, mussen Sie bei der ersten
Verwendung ein entsprechendes Programm auswahlen. Nach der Programmauswahl
passt sich der Titel der "Senden an"-Schaltflache entsprechend an.

Uber die Funktion "Ashampoo Web" kénnen Sie lhren Screenshot in den Ashampoo
Webspace hochladen und bequem per Internetlink mit anderen teilen. Nach dem Upload
offnet sich die jeweilige Internetseite in Ihrem Browser und der betroffene Link wird dabei
automatisch in die System-Zwischenablage kopiert.
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In Zwischenablage kopieren
Kopiert das aktuelle Projekt als eigenstandiges Bild in die Zwischenablage.

Projekt(e) I6schen
Loscht die aktuelle Projektdatei dauerhaft.

2.4 Vorschauleiste

Die Vorschauleiste zeigt Innen eine verkleinerte Ansicht Ihrer vorhandenen Projekte. Das
gelbe Ausrufezeichen erscheint bei Projekten mit noch nicht gespeicherten Anderungen.
Uber die orangene Schaltflaiche kénnen Sie das betroffene Projekt dauerhaft I6schen.

Um mehr als ein Projekt gleichzeitig zu 16schen, halten Sie zunachst die Strg-Taste
gedruckt und klicken Sie dann nacheinander auf die betroffenen Vorschaubilder, um
diese aus-/abzuwahlen. Verwenden Sie dann entweder das Mulleimer-Symbol in der
Werkzeugleiste oder die entsprechende Schaltflache in einem der ausgewahlten
Vorschaubilder, um die betroffenen Projekte zu |6schen.

l Um ein Projekt umzubenennen, drucken Sie die F2 Taste.

Projekte kombinieren

Uber die Plus-Schaltfliche kénnen Sie mehrere Projekte zu einem zusammenfassen.
Dabei wird der hinzugefugte Inhalt immer rechts neben dem vorhandenen Inhalt
eingefugt und der Arbeitsbereich entsprechend erweitert. Objekte aus dem hinzugefugten
Projekt sind danach weiterhin editierbar.
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Die Ruickkehr des Frickelns

@ serrmemer | 27 Seommer 2020 ® 3o

Projekt hinzufiigen

ABBRECHEN HINZUFUGEN

I atuelien Arbeitebereich einfligen
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Lohnt sich Windows 117 Ein
Die Ruckkehr des Frickelns Jahr danach!

3. Videoaufhnahme
bearbeiten
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Ashampoo_Snap_Tuesday, 23 February 2021_11h56m29s_001_wmv

1. Werkzeuge

2. Videoeinstellungen

3. Export

4. Timeline

3.1 Werkzeuge

Zeitbereich (zum Schneiden) an aktueller Position einfligen
Fugt eine Schnittmarke an der aktuellen Position ein.

Video mit allen Schnittmarken jetzt schneiden!
Entfernt alle ausgewahlten Bereiche aus dem Video.

Aktuelle Schnittmarke als WMV Video exportieren...
Export die aktuelle Auswahl als WMV-Video. So kdnnen Sie z.B. einzelne Teile Ihres Videos

als separate Episoden abspeichern.

Aktuelle Schnittmarke als GIF Animation exportieren...
Export die aktuelle Auswahl als GIF-Animation.

Anderes Video an dieses Video anhangen...
FUgt ein bereits vorhandenes Video am Ende des aktuellen Videos ein.
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Die Hilfe 6ffnen
Zeigt die Programmbhilfe an.

Mit Timeline / Schnittmarken arbeiten

1. Klicken Sie mit links in die Timeline, um die Position festzulegen. Klicken Sie dann auf
die entsprechende Schaltflache, um eine Schnittmarke einzufugen.

2. Dabei wird automatisch eine Auswahl festgelegt. Sie kdnnen den Anfangs-/Endpunkt
mit der Maus frei bewegen, um den betroffenen Bereich zu verkleinern/vergrof3ern.

3. Klicken Sie auf das "X" hinter einer Auswahl, um diese aufzuheben. Klicken Sie auf

die Schere, um alle ausgewahlten Bereiche aus dem Video zu entfernen. Sie kdnnen
auch mehrere Auswahlbereiche gleichzeitig festlegen, falls notig.
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>
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L
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C00:00:000 (0:00;14)
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0:00:01:480 (0:00:14)
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00000000 (0:00:11)

3.2 Videoeinstellungen

Hier kdnnen Sie Aktionen ruckgangig machen/wiederherstellen sowie die aktuelle
Videodatei umbenennen. Bitte beachten Sie, dass nach dem Anwenden einiger
Funktionen der Editor automatisch geschlossen wird.

3.3 Export

Mit diesen Funktionen kdnnen Sie Ihre Videoaufnahmen speichern und mit anderen
teilen.

Video behalten
Ubernimmt sémtliche Anderungen und speichert die Aufnahme.

Video verwerfen/léschen
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Loscht die aktuelle Aufnahme.

Video per E-Mail versenden
Offnet das Standard-E-Mailprogramm auf lhrem System und fugt die Aufnahme als
Anhang ein.

Video per Webmail versenden
Ermdglicht den E-Mail-Versand tUber Google Mail, Yahoo Mail oder Mail.ru.

Kopie in der Cloud speichern

Ladt die Aufnahme zu DropBox, Microsoft OneDrive oder Google Drive hoch. Das
Programm verwendet hierfur das Windows-Programm des jeweiligen Anbieters, welches
bereits auf lhrem System installiert sein muss.

Zu Ashampoo Web hochladen

Ladt die Aufnahme auf Ashampoo Web hoch und 6ffnet danach den entsprechenden Link
in Ihrem Internet Browser. Sie kdnnen diesen Link mit anderen teilen, um ihnen das
Betrachten/Downloaden/Teilen Ihrer Aufnahme zu ermaoglichen.

Video exportieren
Speichert die Aufnahme in eine separate Datei.

Video als GIF-Animation exportieren
Exportiert das Video in eine GIF-Animation, die Sie z.B. in einer Webseite verwenden

konnen.

Ein Video von der Festplatte 6ffnen
Offnet ein existierendes Video in dem Editor.

Programmhilfe anzeigen
Offnet diese Programmbhilfe.

| 4. Tastatur-Shortcuts

Neben der Werkzeugleiste und dem Kontextmenu kdnnen Sie einzelne
Aufnahmefunktionen auch Uber Tastaturklrzel aktivieren. Sie kdnnen dabei die Kurzel fur
die Bilderfassung selbst Uber die Programmeinstellungen festlegen.

Magisches Auge / Bildschirm scannen
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Bildschirm scannen m + m + a
Rechteckigen Bereich erfassen m + m + n
Bereich mit fester Grél3e erfassen m + m + n
Text erkennen (OCR) m + m + n

Editor

Werkzeug abwahlen

Handwerkzeug (Arbeitsbereich +
verschieben)

Ruckgangig m + a

Wiederherstellen m + + B
Ausschneiden m +

Kopieren m +

Bild in Zwischenablage kopieren m + +

Einfigen m +

Objekt 16schen m

@m0
SchlieRen m + m
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Speichern m + B
£3-En-0

I oder

Exportieren

Hereinzoomen

Mausrad

+ WG oder
ed Mausrad

Herauszoomen

Auswahl aufheben/Abbrechen

Projekt umbenennen

Seitenverhaltnis beibehalten

Bei GréRenanderungen von Objekten durch Ziehen der Eck-Markierungen mit der Maus
bewirkt das gleichzeitige Halten der Shift-Taste, dass Hohe und Breite gleichmaRig
verandert werden. So kdnnen Sie beispielsweise ein Clipart-Objekt verkleinern, ohne das
dieses ungewollt gestaucht wird.
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